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C'est la rentrée. 
Pour vous laisser 
le temps de 
travailler, Micro 
Kid's est diffusé a 
partir du 

13 septembre 
le dimanche matin 
a4 10h05. 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoil aux pages 
Adventures in the Magic New Adventure Island 
7 


Kingdom (NES) 110 (PCE) 

Air Rescue (SMS) 123 Ninja Gaiden (SMS) 130 
Andro Dunos (NG) 68 Panza Kick Boxing 
Axelay (SFC) 86 (GB) 

Bart vs the Space Phalanx (SFC) 72 
Mutants (MD) 90 Pop’n Magic (PCE) 63 


Basket Brawi (L) 124 
Batman Returns (L) 108 
Bulls vs Lakers (MD) 94 


Prince of Persia 
(SFC) 84 
Prince of Persia 
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CONSOLES + 4 


Cadash (MD) 70 (SMS) 112 
Chakan (GG) 13 Psycho Dream (SFC) 17 
Cosmo Gang (SFC) 16 Shadow Warriors 

David Robinson (GB) 118 
Supreme Court (GG) 12 Soldier Blade (PCE) 56 
Evanger Holyfield Sonic Il (MD) 11 
Boxing (MD) 60 


Final Fight(SNIN) 92 
Flash Back (MD) 26 
Grand Slam Tennis 
(MD) 80 
Greendog (MD) 24 
Home Alone (GB) 125 
Home Alone (GG) 12 
Jordan vs Bird (GB) 134 
Krusty Super Fun 
House (MD) 64 
Krusty Super Fun 
House (SNES) 66 
Kung food (L) 132 
Marble Madness 

(GG) 119 
Mickey Mouse (SFC) 10 
Micro Machines 

(NES) 120 
NES Open (NES) 116 


Super Castlevania IV 
(SNIN) 52 


Super HQ (MD) 58 
Super Monaco GP Il 
(MD) 48 
Super Star Wars 

(SFC) 

Talespin (GG) 14 
Talespin (MCD) 23 
Tazmania (GG) 14 
Thunderstorm FX 

(MCD) 74 
Tiny Toons (NES) 126 
Turtles Il (GB) 129 
Warrior of Rome Il 

(MD) 

Warriors of the Eternal 
Sun (MD) 

Winbledon Tennis 

(GG) 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 
oe eu sal Rely lid ee 100 4 199 F.—€:de 2004 


F.—D: de 300 4 399 F. —E: de 400 a 499 F. 
—F:de 500 4999 F.—G:de 10004 1 499 F. — 
H:de 150041 999 F.—1: de 2000 a 3 O00 F. 








Banana San nous rapporte du Japon des infos exclusives sur le 
CD Rom pour Neo Geo, Sonic Il et de nombrevuses previews 


ait 2 
30 


Ov vous apprendrez laquelle de la Super Nintendo ov de la 
Megadrive est la plus puissante... 
















Toutes les infos sur la cassette vidéo de Nintendo. 
Sky Mission sur SFC, Rise of the Dragon sur MD, etc. 








| Aidez Bart a lutter contre 
les mutants de l'espace 
sur MD (page 90). 


X-RAY SPECS 
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Revue en détail de tous les adaptateurs pour 
la Super Nintendo. 


Soyex au fait des prochains salons de jeux vidéo en Europe. 





Une sélection des questions quizz des Micro Kid's d'été. Testez 
vos connaissances en jeux vidéo. 








Pour en finir avec Super Ghouls'n Ghosts sur la 16 bits de Nin- 
tendo par le Magical Wonder Band. 


Prince of Persia, The Simpsons, Warrior of Rome Il, Cadash, 
Krusty’s Super Fun House. 
- Converter Super Nintendo. 
is : SUPER FAMICOM MAGAZINE, BEEP MAGAZINE 
ET FAMICOM TSUSHIN. 

















. 


test qui : le jev parrainé par Ayrton Senna est enfin 


sur MD et testé par Robby. 


| 





Les meilleurs titres de la rentrée: Castlevania IV sur SNIN, 
Prince of Persia sur SFC et Krusty's Super Fun House 
sur MD et SNES 





Enfin un jeu 
de baston sur 
SNIN avec 
Final Fight de 
Capcom 
(page 92). 


Pas moins de 7 pages de tips inédits pour toutes les consoles 


et toujours les trucs de nos lecteurs. 


Avec notamment un excellent Prince of Persia sur SMS, 
l'arrivée de Batman sur Lynx et le retour 
des Tortves Ninja sur GB. 














Grace 4 cette page, vous pourrez nous donner votre avis sur ce 
numére de Consoles +. 










Aa rentré de ses vacances dans le grand Nord, Wieklen le 
répend 4 votre courrier. 









Je vends, tu achéteras, nous échangeames, 
ils eréérent un club. 
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Cette ide pour mieux comprendre notre divin systéme 
d‘appréciation des jeux. 











Salut les bronzés! 


Alors, comment trouvez-vous notre cadeau de 
rentrée ? Avovez que pour une surprise, c'est 
une surprise! Vous alles enfin tout savoir sur 
les jeux de la Super Nintendo qui sortiront d'ici 
@ la fin de l'année. Visionnez donc la cassette 
en famille, cela pourrait donner des idées G vos 
parents ou a votre grand-mere. Noel n'est pas 
loin... Comme la Super Nintendo et la 
Megadrive monopolisent le haut de Il'affiche 
dans le domaine qui nous passionne, nous 
avons commencé avec ce numéro de septembre 
une série d'articles pour que vous sachiez enfin 
tout, absolument tout, sur ces sceurs ennemies. 
LE COMPARATIF QUI TUE vous donne déja un 
apercu des différences qui existent entre les 
deux consoles. Le mois prochain, les Segalopins 
et les Nintendomaniaques auront, avec 
deuxiéme partie de ce dossier, d'autres 
éléments totalement inédits sur leur machine 
préférée. 

Attention! Les quatre mois qui nous séparent de 
1993 vont étre trés riches en nouveautés et 
événements de taille. Le duel sur tous les fronts 
que se livrent Sega et Nintendo atteindra son 
paroxysme en décembre, Et il s'agira de ne pas 
manquer un seul numéro de Consoles + si vous 
voulez étre informé en exclusivité sur les 
cenfaines de jeux qui sont actuellement en 
préparation dans le monde entier. 

Ainsi, du 6 au 8 septembre, se tient l'édition 
d'automne de I'European Computer Trade Show 
a Londres. C'est le seul salon européen réservé 
aux professionnels du jeu vidéo ov seront 
présentées toutes les cartouches que vous aurez 
le bonheur de trouver en magasin a la fin de 
l'année... Les envoyés spéciaux de Consoles +, 
Robby et le globe-trotter Banana San, seront 
bien évidemment sur place ef utiliseront les 
nombreux moyens mis a leur disposition pour 
vous rapporter infos et photos de derriére les 
fagots. Puis Banana reprendra I'avion pour 
Tokyo... 

Autre salon auquel vous participerez cette fois, 
puisque Consoles + formera une i i de choc 
parmi ses lecteurs les plus accros du paddle: le 
Supergames Show de novembre. Vous y 
retrouverez les rédacteurs de Consoles + et 
Robby présentera les news du salon dans Micro 
Kid's. L'émission des fondus de consoles 
reprend son rythme hebdomadaire a compter 
du 13 septembre. Elle sera diffusée le dimanche 
a 10h05 dans une formule new-look! 








L'équipe de Consoles + 


PS: Vous étes trés nombreux a nous proposer 
des plans de jeu. Nous sommes bien sir 
intéressés par vos réalisations. Mais ne nous 
téléphonez plus! Ecrivez-nous a l'adresse de 
Consoles + en précisant vos nom, adresse et 
téléphone ainsi que le nom du jeu. Cela nous 
permettra de vous contacter aprés sélection des 
plans les plus originaux. 
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Sega a chausseé ses baskets de stratege en 
matiére de jeux Game Gear, et affiche de plus 
en plus clairement une volonte de developpe- 
ment basee sur deux axes: les simulations de 
sport et l'utilisation ludique de heros directe- y 

ment puisés dans le repertoire hollywoodien | >m. at 

ou les dessins animes. Tres presente dans at notamr 

certaines disciplines, comme la simulation de sc | ame Gear, c : 
course automobile, la GG doit deésormais air jue toutes le ale Te 
étendre sa palette a d'autres sports. D’autre : : inemis Nintendo « eines 

part, une politique de titres “forts” semble se > 

dégager, grace a l’acquisition de licences pour iario dt 
mettre en scene des heros ou, tout simple- yous jargon que 
ment, par la création de nouveaux person- sarer naler isem ublie 
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neu particulier: il a été condamné a f 
mane jamais mourir ni connaitre le 

repos éternel. Visage cadavérique et cha-_ | 

| peau visse sur le crane, vous partez a | 

-  rovaume de la mort pour lui montrer de : 
Pea Ate pt ees eae Sean 
muel bois vous vous chauffez! Vous dis- 





nosez d’un arsenal impressionnant et 
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WIMBLEDON TENNIS 
) ‘a yr “ 
Al We 7 a Wid pit i \ 
@@™ eoa a décidé de rattraper le retard de la Game Gear en 
wm, matiére de simulations sportives. Il manquait un grand 
be eu de tennis a la GG, et Sega espére qu e son Wimbledon 
Tennis va ainhinn ce vide. Le programme montre le court de 
erciée de rouge de anit yeemies gram 7, by 
halite la rai inp ‘ennis dans son entier. Il n’yva donc nas de scrollinas du court, 
#p ; re yy Tres = tie kag 
faible. ih comme dans certains autres jeux de tennis. Le jeu reste trés 
: - : : 

classique dans. sa réalisation mais offre toutes les car pages 
igues au’on est en dre oit d’attendre d’une telle simulation. Il ¢ 
en effet po ssible de choisir son court: terre, gazon ou sie 
De méme, vous pouvez aussi bien jouer en simple ou en 


~ 

















_s couleur jaune vif 


amortis... la plupart des 

soups possibles avec une 

ragquette sont au pro- 

yramme! La balle de ten- 

nis est d’une dimension 
| et d’une couleur appré- 
| ciables, qui permettent de 
| ne iamais la confondre 
| | avec le décor. 


Seneralement. yuand 
les deux joueurs se 
Orecir itent en méme 
temps sur la balle. 
ea finit mal! 
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| ‘ombre de la halle vous permettra 
Je localiser avec précision Il’endroit 
51) elle va toucher le sol. 
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afin de vous faire découvrir" la SUPER NINTENDO" 

et tous ses nouveaux jeux. 

Mais les kid's ne soyez pas trop impatients, *3 | 
vous trouverez dans vos boutiques habituelles. , super 32CO 
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Et enfin 
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choix de jeu* 














PARLY 2 
Centre Commercial Tel. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre Commercial Tel. 34 65 18 81 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin Tel. 30 57 13 43 


LYON LA PART-DIEU 
Centre Commercial Tel. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard Kennedy Tel. 93 22 59 21 
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King of Monsters) 
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Combat contre ie 
boss de fin du 
niveau sous-marin 
(‘King of Monsters). 





‘Super-pouvoir va refroidir tes ardeurs de votre adver. 


salre et du boss de tin de niveau (King of Vionsters) Le boss de fin de niveau (View Point) 
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éalisé par une équipe de LucasArt (c’est-a 

— dire appartenant a la compagnie aqui a conct 

Mle film), le jeu est tout a fait conforme a le 
Guerre des Etoiles, bier qu er meme temps i 
prenne quelques libertes. Par exemple, il introdui 
des personnages que les spectateurs de |l/énoque 
navaient decouvert que dans les deuxieme ot 
troisieme é@pisodes tels le chasseur dé prime Ou 
Vancien compagnon de Yann Solo 

Toutes les scenes marquantes du premier ép 
sode de la saga de Star Wars ont done été conse 
vées: la traverseée du désert en speeder des sables 
Vexpedition pour délivrer la princesse, lattaque 
finale contre l’Etoile de la mort.. 

Ce jeu est l'un des plus beaux qu'il mait et 
donne de voir. Les decors reprennent les scene 
du film et sont detaillés et pleins de couleurs. Vou 
dirigez Luke dont le but final est, bien sar, de faire 
mee,  sauter l’Etoile noire, si possible apres avoir delivre 
Lote princesse Leiia! Votre blondinet de heros est pa 
| ticullerement agile et sa maniabilité est exemplaire 
il peut tirer dans huit directions trés facilemen: 
méme en plein saut. Comme il ne fait pas trols pa 
sans que des mutants, dans un bar minable, ou de 
créatures étranges, au milieu d’un désert de glace 
ne lVagressent, sa capacite a faire feu et a viser dif 
férentes cibles tres rapidemen est un eleémen’ 


essentiel de sa survie. Luke découvre de temps er 
temps de quoi améliorer son espérance de vie: une 
trousse de secours, des armes plus puissantes ot 


méme un sabre laser 

Une autre bonne surprise du jeu reside dans |e 
diversiteé des différents niveaux Dans les beat 
them-all traditionnels, vous vous contentez d’avan 
cer et d’éliminer les différentes crapules qui trai 


atiague de nent chaque niveat proposan une actior 
F Z +; ~ 1 | 3 «e% 5 ; 4 : 
‘toile noire identique au précedent avec toutefois de nouveau» 


adversaires et de nouveaux décors 

Supe Star Wars lui. réussit 2 surprendre le 
joueur presque é chaque niveau. Ici, il jouera a une 
espéce de mini F-Zero dans lequel Luke doi! 
rejoindre une ville en speeder des sables. Ur pet 
plus loin, il sera dans une sorte de Wing Comman 
der en train de plonger au sein du réseau de 
défenses de I’Etoile noire pour la liquider définitive 
ment, dans une séquence extraordinaire qui, a elle 
toute seule, rentabilise achat de cette cartouche! 
Le genre de cartouche qui fait baver 
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nl dessin anime diffuse par la telévision ame- ne eee eee 


ll s’agit de Talespin, qui met en scene les 

aventures de Baloo, l’ours brun, et de Kit, son 

comparse. Ils participent a une course d’avions 
autour du monde. Les deux compeéres ont cree 
une compagnie de transport aéerien. 

) L’enjeu de la course est important puisqu’il 
s'agit de la signature d’un contrat d’exclusivite pour le transport de 
fret. Aux commandes du Sea Duck, ils doivent eviter de tomber dans 30 AV, ROBERT SURCOUF 78960 VOISINS LE BRETONNEUX 
toutes les embuscades que leur tendent Don Karnage et ses pirates TEL: (1)}30641900 FAX: (1) 30641252 
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IMPORTATIONS (DIRECTES DESRU:S:As 
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Dans option deux 
joueurs, les deux 
héros sont présents a 
’écran. 










ah UNE (GRANDE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO. 
prea Ae A\CETITRE, NOUS [DISPOSONS CONSTAMMENT/EN 
du monde, STOCK D;UNE|GAMME ETENDUE DE JEUXIU.S. ET NOTRE 
vous visiterez SERVICE|OR|FERA DE VOUS UN CLIENT PRIVILEGIE. 
—— REVENDEURS CONTACTEZ|NOUS DES 
| MAINTENANT|ET|NOS SPECIALISTES SERONT 
HEUREUX (DE VOUS AIDER. 








TEL: (1) 30 64 19 00 


PARIS @ LONDRES @ BOSTON 





A deux, le jeu est beaucoup 
plus amusant! 
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Dy a ae-lal.<clameclitce mm eslale Amelcerclac lemme 
septembre sur votre Gameboy 


Ure | -s at of-lale(-Melan am t-Wle)(-me(-m Vell wr-llc-m el-lame(-Mi- leah U-l-memelamarelehU-r-16 
“camarade de jeu”. 
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Durant la visite des 230 pieces du chateau dans lequel Franky doit retrouver des 
morceaux de Bitsy, vous serez ébahis par la qualité d’un jeu qui maximise toutes les 
capacités techniques de votre Gameboy. 





Pls shbach Yous fa, a2 aussi Yoyvadcel dans Yous pouvez Utilise: gas oojiet que Vous 


: espace avez recuiperes @u cours dau jeu 


oat LASHBACK 


g™, onrad est un jeune scientifique. Il etudie Ie 
( transformation de ta matiere a la facultée aes 

sciences de la planete Titan, une des colo 
nies de fa Terre 

Pour les besoins de ses travaux, Conrad ¢ 
construit un analyseur de resonance magnetique 
tellement petit qu'il a apparence dune paire de 
lunettes de jeu video! Son invention [ul perme 
d’analyser le spectre magnétique des étres vivants 
Tout joyeux, il commence a parcourir Titan en sé 
promenant avec ses lunettes infernales. Et la, sé 
vie bascule! Il decouvre que certains individus on 
une densite moleculaire mille fois superieure a Ie 
moyenne. D’autre part, il s’agit systématiquemen' 
de personnalites appartenant a lintelligentsie 
(chefs d’Etat, generaux, P-DG...) 

Il met un vieil ami de universite, Mac Allister, at 
courant de sa decouverte. Celui-ci lui propose dé 
faire discrétement quelques recherches au» 

——— ae SS. —_—S- = Archives nationales. il decouvre dans les dossiers 
des Archives que le point de départ de la carriére 
de toutes ces personnalités correspond a une date 
chaque fois identique 
Aprés de plus amples recherches, Mac Alliste 
finit par trouver le joint; cette date fatidique es' 
aussi celle d'une ancienne catastrophe ou une 
meéteéorite s’était écrasée sur Titan 
Puis tout s’accélére pour Conrad. Par deux fois 
il €chappe miraculeusement a un attentat. Se fian' 
a son intuition, il met en lieu sur fe résultat de ses 
travaux. Puis il fait une copie de sauvegarde de sé 
meémoire (sic), qu’il envoie a Mac Allister pa 
modem. Capture par des hommes en armes, il subi 
un effacement de sa méemoire 
ll avait heureusement eu le temps de se laisse: 
des instructions sur un holocube, sorte de magne 
tophone holographique. Ces instructions lui indi 
Des adversaires qui se dépla Investigation d’une place quent de retrouver Mac Allister et de lui demande 
ent pius vite que la jumiere de rennemi la copie de sa mémoire 
Ce nouveau jeu de Delphine, en collaboration 
avec US Gold, est, pour autant qu’on ait pu er 
juger avec la preversion, une petite merveille 
Bourreé de clins d’oil au cinema fantastique 
(notamment a Alien et a Total Recall), disposan' 
d’une animation aussi bonne que celle de Prince o1 
Message enre Persia avec un héros qui se déplace hyper fluide 
aistré sur ment, ce jeu risque de faire beaucoup parler de lu 
lV'holocube lors de sa sortie, en février 1993, sur Megadrive 


La jungle de titan 
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Multipliez vos vies, énergies, gameplay. 
Modifiez les caractéristiques des jeux. 
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Multiplier vos vies, energies, Gameplay. 


Modifiez les ee te des jeux. A C T | 0 N 
Permet aussi de faire fonctionner 
REPLAY 
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Final Fight Final Fantasy 2 549F 
Castlevania 4 Battle Tank 499F Op 
WWF Wrestlemania Super Off Road 479F 
vl Ter UN Suede Mame | SUPER NINTENDO 
Joe And Mac Arcana 499F GRATUITE aap gem de 2 jeux 
Mystical Ninja Peabble Beach Golf 499F | 
Addams Family Earth Defense 479F . 
F Zéro Smosh TV 499F 
Pilot Wings Super R Type 449F 
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Super Tennis Thunderspirits 499F 
Top Gear The Chessmaster 499F 
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ee ~ een Super Soccer Champion J. Nicklaus Golf Links 499F 
Contra 3 499F Super Ghouls’n Ghosts 499F | Super Soccer 449 Populous 449F 
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Prince of Persia (Action) 275F Nintendo World Cup (Football) 229F 

Battle Toads (Arcade) 275F Prophecy Vs Child 275F 

Football International (Sim.)  249F Pitfighter (Catch) 275F 

Megaman 2 (Plateforme) 275F WWF Super Stars (Catch) 269F 

Tennis (Sim. tennis) 229F Batman Return of joker(Arcade) 275F 

Double Dribble (Basketball)  275F Pacman (Arcade) 249F 

imag Turtles Ninja 2 (Arcade) 275F Duck Tales (Plateforme) 289F 
See erey Tiny Toon (Plateforme) 275F Batman (Plateforme) 269F 
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MEGADRI 





ire liler:[t-mel-)elU MM iilel-MeM-\ el Mike Pam Wil Melgeli (cml) (cter-lelahVcMe(-Mel:ler- B 
ces deux machines, deux sociétes japonaises Se livrent un duel sans 


Stars sur le terrain ou elles excellent, le jeu, et apres notre precédent dos- 
qui les presentent telles qu’elles sont apparues le jour de leur naissance. 


CEEET MOSAIQUE 



















Encore un effet special particulier de la Super 
Nintendo, dit de “mosaique”, effet de style tres 
utilise dans Super Mario World (4) pour les tran- 
sitions entre les différentes scenes du jeu. 

Le programmeur peut s’amuser en associant 
plusieurs effets speciaux, comme pour Street 
Fighter Il (5, 6), avec une rotation hard sur le titre 
du jeu en mosaique. 

Meme chose que pour le zoom, il est tres aise 
d’obtenir cet effet sur Megadrive, a condition 
elt cM eleclele-lisliicltim@ tr Miclelele(ticM-laldciecicale 


DISTORSION 
DP ECKAN 


Me Mit} felsid-meel-t-meel-)celguit-halels twee M-lele- lemme (- mar) 
Megadrive sont facilitées par la possibilite offerte 
au programmeur d’afficher simultanement deux 
re) Flab-me pec] elaliele(-t-melt-jali eee 

Ainsi, dans Thunderforce Ill, la console gere 
un premier plan compose de rochers bleus pen- 
oF lal@meltm-1i(-Mac-li mele le}immeia-Meell-) ce) e-t(eleMe- Mm t- ie el e- Lib C-) 
du dernier plan. Une fois le réle des deux plans 
defini, le programmeur peut afficher en surim- 
pression plusieurs sprites sans qu’ils ralentis- 
sent l'ensemble. 
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MEGADRIY : 
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u coeur de la console 
de Sega, nous trou- 
vons le célébre 
microprocesseur 68000 de 
Motorola, deja utilisé avec 
succes sur de nombreux 
micro-ordinateurs du mar- 
che (ST d’Atari, Amiga de 
Commodore et Mac 
d’Apple). En termes déco- 
des, il faut savoir que la 
puissance de ce proces- 
seur peut soutenir sans 

aol tlelimr- Mere) it] e-1e-11e)g) 
avec celle de son concur- 
rent, le 65 C 816 de la 
Super Nintendo, qui, /ui, a 
ete customise dans le seul 
but de gerer les divers éle- 
ments constituants d’un 
jeu video. 

La resolution maximale 
d’un plan graphique est de 
320 x 224 pixels colores de 
64 teintes différentes 
parmi un choix de 512. 

80 sprites de 32 points de 
cote peuvent étre gerés 
indépendamment a I’écran. 

Cote son, la Megadrive 
est une excellente musi- 
cienne avec un processeur 
spécifique stéréo a trois 
modes de synthese (clas- 
sique, FM et PCM). Elle 
peut également gérer 
10 voies sonores. 

Quant a ses extensions, 
la Megadrive ne donne pas 
dans la demi-mesure, 
puisque son lecteur de 
CD Rom est deja dispo- 
nible au Japon et le sera 
en France a la fin de 
l’'annee. Passons rapide- 
ment sur Il’existence des 
nombreux paddles et joys- 
ticks ergonomiques et 
enrichis d'un Autofire. 

Le Menacer, sorte de 
phaser en replique au 
Super Scope de Nintendo, 
verra bientot /e jour. 
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h, ben oui! Tenez, le 
prix, ¢a pourrait etre 
un séerieux argument 


d’achat, non? Que nenni! 
Les deux majors du jeu 
pret a consommer ne vont 
pas laisser un seul journa- 
liste és jeux video écrire 
dans ses colonnes qu'une 
machine est moins chere 
que l'autre... 

Le package de la 
console est au méme prix 
chez les deux geants japo- 
nais du divertissement 
cathodique. A un peu 
moins de 1 300 F, on 
trouve dans les cartons: la 
foro} skye] (- mm (=e) (elom-1-1 01-10 am (= 
cable pour la connexion 
sur le televiseur, la car- 
touche du heros maison et 
une manette de jeu. Petit 
EM -lale-[el-meleliim@a isi icsle ley 
qui offre une deuxieme 
manette, car Mario IV peut 
se jouer a deux, alors que 
Sonic est solitaire. 

Pour ce qui est du rap- 
fole}gmeltE-1/}<-1/e)a) emelsm ei-101 4 
difficilement faire mieux. 
C’est pas cher et c’est plu- 
tot costaud. Il est bien 
connu que les deux 
constructeurs réalisent la 
plus grosse partie de leur 
chiffre d’affaires avec les 
‘or- 1g (0) Foy p1=s-me (=3'4-) (8) 8) e]-1 = 5 
au sein de leur entreprise, 
mais aussi avec les 
'[Tox=]sTei=s-we [=e [-114-) (0) 0) ol-n 
ment, accordees aux edi- 
feurs du monde entier. 
Enfin, ce sont egalement 
Sega et Nintendo qui 
contrdlent la quasi-totalite 
de la diffusion des car- 
touches pour /eurs 
consoles. 

Mais attendons-nous, 
aux alentours du mois de 
novembre, a quelques 
annonces fracassantes: 
prix revus a la baisse, 

ol tele / (=e Mila = mere) si-ye) (= 
associe au mega-titre du 
moment (Street Fighter Il 
elelil mi lisiccigleleme]? mele) s] (om || 
chez Sega) ou a l’acces- 
soire qui tue. 

Ce pourrait d’ailleurs 
étre le Super Scope de 
Nintendo ou le Menacer de 
Sega, vous Savez, ces 
bazookas en plastique qui 
vont permettre de blaster 
(dixit Banana San) l’ecran 
de television... 


Le fameux mode 7 de la Super Nintendo est un ecran graphique dans lequel le programmeur peut 
intervenir en zoom et/ou scrolling comme bon lui semble sur |'ensemble de l’ecran. Super Formation 
Soccer (7) exploite a merveille cet atout de la console et donne un reel effet de profondeur avec un 
zoom progressif du terrain de jeu selon les actions. Ce méme effet de camera en contre-plongee est 
tres réussi dans John Madden Football (8) sur Megadrive. Ici, il s'agit en fait d'un scrolling avec une 
subtile deformation de la taille de l’ecran. 
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Retour sur le mode 7 de la Super Nintendo avec un bel exemple de sa fonction Zoom dans la pre- 
sentation de Super Ghouls’n Ghosts! 

li faut dire que la Super Nintendo n’a pas |’exclusivite de cet effet de zoom. On pourrait obtenir la 
méme chose sur Megadrive. Mais pour cela, il faudrait qu’un programmeur “fabrique” cette fonction 
qui n’existe pas dans la mémoire de la console. Dans le cas de la Super Nintendo, le programmeur 
n'a qu’a demander, grace a une commande bien precise, le zoom de Il’ecran ou d’un element gra- 
e}at(e[t(-Wm@liM@e-1s) e\-1|(-Met-1f- Mila mrdeleliiMit-le Mer-lemme (1M Mrvelalet-)e)d(elame (Mar metelittel(-Melsm tim) deli(elt(-Mereliie 
ment réaliser un tel effet en déchargeant le processeur central de la majeure partie des calculs neces- 
Saires a ce type d’effet special. 
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PALETTE DES COULEURS 





Lors de sa sortie sur Megadrive, Ghouls’n Ghosts (9) avait rallié tous les suffrages grace a la fide- 
lité de son adaptation. Sur Super Nintendo, ce méme jeu, qui sortira en novembre, a bénéficié d’un 
tecli(-tust-tulm@el-Mele-lale(-Mel tty 

Super Ghouls’n Ghosts (10) y apparait de toute beauté grace, notamment, a la résolution plus fine 
oF: Werelat-to) (cm liaicclileleM-) @- M-t-Maleil-msy-l(-}4(-Me(-Melelt| (710 ee 

































































































































Wel e-tel time ej (tty (-10 [eM ole) adlelat-meM-lete-lame (“vil (-1a1t 
4 différentes hauteurs et vitesses, on peut obte- 
nir un saisissant effet de profondeur. Dans la 
presentation de Castlevania IV (11), plusieurs 
rle)el-s-el-M el colUiiit-lgeMe(-)i1(-11) @- MM -lerg- lama at le) (e(-o 
lla m@eleltlm@er-ti(-\-Meltm@ele-lil(-1mm s)(-lem-) kel Mel (et-m-ia. 
pe IVEMBCsSa) claal-lal ame ltt-laleM-1|(-s-e-t- Mec le) eleeloal-talmmel! 
centre de |’écran. L’effet de distance est excel- 
lent. Dans le tout recent Thunderforce IV (12) 
sur Megadrive, le méme artifice est utilisé pour 
cette scene aérienne. En termes plus tech- 
niques, on appelle egalement ces scrollings sur 
plusieurs niveaux des scrollings parallaxes. 





















Vous ne voulez pas vous contenter de 
conseils mi-figue mi-raisin! 

Il vous faut savoir laquelle des deux 
est en fait la plus puissante, celle qui 
promet le plus (si tant est que ces 
consoles ne nous aient pas encore com- 
plétement étonnés), et a laquelle est pro- 
mis le plus brillant avenir. 

En fait, les chiffres parlent d’eux- 
mémes (résolution graphique, nombre 
de couleurs). Ils sont en faveur de la 
Super Nintendo dans nombre de 
domaines techniques. Ce qui est tout a 
fait normal, puisque la sortie de la Mega- 
drive est antérieure d’un an a celle de la 
console de Nintendo. Cefte derniére est, 


a nos yeux, celle qui promet le plus en — 


termes de développement sur une 
longue durée. 

Mais prenons garde a l’arrivée du 
Mega CD, prévue pour la fin de l’année 
en France. Ce périphérique capable de 
lire des CD Rom d’une capacite de stoc- 
kage bien supérieure a celle d’une car- 
touche va faire parler de lui. Vu qu’un 








jour viendra le lecteur de CD Rom pour | 


la Super Nintendo, la lutte d’intérét entre 
les deux méga ou super (je ne voudrais 
vexer personne) gros du jeu vidéo est 
loin d’étre terminée. 

Le comparatif qui tue continue le 
mois prochain. Avec quelques infos 
exclusives sur les deux géants japonais 
du jeu video et de nouveaux points de 
comparaison entre leurs machines. 
Robby 














A sempiternelie question: 
entre la Megadrive de 
Nintendo, laquelle dois-je 
acheter ? Bon, il existe deux 
éfes un de ces passionnes 
au fait des nombreux articles 
fests de jeux de /a presse 
specialisee. Vous avez pu 
demonstration des bétes, ou 
avez deja possede |'une des 
ference primordiale et fonda- 
mentale qui existe entre un 
vertical et un jeu de plates- 
formes classique agremente 
bon aloi. Bref, vous éfes un 
branchos, et vous connais- 
fusion de Micro Kid’s. Alors 
la, si vous ne savez toujours 
soulager votre porte-mon- 
naile... vous pouvez toujours 
| mt OM f oF- Fey me [=] oF- -1- mel el 
¢a!) ou vous offrir un VTT. 
rie, vous naviguez dans le 
flou artistique. Vous pouvez 
ou la grand-mere de ce gentil 
garnement qui va a Il’ecole 
ses Reebok et qui ecrit ses 
devoirs dans un agenda 
secret: si le frere a déja une 
Nintendo, vous pouvez peut- 
pouvez aussi acheter un 
deuxieme paddle Megadrive 
meilleurs jeux a deux). Le 
tout est d’avoir une idee de 
copain de quartier: avec /a 
meme machine, au moins 
cartouches, ce qui nest pas 
un luxe au vu des prix prati- 


PTALIEN OU 
ele Mee ll Ma lelelslele:@ Bl 

Sega et /ja Super Nintendo de 
types d’étre humain. Ou vous 
et des quelques milliers de 
aussi beneficier d'une 
deux. Vous connaissez fa dif. 
shoot-them-up a scrolling 
de quelques bonus-stage de 
sez par coeur I’horaire de dif- 
pas laquelle des consoles va 
vous acheter une console 

Ou bien, seconde catégo- 
étre le papa, la grande sceur 
avec des lacets Mario sur 
Sonic. Dans ce cas, pas de 
étre lui offrir une Sega (vous 
et vous renseigner sur les 
Mere) st-ye) (-Melt[-melek-ty-10(-e tele, 
pourront-ils se preter des 
ques dans ce domaine 





on, soyons clair. La 

console 16 bits de 

Nintendo existe en 
trois versions differentes. 
Ce sont exactement les 
mémes machines! Expli- 
quons simplement que fa 
Super Famicom est le 
modele distribue au Japon, 
la Super NES est réservée 
aux Etats-Unis et la Super 
Nintendo est recemment 
arrivee sur le marche fran- 
Cais. Ces trois machines 
Yo} s) Me) ate 
che respectif a des 
epoqgues differentes. Ainsi 
en septembre 1992, sila 
Super Nintendo dispose 
d’une dizaine de titres, il en 
existe plusieurs douzaines 
au Japon et aux Etats-Unis. 
li est donc tentant d’acheter 
des cartouches japonaises 
ou américaines pour les uti- 
liser sur le modele frangais. 
Malheureusement, les car- 
touches etrangeres ne 
fonctionnent pas directe- 
ment pour des raisons phy- 
siques (les cartouches ne 
sont pas adaptees au 
volo) el sl =1ey (=10/ me (=m r-mexe) skye) (-3) 
ou techniques (une Car- 
touche japonaise refuse de 
fonctionner avec une 
roreleb-ye)(-Wig-leler-]h1-Mer-] my) (= 
ne la reconnait pas comme 
étant japonaise). D’inge- 
nieux techniciens se sont 
alors penches sur le pro- 
bleme pour fabriquer des 
convertisseurs entre les dif- 
ferentes cartouches et 
consoles. Voici venue Il’ere 
des “zadaptateurs”, comme 
nous disons a Consoles +. 
Robby 
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L’adaptateur le plus interes- 
sant est celui qui permet a un 
ffele(-teimmig-liler-lt-welel-t-1-t-t-18 imeem tial 
Super Nintendo (francaise) 
d’exploiter des cartouches ameri- 
caines ou japonaises. Pour duper 
Fe Merelat-te)(-mmr- Wel) (-M-t-] Mile LU il el-1 ome (=) 
deux connecteurs. L’un des deux 
FVorer el -Iii(- Me lil-mer-iaceltleial-Mig-liler-|t-1-s 
et vous placez votre cartouche 
étrangere dans l'autre. Ainsi, 
lorsque la console est allumée, 
elle detecte la presence d’une car- 
Coleleds(-Meie-lalor-\h-1- mm Ce lelalemm of- tame l- 
probleme pour elle), mais l'adap- 
tateur donne, lui, la priorite a la 
cartouche japonaise ou ameri- 
caine. Epatant. Nous les appelle- 
rons les adaptateurs doubles. 

Attention cependant! Cer- 
tliat -t-Mer-|aceliCoist-s-Malomielslestlelalaicial 
pas correctement sur ce type 


Les adaptateurs Action Replay 
sont officiellement distribues en 
France par la societe Innelec. Non 
seulement multiformat, l’adapta- 
teur Action Replay pour la Super 
Nintendo recele egalement un 
programme qui permet tout sim- 
plement de bidouiller vos jeux 
preferes. C’est la porte ouverte 
aux “vies infinies” et autres 
“invincibilités”, a trouver vous- 


d’adaptateur. Ainsi, il en existe 
quelques-unes qui, equipees 
d’une pile de sauvegarde, tour- 
nent de facon un peu aleéatoire. 
Moi-méme grand fan de simula- 
tion de golf, je me suis offert 
Pebble Beach Golf Links en ver- 
sion americaine. 

Quant a Pilot Wings, il ne 
marche pas du tout. Cette car- 
touche est, elle, equipee d’un 
micro-processeur destine a facili- 
ter les nombreux calculs que 
necessite ce jeu. Et la, rien a faire. 
Ca ne veut pas tourner correcte- 
ment. Dernier point: ce type 
d’adaptateur ne peut vous étre 
propose a plus de 100 F (sinon, 
c’est de l’arnaque). D’ailleurs cer- 
taines boutiques vous |’offrent 
eke] tam ie-(eust-l@me(- Mn age) t-Met-lacelt leat os 
étrangeres. 


méme. L’Action Replay est equipe 
d'un interrupteur permettant 
OMI slClaeeliilele-m(eMeltM Miley me lim [-18) 
pendant son deroulement. 

Objectif de cet arrét: recher- 
cher, grace a des utilitaires appro- 
priés, les valeurs interessantes a 
modifier dans la memoire de la 
vocelat-tel (=m eleleimmel-lal-tilei(-] ame M-h'e-la ne 
eTet-t- Malet Mmal-telitel-t-le](-t-Mamereliitiil— 
ceux sus-cites. 


Attention cependant! S&S 
Action Replay est séduisant, 
faut savoir que les nombreux se: 
vices qu'il peut rendre se paien 
plus de 500 F. Il represente nean. 
moins un investissement qu 
nous a semble tres interessant. 

L’Action Replay existe egale 
ment dans une version pour |: 
Megadrive, et devrait bientot sev! 
aussi sur Game Boy. 








CONVERTER 
DE HONEY BEE 








clea (si a lelel: 
A iclom (oliiom 
console 


Le premier adaptateur de la 
marque Honey Bee permettait 
Wutiliser des cartouches améri- 
Caines sur la Super Famicom. 
Avec lavantage évident d’avoir 
des jeux en langue anglaise, plus 
accessible que les hiéroglyphes 
japonais. Le Super Magic Game 
Converter est un nouveau modéle 
de cette gamme. On I’appellera 
adaptateur multiformat car, tenez- 
vous bien, il permet d’utiliser 
iM linlelelaccMrelN(-1il-Mot-ladellleis(-Me-t0 Ts 





Ue liilelelad-mme ltt: Mmitele(-11-Mme (mmr 
console 16 bits de Nintendo. II 
use pour cela du méme subter- 
fuge que les adaptateurs doubles. 
De plus, je n’ai pas rencontré de 
problemes avec mon jeu de golf 
favori. Mais toujours rien a faire 
pour Pilot Wings. En bref, pour 
jouer a Pilot Wings sur Super Nin- 
tendo, il faudra attendre sa sortie 
officielle en décembre. 


VColEtMalelel-merelelit-lt-t-1:y aes) (-10 8 
C’est, bien str, avec un grand 
plaisir que nous avons vu arri- 
ver dans les magasins ces 
fameux adaptateurs nous per- 
mettant d’utiliser tous les jeux 
de la Nintendo 16 bits sur un 
seul et méme modeéle de la 
rore) pb-te) [=m 

Ces convertisseurs donnent 
la reponse a bien des ques- 
tions que vous etiez nombreux 
a vous poser: 





® Deviez-vous acheter une 
console Nintendo japonaise en 
sachant que de tres nombreux 
titres sont deja sortis au Japon 
avant la venue officielle de la 
Super Nintendo en France? Et 
apres ? 

® Deviez-vous acheter une 
console Nintendo américaine, 







Nous avons contacté la 
representation officielle en 
se lile-Mmel-My Hleic-tele lemme (ela) amis 
produits sont distribués par 
Bandai. Rappelons que Nin- 
tendo France avait déja, par le 
passe, eu a faire avec une 
We Teltl- Mee Me-let-le)e-)¢-10)a-Me el -ta 12) & 
tant d’utiliser des cartouches 
americaines sur la NES (la Nin- 
tendo 8 bits). Cela s’était ter- 
mine devant les tribunaux. 

Nintendo France nous 
declare donc que ces produits 
commercialises dans les 
magasins specialises ne rece- 
VAdelil ae er-b-me-elime-lelelaeler-lalelse 
OF-Tel-taler-la)eme-lileit lil: Me-leadiols Mal: 
sera entreprise par Nintendo 
dans limmeédiat pour endiguer 
la commercialisation de ces 
ler leleclicltle-s 























également disponible avant le 
modele francais, sachant que 
les cartouches américaines ont 
au moins l’avantage d’étre en 
anglais (toujours plus compré- 
hensible que le japonais) ? 

® Allait-il étre possible, en 
s’offrant la Super Nintendo, 
reMULaiiE-t-) ge (-t-Mor-]acelllolsl-t-Imf-] elon 
naises et américaines impor- 
tees regulierement par les 
magasins specialises en jeux 
video ? 


Les modeles japonais et 
americains de la console 16 
e}itmel-Ms lalccialelom-ie-l (21h mili] ele) ee 
tes de facon non officielle en 
France, et les revendeurs pou- 
vaient pratiquer des prix géné- 
ralement a la hausse. 

Ces machines étant concues 
pour fonctionner sur un télévi- 


Le meilleur choix, celui de la 
Sagesse, impose evidemment de 
s'offrir une Super Nintendo, la 
vorelat-lel(-Melt-jcgieltici-Melsirer(-ii(claelcvalt 
dans |l’Hexagone par Bandai. 
Vous aurez ainsi l’avantage 
d'une machine spécialement étu- 
diee pour les normes francaises 
de télévision et d’alimentation 
ei cleomel-s-melelat lice lies M-lamelels 
feller ibe 

Vous bénéficierez du service 
apres-vente de Bandai-Nintendo 
et des avantages du club Nin- 
tendo (la hot-line, la revue du 
club, le serveur Minitel, etc.). 
Libre a vous, ensuite, d’acheter 
un adaptateur pour utiliser une 
cartouche americaine ou japo- 
naise si vous étes impatient de la 
eles-s-t:1e(:] met: Lit-meelele hae) mm: lacclile les 
Sa sortie sur la Super Nintendo. 
Et exeunt les soi-disant pro- 
blemes de ralentissement du 




































seur 4 60 hertz (norme télévi- 
suelle en viqueur au Japon et 
aux Etats-Unis), il fallait pou- 
voir disposer d'un teléviseur 
acceptant ce standard en 
elie 

Sinon, un adaptateur péritel 
était necessaire, qui ajoutait 
encore au prix de l'ensemble. 
En fait, le seul probleme était 
de ne pas pouvoir utiliser les 
nombreuses cartouches é@tran- 
geres déja disponibles au 
moment de la sortie de ta 
rorelat-te)(:Miie-lalerclttiMeliiin ii) me 
probleme-la est resolu 

T:TorelileMelel Mt Mer tiie e 
nes qui avaient fait le pari de 
s’acheter un modeéle nippon ou 
eliits) stor: |i eMe (Mire Melelit tel omslell le 
ront connaitre eux aussi les 
joies d’un bon jeu d'aventure 
en francais sur leur machine 






modele francais et de son image, 
qui n’est pas plein écran. 

eceleiMmalel (cl mm llilcMelisicle-lilecme |: 
rapidite entre les consoles japo- 
naise et francaise, encore faut-il 
voir les deux machines tourner 
e[- Motel slots @ 

Quant a l’image “écrasée” 
generee par la Super Nintendo, 
elle ne nuit absolument pas au 
plaisir de jeu. Et, pour étre 
encore plus précis, sachez que la 
norme de television NTSC (Japon 
et Etats-Unis) bénéficie d'une 
Tiel Liem elelelstcme(chileliilelsmeltlcMaleligs 
ale) giilc mee) AO7-\\' MO Mellie M-lelerlalilels 
de bandes noires au-dessus et 
en dessous d’une image affichée 
eyc1MrMelilelcim@s lil Ccialeles 

Quoi qu’il en soit, dans tous 
les cas, l'image est identique 
dans ses détails sur les deux 
consoles (mais de meilleure qua 
lite chez nous. He! Hé!l) 
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En cette 





n cett pa de rentrée 
PYore] Fella -M-1 a Mie-|s) 8) celeuat-me(:) 
la fin de l'année, période 
riche pour le marché du jeu 
vidéo, les journalistes de la 
resse specialisée tiennent 
‘signifier leur mécontente- 
ment. Les prix pratiqués 
ur l'ensemble des car- 

ouches de jeux vidéo sont 
trop élevés et carrément 
eleelitleli tlic slelt ime (stm alig-s 
dont le succés est assuré 
dés leur sortie. 
Doit-on continuer a payer 
entre 450 et 599 F une car- 
touche parce qu’elle utilise 
image de Mario ou de 
Sonic ou sous d’autres 
prétextes variés (c’est un 

y (10 ie (<M ve) (-Wallal-we-\el-le)e-lilele 
du dernier film a la mode, 
un jeu de sport approuvé 
oye (-Mest-lisls)lelemele 
moment, etc.) ? 

Le temps des vaches 
maigres est terminé pour 
les editeurs et les distribu- 
cc] 0] e-Me(-Mer-|acellleia(-t-mel- 

eux vidéo. 

es majors se portent 

méme trés bien si l’on 
considére l’explosion a 
l’échelle internationale 

des ventes de consoles de 
(1b) @et-t-el-10b @el-taal leon 
années. Notre objectif est 
re M-Latig-lal M-14c-Jalt(elame(-s--1e lo 
teurs et distributeurs sur 
iM -s-ter-|f-le(- Mel: elab @ ele- ie 
ques dans ce secteur qui 
nous est... cher. 





Ce billet d’humeur refléte 
l’avis (de spécialistes) 
des magazines de jeux 
vidéo Consoles + et 
Player One, et est publie 
dans leur numéro de 
septembre 1992. 


CONSOLES + 36 


» 
A ‘ 


a) f 
ee. . a" = 
Sa 
13h Seri ae 
’ = t a .> Pm, 8D} 
Go 0 eee eee 





: > a 
| a 
a EK fe “ 
> : —< i 
Pity by 
~*~.’ 


Ca y est! On connait enfin le nom du gagnant de la finale euro- 
péenne du Championnat Sega EuroChallenge qui s’est déroulée a 
Londres le vendredi 31 juillet. L’arrivee des neuf délégations d’une 
dizaine de membres s'est effectuée a midi, chacune d’entre elles repre- 
sentant un pays différent: Allemagne, Angleterre, Autriche, Belgique, 
Espagne, France, Portugal, Suede, Suisse. Seule Italie manquait a 
MEV) o1-) MOM -5-) (oi ndele) MCT-les (lat Mm elat-Meltterestal-lele(-m-| e)el-1ac-lal-lt) ae lem er legel gy 
relUMelcoltlel-M Alas lime ativit-laeM=ie-lercelemmellm-(ecetC-liii@el-laler- lila eet Mel-mel-16p 4 
heures les neuf finalistes. Puis tout le monde est parti au concert de 
Michael Jackson, qui avait lieu ce soir-la au stade de Wembley. En ce 
qui concerne la finale a proprement parler, Sonic, Road Rash, Olympic 
Tolle Mm ilelelalur-l<-lam-1@mCle-l-Jalelelem (-lelere)e-ME-ttimm-lelcelii)Mmorsvst-telaer-i-ta) amt) 
cing épreuves. Aprés une lutte acharnée au cours de laquelle le Fran- 
cais Fabrice Ménacheé, un jeune étudiant de Saint-Germain-les-Cor- 
beille dans l’Essonne, a conquis la premiére place sur Sonic et Olym- 
pic Gold, c’est finalement un Allemand qui remporte l’or, l’argent 
revenant au Francais et le bronze a l’Autrichien. Tous les participants 
se sont vu remettre des “goodies” Sega et Michael Jackson (tee-shirts, 
CD, blousons...) et ont obtenu le privilege d’assister le dimanche aux 
épreuves d’athlétisme des JO de Barcelone. Le grand gagnant, quant a 
lui, est reparti avec en prime un Mega CD. 





: Foy a il ka. 00182) 





C+: Alors, Fabrice, tu as dix-sept ans, quelles sont tes impressions 
sur cette finale ? 

FM: C’était super! Trés bien organisé du début a /a fin, que ce soit 
pendant les épreuves elles-mémes ou a Barcelone. 

OS a OLIN -1-\ Cle -MeltiMa@-Mol-leellmet-lil-mer-l ac ilet-| (ag 

FM: Eh bien, dans Road Rash, je me suis fait attraper par les flics 
dés le début, ce qui m’a fait perdre beaucoup de points. // faut dire que 
l’on commengait tous les jeux a partir du niveau /e plus dur... 

C+: Greendog, le jeu mystere, qu’en penses-tu ? 

FM: Pas mal, mais il faut avouer que je n’ai pas vraiment eu le 
temps de Il'apprécier, j’étais plut6t occupé a essayer de faire le meilleur 
score. 

C+: Sur quoi t’entraines-tu pendant l'année? 

FM: J’ai une Megadrive et une quarantaine de jeux. 

C+: Quels sont tes jeux préferes 7 

FM: Phantasy Star ll, Super Monaco GP (les deux) et tous les jeux 
de sport, dont l’excellent EA Hockey. 

C+: Je suppose que tu es étudiant. En quelle matiere ? 

FM: J’entre a I’université pour préparer un DEUG A, sciences et 
structures de Ja matiere. 

C+: Merci Fabrice. 


. 
2 


Ayrton Senna, l’actuel cham- 
eyReliMme i Miitelilel-mel- Mace giitthl- mae ms 
venant de cautionner la nouvelle 
version de Super Monaco Grand 
Prix, on ne pouvait pas laisser le 
nom de celui qui est en passe de 
devenir le nouveau champion du 
monde, Nigel Mansell, inutilisé 
(bien qu’un jeu portant son nom 
ait déja vu le jour sur micro). 
Gremlin Graphics est donc en 
train de nous concocter une car- 
coleronl-meltiM@elelsc-M-Muelinme(-Mma [lel 
Mansell Worldchampionship. Mal- 
heureusement, on ne pourra pas 
la trouver en magasin avant 1993, 
ce qui devrait lui laisser le temps 
de remporter le titre mondial 1992. 


Ca fait un moment qu’on ne 
parle plus d’Amstrad, surtout 
depuis son échec avec la GX 
4000. Cette console, aux caracteé- 
ristiques correctes, avait enorme 
inconvénient de coiter deux fois 
plus cher qu’une NES ou une 
Master System au moment de sa 
sortie. Je vous laisse imaginer le 
résultat... Or donc, on n’entendait 
plus parler d’Amstrad, jusqu’au 
jour ou notre confrére anglais 
CTW nous apprend que la firme 
ELT) @etgelerolsii(-t- (el -1l(-e-Mem-lii (les 
Fler-latelelstit-t-Meel-leltit-melelarei¢-litl ety) 
serait sur le point de sortir en 
Europe le fameux Tera Drive de 
Sega. Uniquement disponible au 
Japon, cette machine hybride 
oreliilse-lile Mili Mitlioeemeleeliir-l(-10 lm ae 
et une Megadrive. Papa travaille et 
nous, on joue. Genial, non? Pro- 
bleme: seule l’Angleterre est 
concernée pour |’instant et la dis- 
tribution dans les autres pays 
d’Europe risque fort d’étre condi- 
tionnée par les ventes realisées 
outre-Manche. Wait and see... 





: Ce n’est pas nouveau, les Anglais associent toujours les salons 
__- qu’ils organisent a des magazines qui se sentent concernés. Exemple: 
_ {European Computer Trade Show, ou ECTS, qui vient de fermer ses 
_ portes, et dont vous retrouverez un reportage complet dans le pro- 
_ chain numéro, est sponsorisé par Computer Trade Weekly (CTW), un 
_ journal disponible uniquement sur abonnement et destiné aux profes- 
_ sionnels de la micro loisirs et des jeux vidéo. Mais cette fois-ci, nos 
_ confréres britanniques frappent encore plus fort: Future Publishing, 
_ €éditeur de nombreux magazines de jeux vidéo, organise son propre 
salon. The Future Entertainment Show prendra place a Earls Court, a 
____ Londres, du 5 au 8 novembre prochain. Les plus grandes marques ont 
iY _ assuré les organisateurs de leur présence. Enfin, EMAP Images, I’autre 
. # i _ éditeur spécialisé dans les jeux vidéo (CVG et Mean Machines), pré- 
pare lui aussi son salon, du 4 au 6 décembre. Portant le doux nom de 
és. a _Gamemaster Live, il aura lieu dans la ville de Birmingham. Ces dates 
« jnont d’ores et déja inscrites dans nos agendas. 








Mario en BD, ¢a n’est pas du 
cinéma! Devant le succes du 
plombier italien, Comics USA 
vient de mettre sur papier deux 
bandes dessinées qui le met- 
tent en scéne. Distribuées en 
France pour le prix de 42 F, la 
premiére s’appelle Super Mario 
Bros et on peut le voir en com- 
pagnie de tous ses amis et de 
la gentille princesse dans de 
drdles d’aventures. Les dessins 
sont enfantins et les histoires 
pas toujours interessantes. En 
revanche, |l’autre album, qui 
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Game Boy”, est deja plus atti- 
rant, notamment grace a des 
dessins plus fouillés. Un 
reproche toutefois en ce qui 
concerne la traduction, qui ne 
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semble pas avoir été tres soi- 
gnee: certaines expressions 
ont éte traduites mot a mot 
sans recherche du jeu de mots 
francais le plus approprié, et 
plusieurs fautes d’orthographe 
ont éte relevées. Dommage 
pour des livres qui s’adressent 
a des jeunes. 


IQGE Ess. 


les jeux du futur au présent 


HOT NEWS 


Les news en direct des US | 
Nouveau ! Précommandez vos jeux pour les recevoir avant tout le monde et faire des économies !!! 


Pour étre informé ou pour commander 
appelez au (1) 42 94 06 09 


SUPER NES 


GENIAL l'Adaptateur SUPER NINTENDO 99.00 
pour jouer avec les cartouches US et JAP sur votre console Francaise 


PILOT WINGS HOOK 475 
FINAL FIGHT TORTUES NINJA IV 475 
CASTLEMANIA IV SUPER SOCCER CHAMP 475 
CONTRA Iil : 


475 
RIVAL TURF 475 
WWF WRESTLE MANIA 475 
ZELDA Ill 4 ROBOCOP II! 475 
GHOULS N GHOST SUPER DOUBLE DRAGON 495 
ADDAM'S FAMILY STREET FIGHTER It 590 


SEGA MEGADRIVE 


RRR KS 


CHUCK ROCK 449 


GAME BOY 


este ECLAIRANTE 


TINY TOONS 
PRINCE OF PERSIA 
BEETLEJUICE 
BLUES BROTHERS 
BARBIE 


5 
395 
395 
395 
395 
395 
395 
395 
395 
495 
449 
449 


£8223 


LOONEYTUNES 
TERMINATOR I! 
SUPER KICK OFF 
DR. FRANKEN. 
DOUBLE DRAGON III 
UNIVERSAL SOLDIER 


Ssssseseseses 


CHRONOGAMES 
BP 396 - 75365 PARIS CEDEX 08 
Tél. (1) 42 94 06 09 


Jeux dispos livrés rapido !/! 


Port et emballage 

TOTAL A PAYER 

Jeux envoyés par colissimo 

REGLEMENT : 

O CHEQUE 

O CCP O MANDAT LETTRE 

O CONTRE REMBOURSEMENT +30F O MASTER SYSTEM 

O CARTE BLEUE : O MEGADRIVE 

NUMERO :|) 1) 1131/1111 1111 | © SUPERNINTENDO 

DATE EXPIRATION: ...../..... O SUPER FAMICOM 
SIGNATURE : O AUTRES 


Ce Bt alee adam aber ayn ce! Photos non contractuelies. 
C+ 12 valable dans |a limite des stocks disponibles. 


JE POSSEDE : 
O GAMEBOY 





Microprose, le spécialiste américain du simu- 
lateur de vol (Bill Stealey, son patron, est un vrai 
pilote), non content de dominer une bonne partie 
des simulateurs sur ordinateur, attaque le mar- 
ros [-e(-t- Mere) stro) (-1-m 

Ainsi sont en préparation: F15 sur NES et 
Game Boy pour dans trés bientot (d’ici a Noel), 
F117A (vous savez, l’avion furtif) sur NES pour 
un peu plus tard (dans environ six mois) et, 
enfin, Super Strike Eagle et Railroad Tycoon 
pour encore plus tard (six mois, un an, on n’en 
est plus a ¢a pres...). 

Enfin, mis a part la sortie lointaine, ce qu’on a 
pu en voir nous a assez plu. Tout vient a point a 
qui sait attendre. 


Micro Application est un éditeur bien connu dans 
rik nilieu de l’informatique de loisirs. Sa spécialité 
os de traduire et d’éditer les meilleurs ouvrages 
concernant un sujet et parus dans un pays étranger. 


! Amstrad CPC aux guides de logiciels profession- 
n te vous savez, Windows et toutes ces choses...), 


a. MA .. Sipe pas rester insensible au succés de 
0S € =" oe et voila qu’il nous sort d’un 


ae Mario World pour Super Nintendo. Leur 
- contenu parait sans erreur et est largement au-des- 
f sus de ce qui pouvait se trouver jusqu’a présent. 
i Tous | les secrets ne sont pas dévoilés, mais ceux 
qui le sont marchent toujours. 
| SH quelques reproches sont a faire, ils concernent 
pl iS particuligrement EMiccleltentlamelt Me tits Mer lieli 
_ des jeux NES. L’éditeur ne s’est pas préoccupé de 
savoir si les jeux testés étaient disponibles dans 


| } pays comme Crystalis, Dragon Warrior, Ultima 
ou encore Wizardry... si bien qu’un quart de 
l'ouvrage est inutile. Cependant, ces trois livres 
valent le coup d’étre consultés, d’autant plus que 
leur prix reste en dessous des 100 F. 


CONSOLES + 38 


Puisque nous sommes dans 
les salons, j’en profite pour vous 
rappeler les dates du Supergames 
Show, qui aura lieu au CNIT de la 
Défense. Notez bien: du 4 au 8 
novembre. Consoles + y sera bien 
entendu présent, accompagné de 
ses inséparables fréres Tilt et PC 
Review. Nous aurons |’occasion 
de vous en reparler le mois pro- 
chain. 


IAVETS: BRUITS BRUITS: BR 


Traditionnellement lié avec Nintendo, l’édi- 
<cTel am OF-lelerelisme: Met-le(- MT ME i lot-lalel-meo MV lama loli aa -r- Le 
jeu a Sega. Final Fight, développe par les 
équipes de Sega, verra le jour sur Mega CD. Il 
Elia ey-ladi-meel-Mr- Male] eh -1i(-Meel-lal-te-idlelemme(- Me (cep 
pour le MCD, celle-la méme qui devrait assurer 
le succes du second “lancement” de la 
machine! 


Des cartouches 32 mégabits (autrement dit 

4 méga-octets de données) seront prochaine- 
ment lancées sur le marché, en attendant la 
disponibilite du SFC CD Rom. Ce seront les 
cartouches offrant le plus de place, a part 
celles de la Neo Geo. Elles risquent aussi d’étre 
chéres, trés chéres! Enfin, quand on aime, on 
ne compte pas! 
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quetiques effets tres réeussis, 
c"est urs @xcelient be«at-therm-aililr’’ 
CONSOLES «+~- 283% "MEGA HIT’ 


MODE SIMULTANE (2 JOUEURS) 
POUR FORMER UNE EQUIPE 
FORMIDABLE! 





it est courageiux. 


Etitic eat 






rusceo. 







iis ort une chance 





Ensernnbie, 
Sak wh FORTIFIED Zone! 
“La jouabliiite est trés bonne, 










ia bande somore exceliiente. 


Un jeu d’*arcade captivant.*" CONSOLES +82% 























Cormpicterne rit 
magciacdic.... 


1.0 sorts 
extracrdinaires! 


Votre personnalilite, 
cormpictermment dédoubiée.... 
vous devenmez tour 2 tour ur 

aigiec., unm liom ou unm iézarcdit 


Cormpicterment folie, cette histoire.... 
em 22 rounds sur S&S niveaux! Ag 
°? 


Des rmmonmnstres Stommants! 
tN VOWAGE FANTASTIQWUE ET 
TOTALEMENT iRRACONTABLE 


DANS LES PROFONDEURS DE 
LA CALIFORNIE... 


"Et Aa jouabliite absoiuece, 
Piaisir gcaranttiti’’ JOYSTickK oS3% 
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NINTENDOS, GAME BOY™ , THE NINTENDO PRODUCT SEALS 
AND OTHER MARKS DESIGNATED AS“TM” ARE TRADEMARKS 
OF NINTENDO 





SOs Nirntericioc:- 


ac (1) 324ae6Ga4a775S5 

NINTENDO®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ . - 36315 Nintendo 

THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS 
“TM” ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
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Deux manettes de 
pros pour les 
Ludi Players. 
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Une manette de choix pour les joueurs acharnés ! 


\@fej al age) (malig elem 

20 tirs par seconde ! 
Tate ls) ol-talel-lalq@ ome (on 
boutons les uns par 
rapport aux autres. 


Option mains libres. 


DISPONIBLE EN 
OCTOBRE 


Option ralentissement 
maitrise des jeux 
elitital (ony 





DEVENEZ LE ROI DE LA SUPER NINTENDO! 


Super Advantage - Un joystick qui vous permettra de maitriser 
Toutes les situations ! 


Beaucoup de liberte 
avec le cable extra- 
olarep 


Puissance extraordi- 
are goon Mowe ole) ae ME als 
hist L@alialcme Ml ge@rsle (om 


Vitesse turbo 


WW Ellagkycme (om Meladlels 
grace a la vitesse 
Variable. 


30 tirs par seconde 
avec |’auto-turbo. 


eM ofeltinelarmelom aim olelels 
réagir instantanément. 
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Copyrights ASCH PAD AND 
ASCIIWARE ARE TRADEMAKS OF ASCII 
ENTERTAINMENT SOFTWARE TING. ALI 
RIGHTS RESERVED NINTENDO 





Distribué par GUILLEMOT INTERNATIONAL SOFTWARE wus icra seas. an 
BP-2 56200 LA GACILLY Lets he 5 OF NINTENDO O} 
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rks of the McDonald's Corporation: M. C. Kids, Ronald, Ronald McDonald, Golden Arch 
Surgiat, Birdie the Early Bird, Grimace, Fry Kids, CosMc, The Professor, McDonalalar 
» Product $ 2al and other marks designared as "TM" are trademarks of Nintent 





TEL: 























ail 





te 








TR I 
n 






it MEGADRIV 
ns GADRIVE 


REVIEW 


Has da Vous dire que c est avec une certaine impatience que | atiendais la 
venue de ceite nouvelle mouture de Super Monaco GP sur Megadrive. lly a 
de nombreux mois maintenant, Consoles + vous avait annonce qu un accord 
avail ate conclu entre Sega et Ayrton Senna pour Ia realisation d une simuia- 
tion par le geant japonais du jeu d'arcade. Rappelons que Super Monaco GP 
(oremier du nom) sur Megadrive a connu un reel succes, grace a Son excel: 
lanie realisation, mais aussi parce qu'il etait alors la conversion sur console ets 
ia tres Celebre borne du meme nom réalisée par le département arcade ae 
Sega. Expliquons ensuite que si Ayrton Senna est bresiieén et qu il pilote pout 
Mac Laren, écurie anglaise, sa voiture est motorisee par Honda. societe japo- 
naise, et Sa residence principale est 4a Monaco. Nous Ssavons que le champion 
se rend souvent:au Japon chez Honda pour effectuer des essais Sur le circurt 
He Slizuka. Nous savons aussi que Ayrton a remporte cing victoires Sur le Cif- 
Guitde la Principatite, dont il peut voir le trace Gepuls son balcon. Japon + 
Honda + Sega + Monaco + Ayrton Senna = un coktail Daptise SMGP 1 
Gelui-ci reprend avec bonheur tous les bons. points. de son prececesseur avec 
line vue de la course depuis le baquet du pilote. Le jeu a en fait tres peu evolue 
ai) niveau de la conduite. Le titre est, cette fois. tres oriente sur le Championnat 
Gu monde. | objectif étant le titre de champion du monde ces conducteurs 
Bins) tous les circuits du championnat 91 sont presents, et chacun est com- 
mente par Ayrton. Votre progression sera fonction de la bonne matltrise des 
Holes Ge vitesses et de votre parfaite connaissance ou trace des circuits. 
Oant al ardeur des courses, elle est tempéree par deux niveaux'de cifficuite 
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AYRTON-S! 


= SUPER » 


Nlonac 


Le champion, 
décontracte, 
vous propose 
de nombreux 
challenges 
dans SON jeu 
sur 
Megadrive. 











La partie Senna GP propose 
trois circuits différents qui met- 
tront vos talents de pilote a 
rude épreuve. lis correspon- 
dent au challenge du premier 
SMGP sur le circuit de Monaco. 


PRELINI 


= s 
n- near RACE 


Sur un circuit urbain comme a Adelaide, en Aus- 
tralie, il est peu évident de bien tirer parti des 
possibilités d’une boite a 7 rapports. Resultat: je 
me qualifie a une médiocre 10° place sur la grille 
de depart. 
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MEGADRIVE {xs 


REVIEW 






ISSION “SELECT} 


GerPEEO MANUAL 
7BPEE0 MANUAL ally sik eisl 1 Era 





Pour se familiari- 
ser avec fa 
conduite a plus 
de 300 km/h, il 
est recommandeé 
de s’entrainer 
dans un premier 
femps avec une 
boite de vitesses 
automatique. 


“Produit sous la supervision 
d’Ayrton Senna”: une signa- 
fure qui pourrait se retrouver 


sur un contrat Ferrari avant Po : | al is Excentonhal La cartouche est 
la fin de l’année? tae | : ae équipée d'une pile qui permet de 
at ea ee +i) sauvegarder six parties diffé- 
| rentes, ce qui vous évitera la fasti- 
dieuse gestion des mots de passe. 


























C’est ma deuxiéme saison, 
j attaque comme un fou sur le 
eleclale Melee M@elcM sdelel:talp Ome) e-e-lg 
4° position, la lutte est acharnée 
elelei ma t-Mage)t-Ji-sii-Must-leesicmele 
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podium. Finalement, je réussis | BS ok 

a distancer mon adversaire et... yy Se .. 
débouche le champagne aux Cy «a ee. 
cotes de Magic Senna. '& het, “A 
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i MEGADRIVE 


He 
wm REVIEW < AVRTON SENNA'S 


Je me retrouve classé 7° du ~SUPER = 


an S “OB. 
championnat, assez loin der- ms > 441 
riére Ayrton, Celui-ci commente = Os] a C ‘4, 
ma prestation, me conseille de | dl 




















fournir plus d’efforts pour que ; 
mes réves de titre de champion A respectable showing. A tittle 
des conducteurs deviennent nore effort..and your chaap ionshir 


> a oe. ‘ ; 


tangibles, et me souhaite 
bonne chance pour la 


prochaine saison. Good tuck nest wear! 
a 


cir Pons CoOL d Com tr Le. 


— POS ae 278))|'¢ (| Clie 
ic’ A. SENNA 1iZ2 
Pod §«€6L. )6GERMNES GI 
3c 6N. 6 JONESs 60 
4/5 MM. BLUME 34 
5S CL. DUPAY 3l 
6". G&. GOULD 25 


es a 


7 ROBBY 13 


COMMENTAIRE 


Evidemment, je 
suis content! 
Retrouver Super 
Monaco GP avec 
une pile de sau- 
m vegarde, enrichi 
1) de quelques Cir- 
cuits et sous la 
bénédiction de 
monsieur Senna, 
c’est une excel- 
lente nouvelle. 
Toutefois, 
connaissant le perfectionnisme 
du pilote brésilien, je suis assez 
étonne de constater, par 
exemple, que le tour de qualifica- 
tion se fait départ arréte. De 
méme, les trajectoires de course, 
notamment dans les virages, ne 
correspondent pas tout a fait a la 
réalité. ll est ainsi pratiquement 
impossible de plonger a l’inte- 
rieur d'un virage a grande vitesse 
et, le jeu n’offrant pas la possibi- 
lité de changer les réglages de la 
voiture, on est souvent oblige de 
concéder du terrain en ralentis- 
sant pour manceuvrer. Nean- 
moins, le bilan est trés positif, 
car il s'agit avant tout d’un jeu 
d'arcade qui offre de bonnes 
sensations de vitesse grace a la 
vue de type caméra embarquée, 
et cela peut méme donner des 
envies de carriere... 





- De tres nombreuses digitalisations de 
bonne qualité de Magic Senna présentent 
| les différentes épreuves de la cartouche. 





FREE PRACTICE 


HONGGCO : 
<ROUND “> Avec une vue facon caméra embarquee, 


la représentation 3D de SMGP Il est 
_ assez réaliste . 












BEST LAP 717537. 5° 
LENGTH <“UO7<s 





Sensations de vitesse trés bien rendues. 


Les effets sonores sont bons, mais je les 
trouve presque de qualité moindre que 
| ceux du premier SMGP. 


Je recommande l'utilisation du Super 
Stick Sega car gérer une boite 7 vitesses 
avec un paddle est peu aise. 


Ce n’est qu’avec une partfaite connais- 
| sance des circuits que vous pourrez 
enlever le titre mondial des conducteurs. | 














Sur le circuit fétiche de Ayrton Senna a 
Monaco, le Brésilien vous explique que la cle 
de la victoire réside dans une bonne place 
sur la grille de départ. On n’oublie pas les 
conseils d’un triple champion du monde de _ SMGP II est malgré tout un titre a la réali- ] 
F1 et, tres appliqué pour le tour de quailif, . sation enlevée. 
j'arrache une excellente deuxieme place qui ———_—— —— “a 
me permet un depart en premiere ligne pour 
le grand prix de la Principaute. 
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RUSEL DEMARIA 


LES 2 AUTEURS 
SONT COMPLETEMENT ALLUMES. 
VOUS ALLEZ POUVOIR VOUS ENTENDRE. 


Les secrets, les stratégies, tous les trucs pour jouer et gagner vous attendent dans 
ces 6 livres. Deux des plus grands experts mondiaux ont décortique 
des centaines de jeux. A 18 ans, Meston avait passe la moitié de sa vie 
devant une console ! De nombreuses copies d'écrans vous 
entraineront dans des parties diaboliques ! 









ZACH MESTON 
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MICRO APPLI 

Po): i i iE Ses SERRE, 1+! CIMANDAT NOM 
CICHEQUE A VORDRE 

DE MICRO APPLICATION ADRESSE 


SIGNATURE 


FRAIS D'ENVOI : 20 F ENVOI NORMAL 
40 F RECOMMANDE 


TOTAL TTC 


: | ee 


UN | SUPER NINTENDO 


esdames, Messieurs, voici que s’approche le premier TRES 
bon jeu pour la Super Nintendo. Vous admirerez ses gra- 
fins et colorés, son animation agreable GUCEETT ET gle 
7 etre plus fluide) et sa bande sonore de premier choix! 
Castlevania IV est la, sous mes yeux fatigues (pour cause 
Jde nuit sans sommeil) et je ne peux que vous le conseiller. Je 
itera pas vu la version Super Famicom (japonaise) et c’est 
ale neuf que j’ai pu V'apprecier. 
elmont, un solide gaillard muni d’un fouet, doit se créer un 
ni les quinze niveaux de jeu, chacun divisé en plusieurs par- 
ties ir finalement a détruire Dracula lui-méme. Les monstres 
s nt as gressifs (pourquoi tant de haine ?), mais le héros est loin 
etre ce défense. Son fouet, qui peut avoir trois niveaux d’efficacite, 
: dirigé dans toutes les directions (haut, bas, cotes et diagonales 
) ), ou 4 tourner librement autour de lui, auquel cas il est moins effi- 
; vre une grande surface. Vous pouvez évidemment mar- 
3 , Sauter e , vous accroupir et vous accrocher a des anneaux avec votre 
Me v trouverez de temps en temps des armes spéciales, qui 
essiter l'emploi d’un ou plusieurs petits coeurs a chaque tir (ces 
urs doivent eux aussi étre collectés). Les differents bonus sont dissi- 
lés dans les chandeliers qui décorent les murs des donjons, et il suffit 
: ap 4 ‘ces derniers avec le fouet pour les révéler. Bon, il n'y a pas 
> a ajouter, sinon que plusieurs tableaux sont directement 
© Mickey Mouse sur Megadrive, et que Castlevania IV est 
a perfection. 
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° 
Mivenu 10: aS cufer, vous counnisse,? C'est pent-etre le niveau 
le plus difficile de tout fe jeu, {a rencontre avec Dracula mise a part. St faut 
tenir en équilibre sur les rones, sauter et attraper du fonet les anneaun, éviter 
on détruire [es monstres... Gt la moindre chute est bien cvidemment mortelle ! 
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C’est le pre- 


mier jeu a justi- 


fier réellement 
achat d’une 
Super Nin- 
tendo. Mario 
est mignon, F- 
Zero sympa, 
mais Castleva- 
= nia IV. est 
tout simple- 
WIEKLEN ment geant. 
Géant par ses 
graphismes, absolument 
superbes, et par sa musique 
(plus ou moins originale, cer- 
tains themes proviennent du 
classique), qui tirent parfaite- 
ment parti des possibilites de 
la SNIN. 
_’animation, méme si elle ne 
souffre d’aucun ralentisse- 
ment, aurait en revanche pu 
étre meilleure. La difficulté, au 
départ trés progressive, atteint 
des sommets avec les niveaux 
10 et au-dela. Mais arriver la 
permet déja de bien se familia- 
riser avec le jeu et ses com- 
mandes. En conclusion, cette 
cartouche est indispensable a 
tous les possesseurs de Super 
Nintendo. Parole de nain... 
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Yes Decors 


Mdmires le paysage! 


Different a chaque uivean, il tive pleinement 
parti de la palette des couleurs de Ia 

Zuper Rintendo. 

On n'est pas loin de Uauvre 

d'art! 








Se nivean est 
particulicre- 
ment original; 
if oujfit 
d'avancer tout 
droit pour Ic 


rapide (mais 
doulonrenx!). 
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Blouj! Le souci du detail est particu- 
licrement pousse : quand vous aves 
les picds Dans l'cau, vous laisse; une 
trainee de bulles dans le courant! 





ET APRES ? 


Derniére minute: je viens de finir 
Castlevania IV, sans tricher, ni 
rien. je dois vous avouer que je 
ne suis pas peu fier. Ma décep- 
iteamaM lime M-i(-me ll elltt-mele-lale (= 
quand, apres une sequence de 
ilamt-t-1-) ae (0 l-](erelale |b (- mm me] 
cligeleh ac MiileliMel-le-lelalir-le(-m-1 
début du jeu. Il m’a tout de méme 
ELUTE ol (Ur I0] e--t-ferelalel-s-mololels 
comprendre que je venais de 
recommencer le méme jeu, mais 
EMiemalha-t-l0mel-mellai(oteliccme)(6t- 
eleve: les monstres sont plus 
nombreux et plus resistants. 
Cela dit, je ne sais pas si cela 
rehaussera la duree de vie (2 
jours 1/2 a plein temps pour le 
ilalismosl-yaiel-r-liloveltleme(-mlelll-ltla-e 
Mite olell i mer-1-Mor-lt-t-1-mt-Male) (ome (- 
durée de vie. 





‘GRAPHISME 


4 T T 
EDITEUR : KONAMI 
- 4 
PRIX: E 
DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICLLTE : PROGRESSIVE (facile a tres facile) 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUE : INFINIS + CODES 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : EXCELLENT 


. — ll CARTOUCHE | 


94% 


Outre un packaging soigné, une docu- 
mentation en couleurs vous présente (en 
francais) les bonus et les méechants. 


96% 


La palette de couleurs est parfaitement 


utilisée. 
65% 


ANIMATION 


Le scrolling et les animations sont un 
peu saccadés. En revanche, il n'y a 
aucun ralentissement. 


BANDE-SON 920%), 


De tres nombreuses et belles musiques. 
Les bruitages sont tout sauf réalistes. 


JOUABILITE 00% 


Le personnage répond parfaitement et, 
s’il est au début assez délicat de contré- 
ler le fouet, on s’y habitue trés vite. 


‘DUREE DE VIE = 75% 


Les quinze niveaux vous tiendront de 
longs mois... 


INTERET 95% 


Certes, ce n’est pas le meilleur jeu du 
_ monde, mais il entre parla grande porte | 


\dans la cour des grands. _ 


‘PRESENTATION 





Chez SCORES GAMES, j'ai ache Ne nord. 
_ un GAME BOY d'occasion pour ....-? ==" 
Tu te rappelles Tie Maintenant, il joue avec le sien et j'ai la paix. Wa 
mon petit frére me piquait toujours = $Etsitu veux SCORE GAMES reprend tous tes jeux , 
mon GAME BOY ? ou les échange. Ils ont un tel choix de cartouches 
| d'occasion qu’ils ont crée 


> Eh ! Bien j'ai trouvé une adresse — ie "LABEL OKAZE" . 
super sympa pour ena mon dhe fs | Dad eee oN 


| Toi aussi viens découvrir 7- 
| la boutique SCORE GAMES 4 
et pour féter la rentree, 
nous te proposons un méga-super 
CONCOURS. J 





QUESTION N° : La console de jeu francaise 16 bits de QUESTION N°3 : La console de jeu GA 


QUESTION NN? : Quel est le nombre de couleurs QUESTION SUBSIDIZ a 





























_— difévents.4u mode normal et un format 
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” . : 
12, = : 7 : pe hee | David contre 
—— 4 , » ft : : . 
- Tos a——_ Goliath, la 
a . = Oh = : bataille fait rage 
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unhed ful fun Ges ut oreMmisrs SHOOK am UP Sul i 4 4 | nuages! 
PC Engine ef, cour Pepogua, © otait un GAet - s hd r. ; 

(muvee. ort de ce prenvier succes, mudson a parnpe 

tus jo inde en sortant Super Star Soldier ot Final | a 


Soldicr, des SQOaCr aT UD puUrs St curs, Gest je qua: 
Tipme volet (UR NOUS ZestonS Ic) 

Laortlye! ie de} Tht DSS GHaNnGS= VOUS GISpoOser 
Joon pet vaisseall Taaide maniabis St, condition 
/ disoensable poursirvives, Garable de devenir puis 
ont volre mame tas puissant Pour cela, vous 
oovoc recupsrat dss ermes bonus. Les rouges con: 
ot) Ges US PRERTGITRSHGNAGIS, 16s bieus SOnLdEsS 
set les verts @nvetent destirs d’energié verte sn 
. oo Core ds earele estpossible de cunwiler trois 
oo 5 ou teal Ris Vous avez cd armes optionneliss 
Yes ot pits leurs affets’sont dévastateurs (ou 
o) | JouY rover astern estaugments), Si ve 
O°? en CAIQUIS, VOUS DOUVEE toujo 
le POUR Is peSéer Gaines puis 
ile (Nas effets différents). C'est. surrentrae tah 
 -. as boss de fin de niveau, angins mecaniques 
Tement demens. Pourjes purisiss, ii existe 
a Caravan (fairete maximum de points en 
yO) -MIAMIeS) Gui pessede des niveaux tora: 














Waidrad “arcade, moins large Mais aux graphismes 


Au-dessus 
de la ville qui 





S- dort, le laser 
_— crépite. 
i 
i ” ; 
e Es 
: a Gs . 






Contre les 


| ‘ gros enne- 
Lestirsen |—— . mis, mieux 
ee ’ 
_ arcdecercle — . ___-vaut sacrifier 
sontmoins — ee ee 
i puissants ths 7] | pour gagner. 
mais ilsont sta' 


~~ 
H 





S 
un large rs s 
rayon 


d'action. 





Certains 
| sprites ont un 
look d’enfer! 





rt 





Ce tir en diago- 
nale permet de 
balayer la majo- 
rité de l’ecran 
sans bouger. 
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Ah, ca c'est 
du laser, 
monsieur 
alien! 








EDITEL Rs HUDSON SOFT 
PRIX: D 


DISPONIBILITE : OU 
DIFFICULTE : — 






















L ‘ennemi final | 











du premier NOMBRE DE VIES :3 
niveau dis- OPTION CONTENUE : OUI 
posed’un NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
arsenal redou- | CONTROLE : BON 

_ table, wae 


















; 
: for J 
| — Unjolitirau | . ate | decrans possibles. 
but contre le — * =e, oe al / 
ui boat ue GRAPHISME G0% 
ge iy | 4a Seul reproche, les décors de fond sont 


un peu ternes. A part ¢a, les graphismes 
sont réussis, surtout en écran arcade. 


ANIMATION O07 


| Rien a redire sur le scrolling. L’anima- 
tion des sprites est bien réalisée. 








_ BANDE-SON 80% 
| Les bruitages sont sympas ; 
) es musiques ont un rythme d’enfer. 


_ SOUABILITE B50) 
| Un vaisseau hyper-maniable (deux = 


|| niveaux de vitesse). Les tests de colli- 
| sions sont suffisamment précis. 


| , . fa 
; td E i D D Dk | a ) é 40% “ 
Y 4 


) Difficulté progressive mais les options 
| continues écourtent la durée de vie. 


(RETS0% | 
; f 
"| Soldier Blade est unbon shoot’em up —s |, 
} mais ily en tant. Aachetersivousn’en | 


















"| avez pas assez dans votre collection. 


a vie est un enfer pour nous, pauvres gangsters, 

malfaiteurs et autres voleurs de tout acabit, depuis 
que ces deux furieux patrouillent dans les rues de la 
ville. Pensez donc: vous attaquez tranquillement une 
petite banque ou une bijouterie, et vous vous enfuyez 
avec votre butin. Jusque-la, classique me direz-vous. 
PIP YTSl Ee Mel M acm eli(elg-Mel--yelea Melt Mele-iile min 
chasse 4 travers les rues de Ia ville et, grace aux indi- 
Pe lilelit Mieltlgul (cM elm cel tt-lad(ctme(-tit-te-|me(-Mt- Mele) |(o-p 











































yous avez beau prendre les itinéraires les plus divers, ee Pe pa ee 
elle finit presque a chaque fois par vous rattraper. Le yp hea éclate aes 2) garage ACE pe ee 
plus beau est a venir, quand elle commence a défon- eenee she . . sey # oy EP wet e ee 
Cr] a Melelt| es-me(-Mel-le-mreuleles- me) ig) engin, jusqu’a ce reperer la v ugltrs. b> nm. Beece 
que votre moteur rende |’ame et qu’on vous passe les 59>) ——— ——- 
menottes! De temps en temps, c’est a bord d’un wweprenrs as ioe i es 
s lourd ou d’un 4x4 qu’ils vous prennent en Leel;i=t SEED ARES —— ao he oar dease 
chasse. Les difficultés de la circulation en ville ae 
(vagues qui vous emportent si vous passez trop pres a acs 
du rivage, carrefours dangereux, obstacles...) retar- tee 
dent quelque peu les deux officiers de police. Je dis i eee WR enya’ en pee | A a ee wie 
“un peu”, car ils conduisent comme des fous dange- | peSse ass, eee | Ss = ese 
_ feux! Il faut dire qu’ils ne disposent que d’un temps —— ~ — > ee hae rit Fit ary 
_ fimité pour vous coincer et que leur véhicule ne peut (Z|: SS ae “i. Pie io ee 
ippen supporter Temice)oMele-lieMalelitlsle-mel-Meg-liece) p) cgi ‘SSseet cs : ~~ ~ — ae 
__ avec le décor. Vivement que l'application du permis a! a st , ae of h 
points . calmer les ardeurs de ces deux poli- a # 
| on va étre obligé de changer de métier! _—— 5 . = 
. ; ; : 
E | Attention aux dérapages incon- | | | — 
/ COMMENTAIRE : _ trélés sur les routes verglacees! — . | yA eer 


Sat x é P i.» = . 
— ; 2 oo <ee ta ‘ pe vs ee 
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‘Contrairement a certaines Wealiae: 
tions de Taito sur la 16 bits de 
Sega, ce titre est plutot une reus- 
site. La course aux trousses de 
vos adversaires est bien réaliseée: 
impression de deéefilement de la 
route correcte, autres voitures qui 
ne vous facilitent pas toujours le 
travail en deboitant au dernier 
moment, route accidentee ou 
pleine de perils. Dommage que 

ee We) e)icelemel iM el-iaiil-ime(-Meitieli yim ely 
KANEDA KAN des trois véhicules proposes ne 
serve pas a grand-chose: ils se 
conduisent d'une facon similaire et seule leur 
représentation a !'écran change vraiment. Sans 
étre la cartouche a posséder, la “chasse a 
Mileiilis MM elsiecMllsm elcid m@elle-M el-lmg-le] slelam@-lep ¢ 
simples simulations de courses automobiles, 



















A 205 kilometres a l'heure dans 
un tunnel, cela s’appelle prendre 
des risques. 


'Ofs) ¢ (2 (0) ho of A 4 8) Fo) Ce ae 
mandes d'un poids lourd. 
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Grace aux indications que! l’on vous fournit, A proximité, votre gyrophare et ’'indicateur de La procédure df 
vous éfes averti du parcours du gangster et distance entrent en action. Une fleche vous per- ception est des 
vous le traquez efficacement. met de visualiser votre “gibier”. simples: ils 






INTERCEPTION 
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COMMENTAIRE 


On reprend les 
memes et on 
recommence |! 
Apres les 
| bornes d’arcade 
— Pz et la PC Engine, 
oA Taito decline un 
de ses titres 
phares sur 
me | Megadrive. 
fa tsi relate tomeltm (it 
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——- BANANA SAN original, inion > TRITO COMPORRTION iooe 
[. {ee Certaines des voitures vous H Q, et de sa eS | ee 
a, | géneront dans votre poursuite. suite SCI, Super HQ a le merite 
eine t . de permettre aux possesseurs | ' 
= Me d’une Megadrive de pouvoir ED PTEUR - TA ITO 


jouer a ce jeu mythique. 
Mythique, car il en conserve le 
prestige, mais peut-étre au detri- 
ment de l’interét. Ce qui etait 
assez innovant au moment de la 
Yelai(cme lM (-10 mel ger-lel-m (stellt le 
Suivre des gangsters et les loca- 
liser avec l'aide du QG, puis les 





PRIX: F 





DISPONIBILITE : 2 OCTOBRE AU JAPON 
DIFFICULTE : MOVENNE 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINGE : — 
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ete. : : . NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
2 babd gr forcer a s’arréter en emboutis- CONTROLE «OK 

sie 2 Re 2 Te eels sant leurs véhicules), ne l’est ) i 
Ms fe po all Paez a "| plus réellement aujourd’hui. ; 4 

ec re an . a Bien réalisé mais reposant sur -_ 
ene ie - : sf | un concept un peu trop simple b 

ses - : : 1 ry \ 
inamquen ‘) qui finit par étre lassant, il risque JOUEURS | 
que vous i Siti | 
__ de ne séduire que les nostal- 

it e ~~" — giques et ceux qui n’ont jamais 

Mewe Of aaa _————s«&S_—:CSWGornnu Ia version originale. 
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PRESENTATION 66% 


Aucune introduction digne de ce nom, 
mais l’écran posséde une presentation 
partaite de simplicité et de lisibilite. 


GRAPHISME 74% 


_ Un travail honnéte. 


LES EMBUCHES 


Les piéges sont nombreux sur la route et le succés de votre mission 
dépendra de votre habileteé a les eéviter. 


Les croi- once 
sements °°" 
sont tou- 










jours 
: ‘ e 
dange- ANIMATION 69% 
L’astuce On est loin de certaines productions de 
pour les franchir: se servir des on les Taito pour la MD, mais peut mieux faire 
éléments du décor comme d’un vagues qui lechent le bord | _ (trop de véhicules semblables, de decors 


tremplin juste avant le vous emporteront. _ trop proches...). 
carrefour! | ae | . 
eee Y PWN 67% 


Du trés classique! 
JOUABILITE 16% 
Votre engin se manie avec plaisir. 
DUREE DE VIE t4% 
Le jeu est un peu trop répétitif et les dif- 
férents niveaux trop semblables. 
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ca Boos Veal | 
-  percuter leur voiture li ne reste plus qu’a coffrer lindividu. INTERET 63% 


jusqu’a ce que son 
moteur rende I’ame! 
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Super HQ propose une course de voi- 
tures mouvementée plutét bien réalisée. 
Mais le jeu est trop répétitif pour devenir 


passionnant! 


dies and Gentlemen, voici venu le moment que vous 
of atte ndiez | ‘Ou is! Dans le coin rouge, voici (homme aux 
sps de d émé Vag eur. Vans le coin bleu, le monsieu 
Mus clée des rings S. i eam de ces deux mastodontes es 


bier 


der anve yer son adv orsaire au tapis.On appelle ce type d acti 


vité -musclé la Dr 3ier gull existe de nombreux fans de 
 ¢@ Sp ort, rares son on t cour X Qui veulent monter sur un ring 
po our affro; inter Ces masses bd eee ab pretes a tout pour 
i | “Vous a onger dé finitivement. Grace a ce jeu, les posses: 
seul yada dr ive vor bot oir participer a une Donne 


te 





& Une querelle de famille qui se régle aux poings! 


RESUME (QUIT 













Si vous n’aimez pas le look des 
eley Ul g-MelUimilelele-tni mer-lal-m cM islelele 
> dalieli (lela Mmrcelel-m ololllVcymeicclct 
votre propre athlete. Une option 
vous permet de changer les cou- 
leurs du short, de la peau et des 
cheveux de votre future vedette. 
WHETESM [-S-Mlot ale]p ai (-t-mo) [UTM inal elelatclales 
portent sur les qualités de boxeur. 
Serez-vous gaucher ou droitier ? 
La selection des caractéristiques 
du type stamina, vitesse, pouvoir 
et défense vous demandera aussi 







: UsiOn cre COUPS S , SANs prenare aucun risque. Evander 
meh | "Jialea aere ~ ’ «' le Tatalalialliitee 
a oly sy bee BS Rea Ai Oc al Boxing offre au joueur l2 JUSSIVITITE 


gts / ee =~ : — : ie 
fel: econcoun xd le titre de champion du monde. Vou 


ak oY . 
es ieee votre propre € Spc Tit YOUS CNoIsissez votre aaversaire 
“pe ur e | iste | Je 29 spo ts cnhacun a eux disposant de 


FM elti-Melg-lale(-m-laccialielap 


oe 16 role GO UN DOxXeur predefini e 


o : fe [- 1c inte faiklac . Aariarc ai a yrealitz 
“poi TOns.¢ et Ge points faidies. Un adversaire de qualité 
y . oit om) pte su u [s 1éfense solide des crocnets droit e 
seuchasd sents ét un uppercut assassin. Le nombre de 
: unds e st L paran eT rar ‘le. Niais seuls es be xeure 2xne i 


‘i ntés sc yn! capabies de ten! piusieurs reprises. L'ultime 
men est de Dattre Evande: hHolytield -n attendant 
9 0 bez d des ceufs frais et avalez 400 grammes de viande 
< che a votre Dp atit dé yeuNner. Ur Oule! sort! tout droit au fr 
Maley | 


‘que vous accrochez a u ! ea 5 SIM celtt-m-leltiat-litcyaeel-\clall Mm cmalelehycr-lemercl(eme lem aisle mm 
, Que vous accrocnez a une corde, peut tres bier 


vous faut absolument vous entrainer. Disposer 

eM) accle[elcs-melcigoitit-lal(ct-M-)@eMUlal-Mel-)(clal-i-M lam el-) cela 
demande une maitrise parfaite de tous ses mouve- 
DAlctale-em Olam elolamilielialemos-)@lalelt-jel-lar-t-lel(om ele els 

J aleiatclialcime-h\is.em sah i ler-lel](ome(st-Meigeleial-it-mel cel) met 

=. ' gauche a la tete et au ventre. Apres quelques coups 
bien places, Vadversaire baissera sa garde. La 
‘ofelalerclalig-hilelam=)G@i-laliveierclivelamiels@er-iati-me(-1-meler- lit 
COM Ol ectinlicigss-MeMelamoled ¢cleime(-Mar- li m@alhycr-i 0p 
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En bas de l’ecran s’affichent les . _ 

niveaux d’énergie de chaque 7 | je arsnsit 
boxeur. A chaque coup recu, le -weecy = Gc . 7 
niveau baisse. A l’inverse, si | | : 


Wiel ei-mel-la'i-lal-yae- me) lelele(s1 alot 
attaques adverses, la barre 





. Si les choses tournent mal et que votre niveau oM-ial-ige|(-Ma-) 9) ¢-1aleme(-1-Molelel(-18 14-9 
' d énergie est au plus bas, un seul coup de poing au STM Mialellet-1(-10imeM-lal-1gel(-mel-me) ig: 
| visage vous allongera. Ce genre de K.O. ne signifie adversaire montre des faiblesses 
- pas obligatoirement que vous avez perdu. En au niveau de Sa tete, il faut lui 
- appuyant rapidement sur le bouton A, vous retrouvez assener des coups dans cette 
" assez d’energie pour vous relever et continuer le ey-]gt(-mele more) gel-may Melblell(-yaney-t- 
combat. Si vous reagissez mollement, votre compte o[U(-mor-malsel-Mel-manl-t-t-h-la) (elem el -10) 
est bon et le K.O. viendra vous sonner les cloches! auSSi VOUS afriver... 





A Dynamite Don explose de joie... 


COMMENTAIRE 


% En regardant les ecrans de jeux, 
ergy onavraimentl'impressionde 
: aie 2 participer a une simulationde 
J gi s\ + boxe. Pour le reste, cenestpas 
mS fi brillant. L'animationesttrés 
(—— 2 pauvre. On enregistre des sac- rage ; 
a cades lorsque les boxeurs déco- _ 
chent leurs terribles coupsde 
poing. Le jeu manque cruelle- 
ment de fluidite, cela dénote par 
rapport au réalisme des gra- 
'=1@) =; phismes. L'action est tres lente 
et je me suis demande si les — 
boxeurs n’avaient pas éte drogués! Les mouve-: 
ments sont si lents que |’on a plus le sentiment 
d'assister a un jeu d’échecs qu’a un veritable 
match de boxe. Tout cela, on le doit surtout a 
l'absence totale de réaction du joystick. La frustra- 
tion est totale lorsque vous venez de repousser 
votre adversaire dans les cordes et que vous vous 
appretez a le finir: la manette, inefficace, reagit 
trop tard et | adversaire a le temps de se sortir de 
ce mauvais pas. Il y a d'autres problemes qui 
concernent la logique du jeu. Les combats se res- 
sembient tous et n offrent pas tellement de variete. 
Taste Me) oltlolam-Mel-itp @lelll-lele-mme ltl Mel-lal-ie-1 lassen 
convient parfaitement a ce type de jeu, n'est pas 
satisfaisante. Le seul point vraiment interessant de 
ce programme est |'idee de pouvoir créer son 
propre champion en répartissant en toute liberte 
ses differents caracteristiques. Avec ce jeu, le K.O. 
au sens propre comme au figure n'est pas loin! 
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MEGADRIVE 
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de mettre tous vos adversaires au tapis, surtout 
qu ils ne se différencient pas les uns des autres 
_ dans leur maniére de combattre. Si j’ai un conseil a 
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NEW CARE! 
-* 2 eknrerti Gin he 
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cece: précious cones s'il : EDITEUR : SG A 


i=) 0) @-lerer-te(-ime- Mie Mel le)ic- mm cell ls 


Une petite claque derriére les oreilles... ametiorer ee quaites piy- - id 4 ° KF 
per siques, il doit suivre un entraine- fe Per | 
| Milclal@aceceleia-tep ame Ne: lil mel-mer-latls DISPONIBILITE : OUI 
pour la “boucherie”, vous selec- ‘4 DIFFICULTE : MOVENNE 
tfelalat-yamegelt-melelsir-|ial-t-me-it | mele “y NOMBRE DE VIES: — 
colt] Mel-Maleliomer-igt-mi-t-lelt(-) |-malfe] bt * OPTION CONTINUE: — 


allez travailler. Chacun d’eux 


ameliorera vos capacites phy- NIVE AUN DE Dik i¢ g LTE: i 


siques. Pour avoir plus de stami- CONTROLE : PAUVRE 


=e, Go 


na, il est conseille de faire de la 
ole} ge(-- Mt: [0i(cimeltme|-Mi- Moe)! | goa 
pied. Une alimentation basee en 
proteines est excellente pour 
garder de la vitalite et des 
reflexes toujours en eveil. 


aad 
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PRESENTATION 


Beaucoup d’options intéressantes, 





90% 


Si le jeu dans son ensemble avait 
=) (cme M-1Ut im elelatslcmellr-lii (cme tom (21 
graphismes, Boxing serait parmi 
les meilleurs. Malheureusement, il deux 
n'y a que les écrans qui soient ; 
vraiment impressionnants. L’ani- 


4 1. y ~ ( 
mation des sportifs est limitee et iors: | ve RA PHI SM ) § é " 
on n’a pas impression d'assister sd 
a une rencontre de boxe. La nog te yr enc tha ing 


manette de jeu ne réeagit pas ins- 
BANDE-SON 12% 


tantanément. Il vous faudra seule- 
ment un peu d’entrainement et 
vous trouverez le moyen radical 
Les bruitages du type “Ooph... Uurgh!” 
sont réalistes, mais la musique supporte 
mal l’ambiance de ce sport. 


notamment la sauvegarde et le mode a 













fe) wner a tous les fans de boxe, c’est d’attendre de - - : a 
Ly k ) rce que vaudront les deux simulations de boxe a JOUABILITE SRT 
_venir, George Foreman et Mohammed Ali, avant : 
aban ret=) | (sel Les mouvements des boxeurs sont lents 





A Ray vient d'effacer le sourire angélique de Stavro. A 5 secondes pour retrouver ses sens. 





et imprécis. La progression de la difficul- 
té n’est pas respectée. 


DUREE DE VIE 49% 


Bien qu’il y ait 29 adversaires 4 com- 
battre, on n’éprouve aucun plaisir a 
jouer. 


INTERET 352% 


Quelques bonnes idées et des gra- 
phismes excellents n’empéchent pas 
Boxing d’étre peu attractif et de n’offrir 








qu’une piétre image de ce sport. 
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COMMENTAIRE 





sae) emai t-[¢ 1 (om-Molslelt-imel- 
_- reprendre l'idée des mythiques 
” Bubble Bobble et autres Parasol 
) tl e-Me [ME 1h co MMed-1-) cr- Dell g-M el gel 


I ee a 
poser un systeme de jeu ultra- 
simple: il s’agit d'une serie de 


> > 
‘yes 
idm 
sy 
fore b-4-1 209 (2) (cM WY -1 ome (-3-98 0 -) 0) gE 


i | nages mignons et des tonnes 
. de bonus. Las! La recette n’etait 
pas si simple puisque la tenta- 
tive de Telenet est tout sauf une 


KANEDA KUN _ réussite. Le maniement des 













































yess au + souly” 





ne " 

! oujiine Raw 2g + 

ide.tac é 

| ’ petits magiciens n'a pas |'effi- 
, cace simplicite de l’original et 
on n’arrive décidément pas a accrocher a cette 
cartouche. De plus, la difficulte est tres mal 
dosée entre des niveaux qu'on passe sans trop 
e{-W ele) e)(-vanl-s-M-) Melt Mele) -t-MelMilamelMilbacrcleme lel 
vous retiendront un petit moment. Certes, les 


personnages et les petits monstres sont atta- 
chants; de méme, les graphismes sont d'une 


sobre beaute. Mais c'est loin d’étre suffisant 
ie ah pour sauver ce jeu. 
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TELENET Be Ey 
APPRECIATION 


PRESENTATION 84% 
Un dessin anime de bonne qualite 
GRAPHISME 90% 
Sobres et réussis 
ANIMATION BS 7 
Insuffisant... 
BANDE-SON rei? 
Variee et plaisante. 
JOUABILITE Pa A) 
Mediocre. 

DUREE DE VIE 36% 
Longue, si vous ne craquez pas avant. 
INTERET 27% 


Trés limite. Jouez plutot a l’original! 
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LES OUTILS DE KRUSTY 


lL WeS'a fs (oi Cole) CoM Ul ale of-](-)4(-MeMele)(-1e-Melellim@-lle(-) a .@g0 li 8) 
& débarrasser les piéces de ses occupants. Les rats 
peuvent franchir les obstacles d'une hauteur d’un 

+) (low MosoM Col U(-10 e-Melal Mini (cigs) @-Mel-[ee(m cll ime-tclalemige)(o. 
et a agir rapidement, les choses pouvant mal tour- 
ner trés rapidement. Il faut savoir qui apparait et ou, 
question de pratique... 





BLOCS: utiles aux rats qui peuvent les pousser, ils 
servent également a Krusty qui peut s’en servir 
eleltim@eslicciiglele-Melel-ilel0(-Meigles-{-me(-m (ge) eMal- lela elelel mle) 
en temps normal. Les blocs se posent sur I’arete 
des objets et permettent ainsi de creer des marches 
parfaitement stres, méme si elles defient les lois de 
la gravite. 


TONNEAUxX: ils ne peuvent étre deplaces. En 
revanche, Krusty peut les pousser du pied. Ils sont 
utiles pour bloquer les tuyaux et empécher les rats 
Ue oMeclslelecMell Mi t-mal-mele)\ isla) @el- lm li1e 


RESSORT: le gros avantage du ressort est qu’il per- 
met aux rats de sauter dans les airs. Bien places, 
plusieurs ressorts peuvent envoyer les petits ron- 
geurs en des endroits inaccessibles autrement. 


ANGLE DE TUYAUxX: les rats se deplacent frequem- 
ment par les tuyaux. Un angle de tuyau est utile 
sleltimosliilel(clm@llamigeleMel-lal-Mllam(lle(-M-)@elg-1- ml aly 
une nouvelle bifurcation. 
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MEGADRIVE 


DERATISATION 


ll est judicieux de placer les objets a la bonne place, 
au bon moment. Quand les choses semblent aller 
mal, l'acharnement semble le dernier recours! 
Réalisant le possible effet de lassitude, les program- 
meurs ont pris des mesures pour que, quand les 
rats trouvent leur chemin vers la trappe, leur des- 
truction soit spectaculaire. 

Rincez-vous I’ceil en voyant les petits monstres 
recevoir un coup de grace qui fait 20 000 volts, étre 
écrases d’un seul coup par un énorme gant de boxe 
ou, torture raffinée, étre gonflés jusqu’a |’éclate- 
ment. Que Krusty fasse une seule erreur et tout est 
fichu; il est possible de quitter la piece et de recom- 
mencer, mais cela coite une vie, alors réfléchissez 
avant d’agir! 





i}. 


' ; ; 
, poo eeraeo ® ) Siat 4 alas ac ~ | : . ; 1 | | 


: 
t 
: 
: 
. 


JOUEURS 





Krusty et les affreux rats se présentent 
eux-mémes dans Il’introduction. Le sys- 
teme de mot de passe est trés pratique. 


i BS.Vaa. 

L’animation des personnages, speciale- 
Je pense étre une des derniéres ment celle de Krusty, rappelle un dessin 
personnes sur Terre a ne jamais anime. 
avoir vu un seul episode des 
Simpsons... S’ils sont de la qualité 
de ce jeu, je ferai dorenavant un 
effort. Quand j’ai enfonceé la car- 
touche dans la machine pour la 
i premiere fois, cela m’a fait penser 
Y aun jeu de plates-formes tout a 
fait classique, mais c’est faux, | > ii 
c’est également un jeu de puzzle, | aes 


et pas des plus mauvais. Les gra- S’habituer au contréle ne prend pas 


phismes et la jouabilite fourmillent beaucoup de temps. Par ailleurs la joua- 
de bonnes idees. Les sprites sont bilité est tres bonne. 


bien dessinés et animés, et les contréles répondent 


Les effets spéciaux collent aux actions 
et au théme. Les sons sont excellents. 





2 bien, ce qui donne un jeu remarquable. Comme 

: vous progressez dans les niveaux, le nettoyage des | 

: pieces devient de plus en plus difficile. C’est cette Alors que les premiers niveaux sont 

& : | progression dans la difficulté qui m’a emballé. Voir faciles, le jeu se complique trés vite. 
fennenneoneeneeeeteterereers les rats se faire exterminer de moult facons diffe- 


rentes est tres amusant! Je suppose que vous qua- 
lifierez Krusty’s Super Fun House de jeu de puzzle; 


& Dans ce niveau bien coloré, appelez-ie comme vous voudrez,.c’est de toute 
Mel Sideshow installe un ingeé- facon un sacré jeu! 

nieux systeme pour piéger 

les rats. 


Un jeu particuliérement original qui com- 
bine les deux genres a la perfection. Un 
_ des meilleurs jeux MD du moment. 
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TIPS WANTED 


Be EM IT (cli celal me-iiit-icele(-melel-Malelel-melelalarelars 
les codes de Krusty sur MD en rubrique Tips. Gasp! 
Ce ne sont pas les memes sur SNES... Nous comp- 
Celal Melelslom-iiai'o)ic-m-t-lef-loli(-melellim-lamigeleh-1 a. 




















ll n’y a pour ainsi dire aucune 
difference entre les versions 
Megadrive et SNES de Krusty. 
La seule chose est que la 
version Megadrive tourne 





2 «% 


& Krusty obtient un code apres 
avoir terminé un niveau. 
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legerement plus lentement 
que celle sur SNES. 


yy ~eealdan 


En regardant 
simplement 
’écran, Krus- 
ty’s Super Fun 
House res- 
semble aux 
autres jeux de 
plates-formes, 
mais en réalite 
ila beaucoup 
ry plus 

* d’atouts.Les 
RAD graphismes 

sont précis, 

colorés et bien animés et les 
themes sonores, assez fan- 
taisistes, conviennent parfai- 
tement. Cependant, le travail 
qui a éte fait pour la présen- 
tation n’est rien en comparai- 
son du jeu lui-méme. Krusty 
agit comme une sorte de 
Lemming a l’envers, et doit 
se comporter comme un 
guide pour les rats. La pro- 
gression de la difficulté est 
bien dosée, chaque niveau 
étant plus difficile que le pré- 
cédent, allant du tres facile 
au Si-je-ne-finis-pas-ce- 
niveau-bientdét-je-vais-deve- 
nir-fou. 
Etrangement, la frustration 
reste faible, certainement 
grace au theme et a tous les 
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COMMENTAIRE 


Comme la ver- 


détails de fond carrément sion Megadri- 
hilarants. Tournant a peine ve, Krusty est 
plus vite que son excellent un super jeu 
homologue sur Megadrive, ce de puzzle- 


plates-formes. 
Le jeu est hor- 
riblement 
8 accrocheur, 
les gra- 
phismes sont 
particuliére- 
ment nets, les 
JULIAN sons et les 
effets spéciaux collent tout a 
fait a atmosphere. C’est tout 
a fait le type de jeu qui vous 
place hors du temps — vous 
vous asseyez devant et com- 
mencez a jouer puis réalisez 
soudainement que vous vous 
acharnez depuis des heures! 
Je ne peux ajouter grand- 
chose a ma critique du jeu 
sur Megadrive, excepté que 
Cc ‘est un jeu de puzzle 
- ‘aucun possesseur de 
NES qui se respecte ne 
peut éviter. 






programme Super NES doit 

prendre place parmi vos jeux, 
en lieu et place de bien dearp + 
shoot’em up! : 











Options mots de passe bien présentées, 
nombreuses scénes animées et décors 
excellents. 


Sprites petits mais détaillés, grande 


palette de couleurs, superbes décors et 


scrolling nickel. 


Musiques entrainantes et bons bruitages 
bien que peu nombreux. 


Le contréle de déplacement permet 
d’entrer rapidement dans le jeu pour ne 
plus décrocher. 


] iy a cing grands mondes pleins de 
niveaux, avec certains puzzles qui vous 
feront réfléchir des mois entiers. 


Un titre original et inspiré qui est la preu- 
ve gu’on peut donner un nouveau 
souffle a un vieux genre de jeu. 
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- sau augmente sa puissance de feu en récupérant des 
‘options (au nombre de Se Vous pouvez ainsi gagner 
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3s lasers, aes missiles teieguides, Ges tirs latere ges 
srones ; meni Chaque arme différente posséde 
quati e niveaux de puissance. En gardant le boutor 
appuyé, vous pouvez déclencher un super tir, qui fai 
_ Sependant bss e niveau de puissance de vos armes 
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CREDITS ao 


VISCO GAMES PRIX: F 
APPRECIATION 
PRESENTATION 20% 


Mis a part une courte BD dans le manuel, rien de terrible. 


GRAPHISME 40% 


On se croirait sur une Coregraphx... 


ANIMATION 20% 


Des effets tres classiques et quelques ralentissements. 


BANDE-SON 5) 


Une bande-son tres (trop!) traditionnelle pour un shoot’. 


JOUABILITE 60% 


Le vaisseau est maniable, peu d’options. 
DUREE DE VIE 40% 
La réalisation et le scenario sont trop classiques. 


INTERET 45% 


Ce jeu ne vaut pas son prix. 

















CARTOUCHE 


JOUEURS 


















DE L'ECHANGE SUR 


tous LES JEUX 
INTENDO? 





7 48.07.16.99 





LA RENTREE 
FOLLE!! 









+ L'Adaptateur 
Universel 

+ (avec sauve- 
os garde mémoi- 


re) 
790 Frs 







it MAMETTE ASCH PAD SUR VOTRE CONSOLE 
SUPER HINTEMRO 
FRANCAISE POUR 


2% OF. 
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48.07.16.99 


PROMO ose Cor es: SSeS 





“peeve eeee ee ener eee ore ee een eeeae te aeehenurueet nae se & 


ee 
Pe) Ce ee ee ee ee ee ee a ee ee ee ae 





ORO ROR UP OREO ROPE eee eS eS eee ee eee ee ees 


| « . - Monde ltrs 


s"s-< , ‘ . 
6- . 2 -2'e eee wares <Seeewe 7 Ce tnaetaeeeeeevevevevaresesverey vevewe a>: 5-5-0-5: ro ost aren ara tat atate® 


C+ 12 oc: Se oes " TOTAL. Pee kes Sateen ene. . Sere i ace Bientinasunen tennis 


— a ae cee ee ae oe eee eee eee eee ee eee ee eee ee 
e : 
r— . 
“oO 
So 
wv 
—S 
fi. 


a 





prés un passage sur PC Engine, Cadash s’installe 
sur la 16 bits de Sega. L’originalite de cette car- 
touche reside dans le fait que l'on peut jouer a deux 
simultanement. Vous dirigez soit un guerrier soit un 
mage. Si la quéte que vous poursuivez, retrouver la 
fille du roi enlevee par un sorcier, ne change pas, en 
revanche vos actions seront differentes selon le per- 
plelalarice: melt -mcelel-Mlaler-l entra M10] -1- mele (-mer- lie) 
magique ? De toute maniere, les monstres a com- 
battre sont les memes et leur force augmente a tra- 
vers les cing stages. Avant chaque niveau, vous 
faites des rencontres utiles grace auxquelles vous 
obtenez de precieuses informations. Vous achetez de 
nouvelles armes, des plantes magiques, etc., c’est la 
_ partie “jeu de role” de la cartouche. Un repos dans 
; blir lo] -1ge(- ge] et-Ma-e(elalel-Mel-.-M ole) ial ce |-M-y-14) (om me | 
: deuxieme partie des niveaux se déroule sous terre et 
yous met aux prises avec toutes sortes d’ennemis. En 
les tuant, vous récoltez de |'argent mais surtout des 
points d’expeérience. Un monstre de fin de niveau 
| _ conciut les scenes de combat. Chaque ennemi a ses 
_ forces et faiblesses. A vous de les découvrir. Le 
 $quelette du premier niveau, par exemple, est plus 
facile a abattre si vous l'attaquez par derriére. Des 
éléments du décor, indestructibles, vous obligent a 
_ faire preuve d'une synchronisation dans les sauts. 
_ Woption vie continue rend l'aventure plus agréable... 





- 
| 





if 

















TIP ! | 
= : | 
 Avany de vous lancer dans l'aventure, vous Feriez | 
t Micux d’auqmenter votre niveau d'experience. Plus 

vous Abatrez de monsrres, plus vows Gaqnez de points 

de force. Dés les premicrs ennemis, ils arrivent par 

He PVAGUE ResTEZ aU meme ENdROIT ET TUEZ-LES TOUS. 





RN 


NO PLAYER 


Cadash est un jeu qui se compose 
d’aventure et de combats. C’est 
surtout ce dernier genre qui prédo- 
mine. Malheureusement, les nom- 
breuses scénes d'action se limi- 
tent a de simples coups d’épée ou 


a l'envoi de sorts magiques. La 

partie aventure est elle aussi res- 

treinte, Les rencontres avec les vil- 

lageois donnent lieu 4 des mono- 

logues et le choix de sa route est 

AXEL dicte par les conseils des habi- 

tants. Cela rend la partie assez 
linéaire. Pour une premiére approche de ce type de 
jou, Cadash est satisfaisant, sans plus. 
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COMMENTAIRE 


Qu’on ne s’y 
trompe pas, 
Cadash tient 

rel ith-me(-m Mea (leln 
que du jeu de 
rdle. ll en existe 
une version 

Ey ges. le (-0 -ler-| 9) Cb 
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pareil sur console. Bien que l’on 
puisse choisir entre un guerrier 
et un magicien, l’'action est repe- 
titive et surtout le rythme du jeu 
est loin d’étre trépidant. Si vous 
aimez les jeux d'action, achetez 
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feter-laal-1al(-Must-le(:M-s-) mi elamelelameislely @eleleim-s-mlelel-ieis— 
bien entraines. Ses premiers combats sont assez 
difficiles 4 remporter mais par la suite, grace a 
’expérience accumuleée, i! pourra utiliser des sorts 
magiques. 

algcierclipmeleltl(-Me(-i-ltm (ie-t-Malelardelale-|(-litt-tal am em 53a 
premier sort. 

} Col gusme)mer-lelel-1e-emr-laui-me (elm celet-m elgel(-re(-mel-5 
attaques ennemies. 

Wall of the flame: mur de flammes, redoutable 
contre les monstres. 

fer: colge]-te(eMmere)nlig-M(-t-i-lehd-16-1-| ies cer lale es 

Te lariaiiere mere) im -reil-tie-Mel-m-lemelel mms lal i (lal aan colel aes 
re LU) Mam-s-) @ ey-t-me lt more) (melem=](-10 8 








































PRESS START SUTTON 


ar/ eae 
® TAarTO ivve 
LICENSED BY SEGA ENTERPRISES Lt. 


EDITEUR : TAITO 
PRIX: D 


DISPONIBILITE : OU! 
DIFFICULTE : MOVEN 
NOMBRE DE VIES: I 
OPTION CONTINLE : 2 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0 
CONTROLE : BON 


cn pap! CARTOUCHE 


PRESENTATION — 73%. 


La possibilité de jouer a deux en méme 
temps est une excellente chose. 
no 
26% 


GRAPHISME 


Les décors sous terre se ressembient 
| étrangement. On pouvait s’attendre a des 
| graphismes de meilleure qualité sur MD. 


ANIMATION 61% | 


_ Les sauts du héros sont corrects mais 
| les scénes de combats trop simplifiées. 


BANDE-SON 18% 


La musique est variée et colle a l’aven- 
ture. Les bruitages sont assez réalistes. 


JOUABILITE 79% 


Les commandes sont précises et sim- 
ples a utiliser. Le personnage répond 
parfaitement a vos ordres. 

31% 


DUREE DE VIE 
Le jeu n’est pas le méme que vous soyez | 


mage ou guerrier. La partie a deux 
joueurs offre un intérét supplémentaire. 


Un jeu d’aventure/action toujours 
d’actualité. L’évolution progressive de la 
difficulté convient a tous les joueurs. yi 


Ma eh ines, ON AP St a) LS PLEASE 
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sent _ DES SIMPLES TRANSCODAGES! | 


coups au but 


avant de vous PNY(clomm tc MitlelelCcl-Mcli Mm el) it-t-t-lalei-Mee(-1-Mevelal-te)(-\-Mmelamere]iiliil-lile-m- me cell metal: 





















ithcor fa tea multiplication des adaptations de jeux pour micro-ordinateurs adaptes Coup au but! 
place libre. beamed sur consoles. Phalanx est le premier, puis devrait arriver Genocide sur 
— n we le SCD de la PC Engine. Ces deux jeux viennent du X 68000, une 
eran ee aes — - machine qui n’est commercialisee qu’au Japon par Sharp, et qui allie la 
| elUiE-S-¥-luler- Mee (- Merc] (ore Mee MSli Msilledgemr-\\d-lomm (-t-Mmer-| ef- loth (-t-mmela-lelatle ttl -s-am-3 
= * sonores des consoles! Le passage des micros aux consoles a éte plu- po 
Au-dessus tot réeussi. La qualité exceptionnelle des décors a eté un peu perdue, M8 — 
de la méga- mais le résultat est tout de méme d’excellente facture. Cela se com- meaner. 
a lopole, le ola-valemelE-tcJuilclalameitt-lalemmelame-t-li ame ltl -Mm(-t-Me elects le-liiliil-te ie Mees iti ge -t-mee(-t ¥y 
combat fait adaptations ont reécrit les programmes plut6t que faire un simple 


rage. declabcteteler-le(-Mel-Mi Melgellal-\(-i0] me: Mir: Merelat-te)(- me) (0 t-war- lel] (ome Mey 1 1 t-t-] me vat tae 
pietre qualite. On aimerait que toutes les compagnies occidentales, 


notamment anglaises et américaines, aient les mémes preoccupations! 










Le boss du 
premier 
niveau. 
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Coinceé en plein milieu d’un 
champ de méteorites... 


CONSOLES + 72 







VOTRE ARSENAL 


Vous pourrez ramasser, au 
cours de vos pérégrinations, 

_ une série d’armes qui vien- 
dront compléter votre arsenal. 


li vous équipe de 
tirs qui se dirige- 
ront automatique- 
ment vers vos 
adversaires. 


ll vous permet de 
transformer votre 
appareil en une | | 
furieuse boule | pepe einineliM To 


nya. EDITEUR : KEMCO 
ll équipe votre ith . KF 


Phalanx d’un DISPONIBILITE : OUI 
laser. DIFFICULTE : MOVEVDIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: 4 
OPTION CONTINUE: 4 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTROLE : PARFAIT 



























ll augmente la 
puissance de 
votre arme. 





(2aaG 





7 - : 
»! que soit le 
au, Phalanx 
propose des | 7 
écors somp- Missiles a tétes 
tueux. a | chercheuses. 


Superbe! 


GRAPHISME 93% 


Le style est trés novateur! Identique a 
celui qu’on retrouve sur des micro-ordi- 
| nateurs japonais tels les X 68000 ou 
Salve de deux autres PC 98. 


— ') ANIMATION 


La multitude de sprites animés a cer- 
tains moments est impressionnante. 


BANDE-SON ry 


Des airs entrainants et rythmés mais pas 


- inoubliables ! 

| retrouve tous les ingrédients habi- | 

niveau, myriades d’adversaires Des commandes simples et assez de 
plus agressifs les uns que les bonus pour vous tenir éveillé jusqu’a la 
autres... Aprés quelques parties, fin. 

oy commence a lui trouver cer- : : 

tains avantages originaux comme f / 
l'action incessante, lalongueuret = a! REE DE \ iE: 44% 
Pre ca | Les huit niveaux vous tiendront en 


tions) des niveaux...Lagestionde 
BANANA SAN l'armement de votre vaisseau y est CONSS UN POST RIOMONK. 


aussi pour quelque chose: vous collectez une 
série d’armes larguées par un avion furtif ou récu- 
pérées sur les épaves de vos adversaires puis, au () 
cours du ce ica vous pouvez passerdel’unea 
l'autre. Un bon shoot-them-up, particulierement ' | OK, cen’est qu’un shoot-them-up! Mais 
_ original par l'atmosphere qu'il dégage. | fa réalisation excellente et l’atmosphére 

: ay > eae a trés particuliére qui s’en dégage enfont |~ || 
a See =(\UN Méga Hit. Sn 


Méga-missile. 





























A aie vue, Phalanx est un 
shoot-them-up de base. On y 
























































UJ ne dangereuse 
bande interna- 


TL Ls 
u MEGA CD 
tionale de terro- 


ua REVIE 
ip ema 
: = = ‘ _ ristes vient 


d'entrer en guerre ouverte contre le gouvernement. Vous 6tes chargé, en tant 
que pilote d'un hélicoptére ultra-sophistiqué, de stopper leur offensive puis de 
les traquer jusque dans leurs repaires. Rude programme, me direz-vous, 
mais |'équipement optimal de votre engin devrait rendre votre mission un peu 
plus facile 4 remplir. Votre appareil est équipé d’un systéme d'aide a la navi- 
gation. Ainsi, juste avant que vous ne vous crashiez sur la fagade d'un 
immeuble, une fléche dirigée vers le haut clignote de fagon impérieuse sur le 
tableau de bord. , 

Ce genre d'incident risque de vous arriver souvent car vous devez, avec 
quasiment les mémes commandes, piloter et ouvrir le feu sur l’ennemi. Thun- 
der Storm FX n'est pas une simulation de pilotage, la conduite de l'appareil 
étant réduite a sa plus simple expression. II s’agit avant tout d'un jeu d'action 
dans lequel votre attention sera le plus souvent mobilisée par les canons et 
les roquettes multitubes. 

La grande innovation de ce jeu pour Mega CD est de méler, pendant toute 
ia partie, des séquences vidéo filmées et des sprites en bit-map. Les images 
des décors ont été digitalisées, et par-dessus s’affichent les sprites de vos 
adversaires. 
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Apres nous 
Fella olelalelme(-1e 
nierement El 
Viento, Wolf- 
team se met au 
Mega CD, non 
sans mal 
{ d’ailleurs... Le 
& __ jeu d’arcade ori- 
— —-._ ginal, proposant 
r/(T a \\\ eer Laserdisc 
adits rempli de 
DOUGLAS = séquences vidéo 
était beau, mais 
malheureusement le transfert 
sur Megadrive en 16 couleurs 
(méme si les images sont retou- 
chées) ne donne pas un trés bon 
résultat. Pourtant le jeu est amu- 
sant bien qu'un peu répetitif. 
Notons aussi qu'il devient tres 
dur 4 haut niveau; en fait tout 
réside dans la nécessité de 
meémoriser toutes les attaques 
ennemies. En conclusion, 
Thunder Storm laisse une 
impression mitigée et fait rever 
aux jeux de demain. 


CONSOLES + 74 
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BIFFLE 


ro} = O18 ENCE <8 LNiriae a 
Nt (0)\ ee 


Objectif a 12 heures: — Ate ai i LfiPt at 
la statue de la Liberte. (aRaAD cd STL i 74 


GARE FTHRT 
Mais les helicos attaquent et, 


pris dans le combat, vous ne LOWF IE NOOE 


faites plus tres attention ala =. LOEnT INE Z 
statue, qui grossit de plus en 


plus... 


... hneureusement, le systeme 
e[-Me ll et-.e(-melel-m-ha-tatiae lem 
F-10) Colt] (-\'7- eM ti gel -laler- 
To] ebm e)-)]al-mel- me cel elm ele-ialele- 
Thal-me|eel-t-1-mslelelai-\-el-m miel-1ac- 
en pleine tronche... 
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| Des images digitalisées... On dirait le 
_ début d’un James Bond! 


Combats furieux contre 
un destroyer. 


Une palette de couleurs tellement limitée 
qu’elle gache tout. 


| Un concept technique révolutionnaire 
_ (utiliser des images vidéo) et des anima- 
tions saccadées pas trop lentes. 


Digits a tire-larigot, avec une prédomi- 
| nance pour les explosions des roquettes 
et le martélement des tubes de 12 mm. 








Le concept vous réduit a un état passif. 


L’action est toujours la méme mais on 
enchaine les niveaux pour le plaisir de 
voir les nouvelles séquences vidéo. 





Un nouveau concept d’animation a 
explorer mais une jouabilité qui n’est 

pas toujours au rendez-vous. A voir, ne 
serait-ce que chez un revendeur! di 
















We vidi. vicil 
qu ils 


disaient... “Veni et 
vidi’, d accord, 
mais pas toul a fait 
viol”. En effet, le grand Jules César a réussi a imposer sa domination a la 
oresque-totalite du monde civilisé, mais la révolte gronde en Asie mineure 
Le beau Jules va donc devoir partir avec ses troupes pour mater ces barbares 
(étus qui refusent de se laisser envahir. C’est vous qui allez enfiler la toge et 
ios lauriers de César dans ce wargame simplifie qui vous opposera a un 
adversaire controle par |'ordinateur ou par un ami (de preference poilu) qui 
assumera le role du barbare. Si vous jouez seul, vous pouvez effectuer une 
véritable campagne en reconqueérant successivement quinze régions ; en 
mode deux joueurs, vous choisissez le champ de bataille parmi la quarantaine 
de cartes qu’offre le jeu. Vous donnez des ordres a vos troupes en leur dési- 
t un objectif sur le terrain: une unité ennemie a affronter, un batiment a 
, une unité amie a rejoindre ou un endroit ol! se rendre. Vous pouvez 
sment leur ordonner de construire des forteresses qui permettront de 
‘uter des troupes dans les villages alentour, des colisees dans lesquels vos 
ats s'entraineront, ou des ports dont les bateaux vous serviront pour atta- 
otre adversaire par la mer. Un nombre impressionnant de menus entie- 
| ent parameétrables (emplacement, taille) permet de donner des ordres et 
| dobtenir une foule d'informations sans pour autant rendre le jeu trop confus. 
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Clamp ge f ip 
hataille : = ) . : 
aehoar Au fil des combats, vos soldats GAGNENT GE UEXpERIENCE 

Tv deviennenr de plus en plus Forts... lorsovu’ils 


REUSSISSENT A RESTER EN Vic. Micux vaur donc évirer de 
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eventuellemenr sacrifier. PendANT CE TEMDS, RAMENEZ Vos 
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Maloré la variété des terrains 

(routes, villages, plaines, mer, 
montagne...), le nombre d’actions 

Bient un peu limité, les stratégies 

restent pratiquement foulours le: 

mémes et la victoire n’est sou- 

vent qu’une question de temps. 

Le systéme de jeu est remarqua- te 

blement bien concu, méme si on 

peut parfois reprocher une cer- 

» taine lenteur (pour peu qu’ils 


P ROCKET soient éloianés, vos soldats 
VAC n’accompliront vos ordres que 


4) 
| dix minutes: nlus tard). | 2 

















56 le plaisir des parties en solitaire, il vous 
febtary lo mode deux joueurs. 9, 6cran. separe =y 6] 
| deux, semble peut-étre un peu petit, mais le fait 
de jouer a , deux simultanément et non chacun son 
| tour, comme dans beaucoup de wargames, com- 
pense largement ce léger inconvénient et rend le 
ie pu bien. plus passionnant. 






fyaun 
nombre 
Tele} co}'¢- Le} i= 
refs 
menus 
dintorma 
tions etsi 
Welt swe ie 
cnez tous 
vous ne verrez 
pius granada 
chose au 
champ:de 
bataille! 


Construisez une 
forteresse et Jes villa- 
geois viendront s‘instailer 
autour. C'est parm/ eux que vous 
Wourrez recruter jes vailiants soi 
Dats que vous enverrez.com- 
baitre en Asie mineure 
Engagez-vous qu'tis disaient 


it) 


p2h° te 


wh i | 
ooP 


Le mode campagne vous propose Une SUC- 
cession de missions al issue déesqueilles vous 
redeviendrez peut-étre Je maitre de Asie mineure 


DE Valcuiswaslelel:. 


2 joueurs 
fecran.est 
adivise en 
deux par- 
ties 


revolt immediately. 
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Les principaux 
eyenements 
sont 
Hiustres 
er ae t= 
superpbes 
Hmiages 
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CARTOUCHE 


Le manuel expose bien les commandes, 
mais pas assez le déroulement du jeu. 


Les soldats ont un peu trop I'air de Play- 
mobils, pour un wargame... Les decors, 
en fausse 3D, sont un peu plus réussis. 


Le scrolling du terrain est lent et saccade. 


Excellente musique de style pepium, 
quelques bruitages de combat tres 
convaincants. 


Les programmeurs comblent le manque 
de souris a l'aide d'une succession de 
menus paraméetrables. 


Les parties se ressemblent... Seules les 
bagarres contre un adversaire humain 
restent excitantes. 


Un bon jeu de stratégie, bien réalisé, un 
_ peu trop répétitif en mode un joueur, 
\nais agréable a plusieurs. 
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| y a bien lonatemps déja, Wonderboy pointait | 
eS A[:Welelt| aelsie-e) pal =y4iet- lol alel- salles d’arcade et ; 

donnait naissance a une serie ae 16) ‘elec laecis| == 

aventure (WB IV et V) et de plates-formes (WB | 


aVor 





























iv 
et UL) aur presaue ti ‘on wellmiskciceslc eel mec dloie: uj yura' hul. avec le label Hudson. sous le 
nom de New Adventur nd (V paravant sorti sur H IEC sous Vappellation Adventure 
iIstand, copyright Sega oblige !), jui en fait le Sixiéme episode de la saga, sans oublier qu'il a 
feliieiiialt elraaliciecinsiclal@ciel Cel SOV. co € UDC! -amicom en aes versions ieqgeremer t elhai srentes. 






Out! C'est vraiment une histo ut 
En pariant d histoire de fous, je Vais vous conter ma derniére aventure. C etait lé6 juin, le jour 






ae mon Mariade. Voila aque de nouveaux vilains apparaissent sur Iile et ne trouventfien 
de mieux a faire due a enlever ma bien-aimee et tous les enfants presents! Prenant 
mon courage a deux mains et ma hacnhet , je ne fis qu'un bond et 
T cliip evel leciiiitctute stlacitrcicienlciebe elelelmirel®] Mei Mmael@r-lell(cMe(-mel-lereleh asim mgeleic~ 

Wu iis >it empruntee car les scelerats avaient seme derriere et 

Ya onstres. Jugez par vousS-méme: grenouilles 

pScargots, singes, ' ites. crabes. lapins. corbeaux, un vrai Zoo | 

Tislthcm i cmell Emu rt as see feyia de ta. Le chemin etait sc 
tutte de pleges, du simple rocher vous foncant dessusisans crier . 8166 
Hare al Ghandelienlanceur elelti(:t-melcm i: nm pass Dard | 
srmes DIUS OU MOINS puissar cachees dans des ceufs. De : 
olus, de sante fragile, je 
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ce qui m/’oblige a ramasser 

sui contient par ailleurs des a ~ 

Peltmel: nalus Les boss étaient ass 
len Compare au grand chef qui, lui, 


at Yous avez certainement mieux a faire >m ecoute 
Stilebcigel:y 4) oct mes> 4230010) (me Ob magnifiq ueS Photos de moi 
ery pieine action! 


Le moment fatidique 
approche... 
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Que peut donc 
faire notre 
chere auber- os 


gine avec nos 
points de vie? OF as FP are 
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a S|, 


yy Ce poteau indique 
que vous avez passe 
le premier tableau 


Les niveaux du monde volcanique. 


sont subdivi- 
ses en quatre 
tableaux. 
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La bouteille de lait vous permet 
e cae rer toute votre 
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COMMENTAIRE 


Je suis nettement moins enthou- 
siaste que Douglas. Si les gra- 
phismes et les musiques sont 
sympathiques, je trouve que le jeu 
Wirlilelt(-Me(-M ell laleiem-i@e(-r-1a (3 e 
Miri ielg-M Mle (-1-melU More) iale)<-m-Me-lelel tig 


Poe: 
Saar > “4 qui dynamise la partie. De plus, la 
Pe. 


ot 


* _——— , Atl ye 
Auaor vente votre quota d'éner- 


Anmartin 
gar . Tt + 
— 7 - : > 


-~_Ttee eae Se 


—_ = ae -”-TS--r ————_ - 


“aube ‘aine yous pompe aVi- 


; — te " as — — 
dement de. énergie f pendant 
a baque vous donne un bo 


Pe es 4 4 j . oll . 
special (surorise! 


moindre erreur vous oblige a 


recommencer le niveau au debut Le feu follet vous rend invin- 
a : : : cible 
Celt au dernier checkpoint atteint), RRS nes ee -ible. 
ce qui devient vite tres penible. Sr ee 
. : : = © - 
DOGGY Enfin, je trouve le personnage de * ‘ 
Wonderboy (skate aux pieds, 
Le skate-board auaqmente 
pagne au corps et casquette en plastique sur la . A Le skate-board augmente 
ill , Les plus futés d’entre vous votre vitesse et vous permet 
téte) ridicule. En conclusion, New Adventure Island es plus tutes d entre vous — votre vitesse et vous perme 
| , , , davineé de auai il ¢’ax ainei de cater nlus haut 
ost loin de valoir un PC Kid. Et moi, je garde mon auront devine de quoi Il s ac ainsi de sauter plus haut. 





argent pour m’acheter un autre jeu... 
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TIP ! 


Au boss de fin de niveau, activez 
votre auto-fire, er visez La rete. 
Pour le rhinoceros, essayez de 
rester le plus a Gauche possible 
afin d’évitrer les chutes de 
pierres. Yous accéderez ainsi plus 
FacileMENT AU TROISIEME NIVEAU, 





Le coyote a eu raison de vous! 



















EDITEULR : HUDSON SOFT 
— : PRIX: D 
oad MAI AAGA GORA | React et :OUl 
| DIFFICULTE : WOVENVIPFICILE 
VOMERE DE VIES 2 3 
OPTION CONTINUE : INFINITE 


NIVEAUA DE DIFTICL LTE: — 
CONTROLE : EXCELLENT 












CARTOUCHE 


Bravo, le bonus cache est 
découvert, mais gare au rocher! 











PRESENTATION = 40% 


Elle vous montre le kidnapping de votre 
| bien-aimée. Pas d’options mais une 
démo de quelques niveaux. 
un petit interméde vous —— 


=e" GRAPHISVME BY 
montre Mr Takahashi en train eet” ree sr 0:* 


re." lis vont du baclé a l’excellent, bien dans 








‘on t8B8n 









A la fin de chaque niveau, 





























nthe ‘ Je reer. esprit du jeu, marrants, précis et colores. 
x | ANIMATION 80% 
4 Les boules de feu sont vraiment ot 
LEO aa tres destructrices! | Takahashi court, saute et frappe avec 

Le IVI = & une rare dextérité, on se demande si le 

hf scrolling, différentiel, va tenir le choc! 
La hachette COMMENTAIRE BANDE-SON 82% 

| L a‘ p ortée ve de tii / | | : | Avec Mr Takahashi, vous en aurez Des musiques entrainantes animent le 


pour votre argent. Sept niveaux jeu. Les bruitages sont corrects. 


composés de trois tableaux cha- 
JOUABILITE $0% 


cun soit au total vingt et une 

epreuves. Pour passer certains 
Trés bonne, maigré les innombrables 
batons qu’on vous met dans les roues. 


tableaux, il suffit de foncer téte 
DURKEE DE VIE 
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baissee et de récupeérer les fruits 
Fe lfele-melt (Meret mel-(elig-t-Mr-Melaen 
dence est de rigueur ; gare aux 
















che perme Cr tear vv collisions avec les coyotes fous | 
Duvrir le: -—- qui appliquent la meme methode _| Les moins courageux abandonneront 
achés que vous! Cote effets sympas, on aux niveaux élevés, les autres en ont 
DOUGLAS peut aussi remarquer une entrée | pour un bout de temps avant de /e finir! 





de jeu a la SFC (zoom arriere), un 
sd clin d’cil a Mario au quatriéme niveau ou le clip 
1isent entre chaque stage. Il faudra aussi faire preuve | 
lement d’une bonne capacité a mémoriser les pieges et ? ( ) 
avoir des réfiexes d’enfer. A noter que les crédits 
infinis sont les bienvenus. Un jeu a acquerir! Un super remake de Wonderboy avec | 
une jouabilité exceptionnelle, une bonne 
\réalisation et de nouvelles trouvailles. — 
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Apres Super Tennis sur Super 
Nintendo, je me suis litterale- 
ment rue sur Grandslam Tennis. 
Les dieux soient loues, c’est une 
simulation de tennis avec des 
graphismes et une qualite de jeu 
de haut niveau. Le son non plus 
n'est pas mauvais avec une voix 
eltelitclitciciem eleltl@rclilalelaletsi mi cct-s 
cielo] act-Miel(ciamel tom ctMlglcolarlicelar- 
Ye] (elal@citeclale(st-9 Me Ore) (cm (elercleliiiics 
Grandsiam Tennis marque un 
bon point. Comme dans Super 


Tennis, le controle de la balle est tres intuitif, ce 


qui permet quelques echanges de balles spectacu- 
FV ccm Fel EMmelelisliitcM (cMelt-tcli@aleleMmelclacelt-m colic 


joueur n'est pas assez rapide pour rattraper la 


balle (comme dans Ia réalite, je suppose). Bien 


re UMIMUL tale lt lcmotcm olol(Lmelt(clielt(-Melslel-(ome tlc mri mels 


bp we eee *- « 
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Super Tennis un classique, Grandslam Tennis 
merite sa place dans votre collection. 
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PUSH START 


1892 TELENET JAPAN 1992 SYSTEM SACOM 


EDITEUR : TELENET 
mii. Ty PRIX: D 


DISPONIBILITE : EN IMPORT 
ite pau DIFFICULTE : MOVENNE | 
NOMBRE DE VIES : — | 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : AUCUN 
CONTROLE : BON 






A la redac 
tion, on 
l‘attendait, ce 
jeu de tennis 
sur Megadri 
ve etilnema 
pas decu! 
Quel soulage- 
ment de voir 
que ce pro 
gramme est 
=T@) =: un succes! Il 
dispose de 
tout ce qu'un fan de la raquet- 
te désire. Les options sont 





——— es pre 


f JOUEURS 








a Dee 
PRESENTATION 91% | 


De nombreuses options. Un systeme de 
codes essentiel et un mode entraine- 








nombreuses, avec des idees + util 
utiles comme l'entrainement, surs é 7 ,euven . | ment utle. 
les exhibitions, le tournoi du | | 3 Jébute avec | ‘ . . 
| { 
grand Chelem et la creation 3 aien iT | 1 de deve GRA PHISME 
son propre joueur. Plu: 2S 7 si les champi i Ir 
| = celdah pat oe le cain francaie ¢ . Rannaler\ el Les sprites sont animés décemment 
: PEntenL encore, 9 )° ages mais certaines mimiques des joueurs 


sit a restituer un aspect bien a trois types c ors queiques m 
: réaliste grace a une logique ditic able | 
du programme bien geree. R ANDE SON 1 
| Les effets de lift, coupe, 4 MN) 
smash et lob sont parfaite- 
ment rendus, ce qui donne 
: forcement des matchs interes- 
sants. Il faut du temps avant 
de rentrer dans le jeu mais, 
quand je me suis habitue a 


sont irritantes. 





De jolies musiques d'intro et quelques 
bruitages sympas. L’arbitre annonce les 
scores avec une grosse voix! 


JOUABILITE 36% 





; mes nouveaux talents, le chal- Des mouvements de balle réalistes don- 
| ee > 0's propose par nent une bonne jouabilité. 
cette cartouche ma tenu en | 
haleine. Un petit reproche tou- 
T 7 ‘ y 7 ye 
Dt La DD DE \ 1) 89% a 


— | 


tefois: les personnages sont 
trop lents et cela peut etre 





| viele ini ; 
es me quand on te te va ll est dur de faire le grand Chelem avec 
| ot (7 a ray age shes oa ide le meilleur joueur. Plus votre personna- 
: voir l'atteindre. En mode deux ge est mauvais, et plus c’est difficile. 


joueurs, il faut dire que ¢a 
démenage. Les parties contre 
un adversaire vivant sont sou- 
| vent accompagneées de hurle- 
i ments de joie ou de haine, et 

| surtout d'un max de fun. Pre- 


parez les cremes glacees et le 7 . i aa 
: 
| HOp-corn, va y avoir du sport! Un jeu de tennis plus que valable pour la 
Megadrive. Les fans de ce sport vont 
prendre leur pied. 
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GAME BOY, LYNX, MEGADRIVE, 
PC ENGINE, SUPER NINTENDO ET 
UNE MULTITUDE D’AUTRES CADEAUX... 
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i an$ == UN: certain Jordan Méchner- — a tf raven 30 Rule. 
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Attention, cer 
tains de vos 


; adversaires 
comme ce 
gros pous- 
sah sont 
redoutables. 
7 
: 
es alles d’un coup necessitera de se raccrocner < le bras. Pour les vaincre, une seule 
= solution: une fois le duel 
La chute. il est parfois utile de savoir chuter. N'oubliez jamais engage, alternez des 
J‘accompagner vos déplacements perilleux d ue pression 1 pre pressions sur le 
ongée sur le bouton A. Cela vous permettre slaplupartdes bouton A (attaque) 
: s rattraper grace Ss bras muscles et le bouton L 
(defense). 
> type apt vous p Je passer sous une 
, 
. 


‘ecuperer Fismelelial ap es une blessure e 


~~ —* ' Bs * : , ows ; a , oe 9 - 
poison aul VOUS Talt perare Uf Selejisimeicm sl: 


—— a 





La encore, il est exclu 
de se précipiter. Des pals de 
métal, dentelés et tres affites, 
s’ouvrent et se ferment rapide- 
ment sur votre passage. Les plus 


téméraires essaieront de les pas- 
ser d’un seul bond, mais la pru- 
dence recommande de les fran- 
oaslim@e lame (elelet-tel ge 


Vous aurez souvent l’occasion IYIA AIAN } 

de dégainer votre arme pour eee ete at 
_ défendre cherement votre vie. ; ~ eh ee 

ici, la difficulté est double | 

puisque le sbire du sultan vous a py 

attendait derriere une dalle d’ou . Lawns" ibe br ad ect SOE ReEe Lae: 

jaillissent des pointes acéreées. Foor div Phenesbeovene’. bt VRCPbE Tat gesmreer set? 


see? HES ‘OF, o 
“#82 HeeUde Sof tenare.ine. 


EDITEUR : MASAYA 
Withee 


DISPONIBILITE : OU 
DIFFICLLTE : — 
NOMBRE DE VIES: I 
ey a ee SAUVEGARDE : PAR CODES 
. N’oubliez pas que le temps vous , | NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
est compte. Il est possible — CONTROLE : EXCELLENT 
reM-lereltigt-im@mer-lac-llal-miere]iiler- lt eg 


ig-Jeloleb-t-t-leh Muti imme) s]slel-t-1sh am 4-18) 
les dangereux pals de metal. 


e | Un prologue animé introduit le scénario, 
| puis une démonstration présente les 


Beane vat sone ane : | actions que peut entreprendre le héros. 


x 
_ gedles du sultan que vous 
» devrez trouver le cimeterre qui p» GRAPHISME 90% 


vous sauvera du cimetiere. || Les décors soignés et bien colorés ajou- 
tent au charme de cette cartouche. 


a ; es a “ss 
COMMENTAIRE © EWI EVI TD 92% 
. Prince of Persia Les animations du héros sont magni- 
sur SuperFami- | fiques et aussi irreprochables. 
woutestesver FEN 91% 
toutes les ver- = 
sions précédem- > ‘ 
mentéditéessur  —§-—‘ Effets sonores excellents et pas moins 
| de dix bandes sonores trés atmosphe- 
riques, le dépaysement est total. 


=cieay | JOUABILITE 93% 


plus la possibilité = | // est possible de redéfinir les actions 
de ub aes || affectées aux boutons du paddle. 
dans njons 
du palais du sultan, le tout servi 2 Wiad D DE VIK SO% 
avec 20 niveaux de jeu de difficulté 
. croissante, font de ce titre un pavé 20 niveaux, il vous faudra du temps pour 
’ dans la cartouchotéque de la SFC. | remporter le challenge. 
Je n’ai pas trouvé de défauts a ce fi 


». Prince of Persia; unefoislacar- ~ 
So INTERET 95% 
le charme agit instantanément etil =~ () 
devient trés dur de lacher le 
~<a, paddle méme si Micro Kid's passe La version la plus aboutie de ce hit, un 
‘ie, Sur FR 3! Une vraie réussite. | Jeu grandiose a classer parmi les collec- | 
ay ) RMGae | \ tors incontournables de cette machine. | 
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lest de tradition cians les reun wielas que, 2 inter- 

vailes vauuiers, ies petits Fommes verts aitaquent 
voir Daeneta. Gxeiay nechappe pas a f& regie et votre 
mission Oomsistera, comme dhabitude, 2 sauver Hys 
(wotre plarete). etiaauce par une flotte galactique ras- 
semm>iant ta he des alieas de le’galaxic. Les Martiens 
débarcuent cette fois—ci nor pas. dans de rondes sou- 
coupes volantes, mais dans des vaisseaux spatiaux 
sux Gimensions incroyables. Lors de feroces com- 
hats. ls ont détruit la maison de vos ancetres. tuant 
nar la méme occasion ves parents. Mais surtout, is 
ont détruit votre collection Ge timbres, que vous aviez 
commencée 2septams! Et ¢a,vous ne leur pardonne- 
rez jamais ! Survotant jes megaiopotes., ils redutsent 
neu 2 peu la population en esciavage en matant 
toutes bes tentatives de rébellion. Toutes sauf, bier 
evidemment. votre, car yous sautez dars votre 
mtercemteur Axelay 

Altternant niveaux en 3D et niveaux a fa representa- 

Won olus classique, le jeu vous emmenera dans les 
océans dliys et ses colonies satellisces dans 
Pespace pour les purger de leurs-envahisseurs, vous 
jlongera dans de furieux combats au-dessus des 
cites et des contrees desertiques ou encore dans des 
orottes sous-arines... Vous disposez d'un arme- 
ment. consequent pour accompiir votre mission. Mais 
i faucr2 choisir au debut de chaque niveau les armes 
sour éliminer tes redoutables boss de fin de niveau. 


Le nouveau shoot’ de Konami est 
arrive! Les jeux de tir se suivent 
mais ne se ressembient pas chez 
cet editeur japonais. Apres les 
délires de Parodius Da!, avec leque! 
on pensait avoir atteint les limites 
de l’originalite, Axelay arrive tout de 
méme a nous surprendre. Le jeu 
alterne les sequences classiques 
| ou: votre vaisseau, vu de cote, se 
a déplace selon un scrolling horizon- 
BANANA SAN tal, et des niveaux plus novateurs, 
quasiment en 3D, ou l'appareil est 
vu de derriére. C’est certainement la partie la plus 
mpressionnante du jeu: les programmeurs ont 
réussi 4 nous concocter une petite merveille de 
scrolling qui donne l'impression que I’horizon defile 
sous le vaisseau et souligne la rotondite des pla- 
nétes! Hallucinant! Un excellent shoot-them-up, a la 
réalisation impeccable et aux graphismes superbes. 
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Le principal 
danger de ce 


Mee A ®\\* EV ARSENAL PERSONNE! 
Doce” eee) S@ > - | MONSIEUR EST AVANCE! 


de temps Avant chaque niveau, TBE Me lili metsleyttime(-meler-) i (1 
en temps avec armes vous desirez equiper votre appareil. Lorsque 
une redou- . ‘ | vous vous faites “allumer” trop souvent par 
table effica- l’ennemi, l'arme dont vous vous servez devient alors 
cité. | inutilisable. Vous devez donc en choisir une autre 
» parmi celles qui sont affichees en haut, a droite de 
M-cele-laPmelUMUeltLMeelilCiilcimeltme-liimiimaceleiieleime(= 
base. Au cours d'un niveau, vous pouvez bien str 
passer a tout moment d'une arme a I’autre. 
ll existe trois types d’arme: 





ie |) re 





eonservez de votre famille. aye | i ee Le Straight Laser envoit de 
= . | 3 grosses boules de feu sur le 
coin de la figure des petits 
hommes verts. Piutot lent, 
mais tres puissant. 





Le Needle Cracker projette 
des sortes d’éetincelles bleu- 
tées. |i permet de se débar- 
rasser rapidement d'une 
vague d’ennemis, mais 
Uitclilelelcme(Melecluedielae 





Le Wind Laser jaillit de 
l’arriere de votre engin, pour 
se diriger droit sur ladver- 
saire. Tir rapide, mais puis- 
sance moyenne. 


Le Round Vulcan est un canon 
(olUlgoManleaitcm-itimieleig-omele) 
peut tirer en balayant un angle 
de 360°. Une bonne arme, mais® 
qui vous demandera un certain @ 
temps avant de | utiliser pleine- @ 
ment 





Le Morning Star projette 
dans toutes les directions, 
tout autour de votre Axelay, 
des projectiles. Ideal pour 

| Les portes geantes du sas viennent de coulisser et faire de la place autour de 


‘ 
. | vous pouvez penetrer dans la base. q soi, mais un peu lent. 
i 





Les Macro Missiles se diri- 
gent tres rapidement vers les 
objectifs adverses les plus 

proches. Tres efficaces. 


L’Explosion Bomb rase le sol 
et fonce vers |'adversaire. 
Tres puissante. 













Les Cluster Bombs sont des 











" ae bombinettes équipees d’un (jm 
‘ - dispositif auto-directeur qui, |e 

" , en tombant lentement vers le ' mt 

_ | Dans les caves inondées, le danger vient de par- : : sol, se dirigent vers leurs pw 

. tout. © cibles. Tres efficaces pour le » a ! 

| niveau submerge. re 
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Nh ue 


Pour passer, li faut eviter ces 


especes de tentacules 


~\ 


ceapavins 


~) "Se eedell we 


DEUX STYLES DE REPRESENTATION POUR UN SEUL HIT! 


Le jeu alterne deux types de scrolling suivant les niveaux: 


Le scrolling traditionnet 


D’un céteé, le style traditionnel a la R-Type ou a la 
Super EDF propose un scrolling horizontal, A cer- 
tains niveaux, comme dans celui des Colonies, le 
décor scrolle en plus verticalement! Ce sont ces 
niveaux qui présentent les graphismes les plus 
beaux. Dans la plupart des cas, leur scrolling est 
différentiel. D’autre part, ils comprennent presque 
tous des petits plus comme la possibilite de pas- 
ser par plusieurs chemins, des animations dans le 
fond des décors qui contribuent a creer une 
atmospheére envoutante, le souci des details 
comme les vagues que provoque votre appareil en 
entrant ou en jaillissant de l'eau! 


t watts 
"2. 


Axelay est feninasicus la difficulte 
yp ?st bien dosée, les differents 

niveaux sont splendides, le rythme 
de Il’'action est rapide a souhait... 
J'ai particuligrement apprécié les 
armes mises a disposition et la 
nécessité de devoir sélectionner, 
niveau aprés niveau, celles qui 
conviendront le plus a votre style 
de jeu et aux charmantes bestioles 
que vous allez devoir affronter! 
Cependant, je regrette cette sensa- 
tion de déja vu que l'on éprouve au 

bout de Haainide niveaux, dont le “style” se réepéte 

tous les deux niveaux. 

Autres petits reproches : on ne peut jouer qu’a un 

joueur et les sprites, a part ceux des boss, sontun 

peu petits! Malgré cela, Axelay est sans conteste 

r un des meilleurs jeux de sa catégorie sur SFC. 
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Le scrolling-qui-tue! 
L’arme secréte d Axelay, celle 
qui vous cloue a votre fauteuil 
et laisse derriere les autres 
shoot’ des concurrents! Elle 
repose sur un scrolling particu- 
lier qui fait appel au mode 7. Le 
niveau se présente en pseudo- 
3D. Votre appareil, vu de der- 
riére, se deplace et le paysage 
defile autour de lui en donnant 
une impression de “rotondite” 
du globe! C'est inénarrable et 
impressionnant a voir! Certes, 
ces niveaux sont moins varies 
et moins soignés que les prece- 
dents, mais ce sont aussi les 
plus maniables, 


‘arme fa pius puissante 
le Straiqn Lase: 


s arrivent de toute part * 
et ne vous laissent aucun repli 


PRESENTATION 


EDITEUR : KONAMI 
PRIX: F 


DISPONIBILITE : SEPTEMBRE AU JAPON 
DIFRICULTE : MOVENVDIFEFICILE 
VOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUE : 5 
NIVEAUAN DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : EXCELLENT 


96% 


Superbe, elle retrace les dernieres 
heures de I’agression des petits 
hommes verts en une séquence animée. 


GRAPHISME D0 % 


Les niveaux sont plus beaux les uns que 


les autres. 
96% 


ANIMATION 


Le scrolling qui fait défiler le paysage 
vers l’avant en pseudo-3D est une 
prouesse technique étonnante! 


BANDE-SON 


95% 


Les musiques sont excellentes et variées. 


JOUABILITE 5 Pa) 


Votre appareil est hypermaniable, sur- 
tout dans le mode 3D! 
0% 


DUREE DE VIE 


Les niveaux reprennent le méme type 
d’action tous les deux niveaux. Plus de 
variétée aurait éte bienvenu. 


INTERET96% 


Pour les possesseurs de Super Nin- 
tendo, un conseil : courez acheter un 


| adaptateur SFC/SNIN pour pouvoir y 
yjouer dés septembre. _ 
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‘Plus de 15 O00 nf de jeux vidéo ! 
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THE SIMPSOD 


BART VS THE SPACE MUTAN 


% 





4 iL LEE. 
Ac es if 
A esl | 





The Simpsons est un jeu assez parti- 
culier. L’originalité du scénario et les 
moyens mis en ceuvre pour remplir la 
mission offrent un challenge pas- 
sionnant. La combinaison action/ 

» réflexion fonctionne a merveille. Les 
nombreuses énigmes et casse-téte 
sont de difficulté progressive. On 
retrouve avec plaisir ’humour de la 
série télévisée notamment dans les 
dialogues (en anglais). Le moment 
est venu de chausser vos lunettes et | / es Simpsons au grand complet. lls vous viendront en aide si vous par- 
de venir en aide au jeune Bart... venez 4 les convaincre que /a ville est en danger. 



































MEGADRIVE 
y 
REVIEW 


SISONS 






Une sequence 
purement 
arcade. 

Bart survole le 
niveau a l’aide 
de sa planche 
a roulettes. 










Les objets s’achetent dans les maga- 
sins. A vous de trouver pour quelle 
action ils peuvent étre utilises. 


bin ee ar AE As SET. 
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WORLD |= 


ai 
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_ Quelques écrans d’introduction pour 
| vous mettre au parfum. 


Les décors sont tres proches de la série 
| télévisée, trés colorés et finement 
detaillées. 


Bart a une dégaine assez marrante. Le 
mouvement des monstres manque d’ori- 
| ginalite. 


_ Une bonne digitalisation des voix. La 
_ musique est pétillante mais répétitive. 


_ Bart peut facilement prendre ses jambes 
a son cou et sauter toujours plus haut. 


| 

| Les plus perséverants auront beaucoup 

de plaisir a résoudre les nombreux casse- 
téte. 
















En sautant sur cet alien d’appa- 
rence humaine, vous obtiendrez 
des boules d’énergie et prouve- 
rez a votre famille que la menace 
d’une invasion étrangere est bien 
réelle. Vos parents et vos soeurs 
vous aideront alors. 






| Une adaptation de série télé réussie. 
t Vous pouvez I' acheter les yeux fermés. 





en 


dapté de la borne d’arcade Final Crush de Capcom, Final Fight en reprend le scénario 

et, en partie du moins, les graphismes. En revanche, vous ne pouvez diriger qu’un seul 
baleéze a la fois. L’histoire: maire d’une charmante petite ville, vous luttez activement contre 
: eae —s le crime. Malheureusement, votre charmante fille vient d’étre kidnappée. Votre sang 
ee, Baer SIMONS L_ d’ancien lutteur ne fait qu'un tour, et vous partez a sa recherche. Vous incarnez soit le lut- 

aa ¥ teur soit un champion de boxe. Le jeu se resume a une baston sur scrolling horizontal, qui 

n’est pas sans rappeler Burning Fight, la conversion sauvage de ce jeu sur Neo Geo. Helas, 
les graphismes pas plus que I’animation ne sont a la hauteur de ce dernier (qui est en tout 
point supérieur a la version arcade). Vous utilisez divers coups spécifiques a chacun des 
deux combattants, les coups au corps a corps étant les plus impressionnants (coups de 
téte ou de genou suivis de projection). Bizarrement, le coup spécial, qui fait l’effet d’une 
smart bomb en éliminant tous les ennemis proches de vous, consomme de |’énergie, 
contrairement aux versions japonaise et d’arcade. Final Fight est un jeu assez sympa, 


mais d’un niveau inférieur, par exemple, a Street Fighter Il, que nous attendons toujours 
avec beaucoup d’impatience sur Super Nintendo... 


' 
» i; 2 ; e + ’ 
Debadinbeeegbaled 






| Les armes que vous ramassez sont en général trés 
. En revanche, dés que vous étes touche, 
; ia elles disparaissent. 





Cody, le boxeur, est le cham- 
_ pion des coups de poing et des 
_ coups de pied “envoles”. Son 
_ coup spécial, un coup de pied 
-__‘ tournant, est ravageur. 








¥ << alle Au corps a corps, les deux 
ae héros disposent de coups 
| é efficaces. Cody, par exemple, 
aS i) peut saisir un adversaire, lui 
a ae ee donner deux coups de genou et, 
soe +o % enfin, le “balancer” sur 
ses adversaires. 
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défouler. Vous allez pouvoir fra- 
casser du voyou a bras raccourcis. — a 
Hélas, il est loin d’atteindre les ee 
JeliitciemeMelem all igiliire male liao mel] ——_—————_—=_==_= 
imminent Street Fighter Il. Si les 

graphismes sont corrects, l’anima- 

‘~ was tion des personnages reste sacca- 
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COMMENTAIRE 7 —sZ-- ~ =] = 
== == i = = 
—————————— ‘ = or 
———= ————— = — a 
= SSS eS = —— 
Final Fight est le jeu qu’il vous faut == === = == 
si vous avez passe une mauvaise SSS SSS = = = 
journée et avez envie de vous = iy = = == 
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dée et la bande musicale se repete poet paige les Aton frus- a 
PHILIPPE inlassablement. Le grand nombre seas Pudge dso j ipa a a 

fe [>Moxelelel-Melelalmelt-jeles--1il @-t-mel-leb haa ial oais het . prtirge _——_— 
personnages que vous pouvez incarner rehausse | g éc si et Shs rae — 
le niveau du jeu. Néanmoins, l’interét que l’on peut | MOUS eCarter i 


porter a Final Fight est assez restreint, puisqu’il saut, qui vous prend d’un 


suffit d’'avancer et de déemolir tous ceux qui vous = tate wets a ola heh 
é font de l'ombre. J’y ai joué avec plaisir, mais je ne = pea a ee p 
ir l'achéterai pas car il est trop répétitif. ee g 


te ee ee 
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Les deux protagonistes: | : | Bes 

vous pouvez choisir le boxeur | > o., we vai 
ou Ie lutteur. Le premier vous ! | ; 
permettra des coups de poing et 
de pied efficaces, le second 
des prises au corps a corps 
dévastatrices... 





















EDITEUR ; CAPCOM 
with ee D 


DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 
DIFFICULTE : MOVEVDIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: 5 
OPTION CONTINCE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: I 
CONTROLE : MOVEN 








PRESENTATION 55%. 


| La séquence de départ se limite a une 

_ démonstration du jeu, et la documenta- 

_ tion est plus que succincte. | 
dl 
a 


GRAPHISME f 


Certes, les sprites sont gros, mais fran- 
chement ridicules! | 
62% 


| ANIMATION 


Les sprites sont gros, mais leur anima- 
tion n‘est pas a la hauteur... | 
62% 


BANDE-SON 


La musique passe inapercue eties brui- | 
tages sont corrects, sans plus. 
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12 \ Savoue avoir 
> wed été franche- 

* ment décgu par 
: la version | a 
Super Nin- -_ > 
tendo de Final 






































. | Fight. En pre- | — 
' = T ’ id 
= Raceelee hy - i JOUABILITE 30% 
a >... (oe Wis +s : | 
SS aimee | Les personnages répondent correcte- 
= WIEKLEN deux, qui dimi- ment, mais lors d'une attaque, vous pou- 
als a = ta. Les grands méchants. vez perdre des vies sans pouvoir réagir. 
= — ment lintérét. Les personnages Bee JAGe SO Deere es aia aD 1) OTD BH 
. = semblent avoir éte litteralement nue Rene uGrseeon = bing , i s av” 
: se “crasés” lors du passage =) du coup special perm et d’en oT 
dave ta version teancalea.ot venir a bout. Le samurai est beau- Je dirai bien cing minutes, le temps _ 
; coup plus dangereux. Dés que d’étre dégoiité”, mais c’est trés subjectif. 


sont nettement moins bien ani- 
mes que dans la version 
arcade. Hormis la taille des 
sprites, ce jeu rappelle en fait. 


aes. Gen fe eae a8, Fee armé d'un pistolet, il vous tue 
l'aurez compris! Punt etest ee. a Que I’on est loin de Street Fighter Il!Ce | 
| multitude de sbires. Dur jeu m’a inspiré un profond ennui, je le | 


vous lui faites perdre ses sabres, 
il vous fonce dessus et seul un 
bond bien calcule permet de I'évi- 
ter. Quant au policier (véreux) 
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déconseille aux amateurs de baston. y 
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es J O de Barcelone ont demontre la suprematie absolue des basket- 
teurs américains. Pourquoi ne pas retrouver cette ambiance magique 
Ps a lator-laal-ta iiletet-l-1 ms lolcet-lamele Mm it-le| (ome le) slate] amram @1-34¢-Mot-Laceleloial-mcelel. 
propose deux styles de jeux : arcade, plus facile a maitriser, ou simula- 
tion, encore plus proche de la réalité. Vous pourrez ainsi affronter |’ordi- 
a LCi melt [oll l-1at-hY-lom Ulam liil Mm -lam-relel) ol-meoleMm-iame)o) ele}-tidlelamm a -1-mele-lale lt 
équipes de la NBA sont présentes a l’appel, avec leurs joueurs prodiges. 
Le programme a d’ailleurs repris leurs statistiques exactes, de fagona 
accroitre le réalisme. Les options de jeux sont variees. En attaque, vous 
controlez toujours le joueur qui déetient le ballon. Dribbles et passes 
s’enchainent jusqu’au tir final: simple, en saut, avec feinte ou figures 
spéciales exécutées par certains joueurs dans des placements particu- 
liers. En defense, vous devrez tenter de bloquer les passes et les tirs. 
Lancers francs et temps morts completent la panoplie. Toutes les fautes 
seront impitoyablement sanctionnées par l'arbitre: depassement de 
temps, reprise du dribble aprés son arret, tentative de passage en force, 
etc. Le mode Replay permet de revoir une action au ralenti et le systeme 
de sauvegarde par code facilite la progression dans les tournois. 


COMMENTAIRE 


ad [=toi (gelallom~\accMalelt tow More)aleveles(- mre MOlam:> deri (-111@ ol) fen a ee) aa = 
gramme. Tout est pense dans les moindres details et ae i 4 

folg a oli-1e multi] om Ome: lale|(-me(-ma0(-m-lele)e)(-M-t-1m er-lar-ii@erelels 
beneficier d’une bonne vision tout en fournissant un 
certain relief. Le scrolling lateral se fait oublier tant il 
est fluide. La jouabilite est exemplaire, a tel point que 
l'on maitrise les commandes en quelques instants. 
Tout cela ne s’est pas fait au detriment des possibilites 
de jeu, d’une grande richesse. Toutes les finesses du 
basket ont été ainsi intégrées: figures speciales des 
ténors, gestion de l’equipe, caracteristiques de chaque 
joueur, matérialisées tant par la representation a 
l’écran que par leur maniere de jouer, prise en compte 
de la fatigue en mode simulation, etc. Le mode Replay a vitesse 
variable et la sauvegarde par code ajoutent encore a |'interét de ce pro- 
gramme indispensable. 
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Lepro- aR Les visages des joueurs sont — 
gramme joue | isms bien reconnaissables. = 
profitles 
talents spéci- 

‘fiques de cha- 
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Lors des passes, vous 
pouvez laisser faire le pro- 


gramme ou choisir préci- 
sément un partenaire. 
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BULLS 
VS 
LAKERS 





Plus que quelques secondes 
avant le fatidique coup d’envoi. 


SERS MAHA ee 





Lake rs 


Pores ane 
Bia 
. | Blazers 


Utah 
Jazz 





Vos adversaires ne se sont pas 


8 pet Bed ty W| tiawies repliés assez vite. Profitez-en 
| pour tenter un “un contre un” 
victorieux. 


tmo ret 





ARTOUCHE 





Le match est retrans- 
mis en direct; 
ne décevez pas les 


téléspectateurs) “Say 





| L’extrait de match vous met dans 
Bbc eae | Pambiance et les options sont variées. 





démarqués qui auront 
les coudées franches... 
au moins quelques 


instants. - Les décors sont de bonne facture et 


chaque joueur s’apparente vraiment a 
| son modele. 








Pour les lancers francs, 
Immobilisez un index 


sur la plage blanche. ; Saad 
Cet index bouge Le scrolling latéral est parfait, l’anima- 
d’autant plus lentement tion des joueurs étant un peu en deca, 
que le pourcentage de tout en restant excellente. 
réussite est important. 





Les digitalisations vocales soutiennent 
bien l’ambiance mais les bruitages du 


Les derniers matchs, les plus ballon sont trop discrets. 


epiques, de la phase finale du cham- 
‘o}fe)atar-)@e (cm er-t-1.¢-3 Cl el-1 1 m-leslcialer-lip mel alt 


oppose les Bulls de Chicago aux ll ne faut pas plus de quelques instants 
| 


LAKGrs: Ge LOS Angoms. Retrouver pour maitriser I’usage des trois boutons. — 


Telia Me-lanleli-lale-mr-laie-t-jele lll: me l-me-t 
Playoffs avec les membres de la 


Dream Team. 


lln’y arien a redire a cette car- 
touche tant elle est prenante, 
notamment en mode deux joueurs. 
Fanas de basket-ball, ne cherchez 
ROBBY 'e) [thw om 1-3 Mb lal-Miil-let-lelahcme OMIM Zelet 
faut! Avec ce titre remarquable signe Electronic 
Na s-wmt- Mere) i (-leadlolame(-t-m-> der: -tele-M(-10b ae (-E-yelelemelelils 
F-Mote) site) |-Ms|-mel-1el- Bw lel e-lglelie | ) 


Accrochez-vous avant de battre les 
meilleures équipes au plus haut niveau. 








Un Mega-Hit, qui pourra faire aimer ce | 
sport a ceux qui s’en désintéressent! 
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SUPER NES USA 


GAME BOY SUPER a 











SUPER NES USA 

PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 
ADDAMS FAMILLY 239,00 MEGAMAN 29000 1090F  =— 
ADVENTURE ISLAND 239,00 METROID 2 ; ear 
ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 MICKEY DANGEROUS C 239,00 SUPER NES USA * Prise 
ALL STAR CHALLENGE - 239,00 MICKEY MOUSE 2 239,00 péritel+ 2 manettes + > Mar lo 4 
ALLEWAY 195,00 MISSIL COMMAND 239,00 1490 me bt 
ALTERED SPACE 239,00 MOTOCROSS 195,00 
BASEBALL 140,00 NAIL N SCALE 239,00 SUpenecoree JEUX : 
BATMAN 195,00 NAVY SEALS 239,00 599 F 
BATMAN RETURN 239,00 NEMESIS 2 239,00 
BATTLE TOADS 239,00 NFL FOOTBALL 239,00 NOIR rs Canin ~ e400 ADVENTURE ISLAND 490,00 
BEETLE JUICE 239,00 NINJA GAIDEN 259,00 BATTLE BLAZE 540,00 
BLADES. OF STEEL 259,00 NINJA TURTLE 2 239,00 ath ili ISLAND Hyon CONTRA SPIRIT 549,00 
BLUES BROTHERS 239,00 NINJA TURTLE 239,00 CASTLEVANIA 4 495 00 DINA WARS 549,00 
BUGS BUNNY 2 239,00 PACMAN 195,00 CHESSMASTER 549.00 DIRTY CHALLENGER 590,00 
CASTLEVANIA 2 239,00 PIPE DREAM 140,00 CONTRA Iii 495.00 FINAL FIGHT GUY 590,00 
CHASE HQ 195,00 PIT FIGHTER _ 239,00 F ZERO 449.00 GOEMON 549,00 
DAE DALIAN OPUS 140,00 PLAY ACTION FOOTBALL 239,00 FINAL FANTASY 2 543,00 GOLDEN FITHTER 590,00 
DAYS OF THUNDER 239,00 PRINCE OF PERSIA 239,00 frase: toe: pg GRADIUS III 439,00 
DOUBLE DRAGON 2 239,00 PUNISHER 239,00 JACK NICKLAUS 46900 HAT TRICK HERO 549,00 
DOUBLE DRIBLE 239,00 R TYPE 239,00 JOE & MAC 495.00 HOOK 590,00 
DR MARIO 195,00 RADAR MISSION 195,00 LAGOON 549.00 KING OF MONSTER 590,00 
DUCK TALES 259,00 RESCUE OF PRINCESS 195,00 LEMMINGS 495,00 MARIO PAINT+ SOURIS 790,00 
F1 RACE 195,00 ROBOCOP II 239,00 MAGIC SWORD TEL METAL JACK 590,00 
Fi SPIRIT 195,00 ROGER RABBIT 239,00 NBA BASKET BALL TEL OTHELLO 490.00 
FACEBALL 2000 259,00 SIMPSONS BEROO || Or rine 469'00  PARODIUS 590,00 
FASTEST LAP 239,00 SOCCER 195,00 RPM RACING 469 00 PHANLANX 590,00 
FERRARI GP 239,00 SPIDERMAN 195,00 RAIDEN 590.00 PRINCE OF PERSIA 549,00 
FIGHTING SIMULATOR 239,00 STAR TREK 239,00 SMART BALL 469,00 RAMNA 1/2 590,00 
FINAL FANTASY ADV 259,00 SUPER RC PRO AM 195,00 RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469,00 peTuRNOF DOUBLE DRAGON TEL 
FINAL FANTASY LEG 2 259,00 SUPE RMARIOLAND 195,00 DRAKKEN 469,00 ROCKETTER 439,00 
FINAL FANTASY LEG 259,00 TENNIS 195,00 pa cet ne 3 KINGDOM maa! se RPM RACING 439,00 
GREMLINS 2 220,00 THE FLASH 259, ‘00 SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 469,00 SUPER CUP SOCCER 490,00 
HAL WRESTLING 195,00 TINY TOON 239,00 SPANKING QUEST 549,00 SUPERE.DF 490,00 
HOOK 239,00 TRADUCTEUR FRENCH-ENGLISH 299,00 ||| SPIDERMAN TEL SUPER F1 CIRCUS 590,00 
HUDSON HAWK 239,00 TURN N BURN 239,00 ays ee as — pray SUPER FORMATION SOCCER 590.00 
IN YOUR FACE 239,00 WAVE RACE 239,00 | SUPER R TYPE 439.00 SUPER MARIO KART TEL 
JACK NICKLAUS 239,00 WORLD CIRCUIT 239,00 SUPER TENNIS 449.00 THUNDER SPIRIT 490,00 
KUNG FU MASTER 195,00 WORLD CUP SOCCER 239,00 ||| SUPER WRESTLEMANIA 495.00 TURTLES iV 590,00 
MARBLE MADNESS 239,00 WORLD ICE HOCKEY 239,00 SUPPER SOCCER CHAMPION : 



















MEGAMAN 2 TOP GEAR 


TRUE GOLF CLASSIC 
TURTLES IV 

ULTRA MAN | 

ee LEAGUE SOCCER _ 


ECR Ce eR Ce 
SDS A Pf Se PA So Coty’ Ap ote oe Lge" 


sin nie cee ie : TITRES ADAPTATEUR § SUR NES/SUPER FAMICOM; 195 F 
to z AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 100 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


BATMAN 
EY = CASTELVANIA III 
soaaciindes @ CHIP N DALE 
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Sa sad <a i eam e ICE HOCKEY 
: IMPOSSIBLE MISSION 2 
@ HARLEMGLOBE TROTTERS 
MEGAMAN 3 
8s = MEGAMAN 4 

sista 3 = ©MISSION IMPOSSIBLE 
oe ee & ©NINJA TURTLES 3 
TERMINATOR 2 
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~ AUTRES TITRES : NOUS CONTACTER 








MEGADRIVE JAPONAISE 


ART ALIVE 
AYRTON SENNA GP 
BEAST WARRIORS 
CARMEN SANDIEGO 
CHUCK ROCK 

CRUDE BUSTER 
DARIUS 2 

DARK CASTLE 

DAVID ROBINSON BASKET BALL 
DECAP ATTACK 
DESERT STRIKE 
DHANA 

DRAGON EYES iil 

EA ICE HOCKEY 

EL VIENTO 

Fi CIRCUS 

F1 GRAND PRIX 60 Hz 
F22 INTERCEPTOR 
FAIRY TALE ADVENTURE 
FANTASIA 

FATAL REWIND 
FERRARI GP 

GALAXY FORCE 2 60 Hz 
GHOULS N GHOSTS 
GLEY LANCER 

SUPER MONACO GP 





285,00 
465,00 
345,00 
449,00 
449,00 
449,00 
345,00 
285,00 
425,00 
250,00 
395,00 
345,00 
449,00 
395,00 
400,00 
285,00 
285,00 
425,00 
345,00 
285,00 
345,00 
449,00 
190,00 
345,00 
449,00 
285,00 


PART 





IMMORTAL 

J. MADDEN 92 

J MONTANA 2 

JAMES POND 

LAKERS VS CELTIC 
MARBLE MADNESS 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 
MARVEL LAND 
MEGAPANEL 

MICKEY CASTLE 
MOONWALKER 

PGA TOUR GOLF 

PIT FIGHTER 

POPULOUS 

ROAD RASH 

SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 
SPLATTER HOUSE II 
SUPER VOLLEY BALL 
TAZMANIA 

TERMINATOR 

THUNDER FORCE IV (60HZ) 
THUNDER PRO WRESTLING 
TOE JAM & EARL 

TOKI 

TURBO OUT RUN 

WORLD CUP SOCCER 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 9 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 





DE 150 F 































425,00 
395,00 

285,00 

345,00 

449,00 ALIEN SYNDROME 

425,00 BUSTER BALL 

345,00 CHESS MASTER 

285,00 DONALD DUCK 

285,00 MICKEY...ILLUSION 

299,00 MONSTER WORLD 2 

250,00 OLYMPIC GOLD 

449,00 OUT RUN 

385,00 SHANGHAI Il 

285,00 SHINOBI 

385,00 SLIDER 

395,00 SONIC 

449,00 SUPER MONACO 

295,00 SPIDERMAN 

425,00 SUPER KICK OFF 

penne WONDER BOY | 2 
oa 900 NOMBREUX TITRES EN STOCK, 
385,00 NOUS CONTACTER 
425,00 telbisiaieineieigee cise ae emigration 

250,00 









POUR 


MEGA CD 


2 490 F 


AFTER BURNER Ill 
DETONATOR 
ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 
PRINCE OF PERSIA 
SOL FEACE 
WONDER DOG 


GAME GENIE POUR 
MAGADRIVE : TEL 


GAME GEAR 


245,00 


245,00 
245,00 
190,00 
245,00 
245,00 
245,00 
190,00 
245,00 
245,00 
245,00 
245 00 
215,00 
265,00 
245,00 
1§,00 


MASTER SYSTEME 


MEGA CD + SOL FEACE 
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Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N*1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 
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CONSOLES + 98 


Bienvenue dans cette rubrique de 
septembre des tips (trucs, 
bidouilles, astuces, codes, pass- 
words, casseroles) de Consoles+, 
le magazine des consoleux qui 
veulent venir a bout de leurs jeux. 
A propos de jeu, vous savez que 
tip veut dire tuyau en anglais. Je 
vous propose de m’envoyer un jeu 
de mots original avec les lettres 
composant le mot “tips” ; genre 
Trucs Ingénieux Pour Segalopins. 
Faites-moi parvenir ca en méme 
temps que vos bidouilles et si 
vous étes nombreux a trouver des 
idées marrantes de jeux de mots, 
on trouvera un petit cado sympa a 
offrir au plus original d’entre vous. 
Robby 





Allumez votre Megadrive avec la 
cartouche Kid Chameleon et arre- 
(cyan ele (cltalemeleM (s10mlele-celelom (om oot 
sonnage Maniaxe apparait. Demar- 
rez le jeu et allez au premier bonus 
stage “Elsewhere”. Recuperez te 
casque “Cyclone” et filez dans le 
niveau sous la montagne du crane. 
Descendez la premiere pente (celle 
avec les pieux en haut) et, dans la 
seconde pente, sautez et essayez 
de rester le plus longtemps pos- 
Jie} (cm cm elale mele Marclel mem Meee 
jusqu’a trouver un petit passage. 
Pénetrez dans la salle et eclatez 
(exomoliolorom sloleimet-le lila UR e) 
points. Revenez sur vos pas en 
repassant par |’ entree derobee, 


Mcvleig-lame(-m(-10m-\-1¢- Me (ot -m- @etel aa 
mencera a flasher de differentes 
couleurs. Vous serez desormais 
dans le niveau “Woods of Des- 
pair”. Bonne surprise, vous dispo- 
serez alors de 6 vies et de pas 
aale)iatcme (cam MOLOLOM Olen Mm ole)ial ce 

Un autre tip de derriere les 
paddles consiste a terminer le 
premier niveau en moins de 

20 secondes pour s octroyer un 
olelalet-me(-Me-le)lelitcme(-maeme 00 mele) lel com 
WFoltt-mele){(-ialelccyaeoMel0\0mele)lale-m-i0 eb 
plémentaires si, dans le meme 


| temps, vous ne ramassez aucune 
We) hile] ar 
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‘Voici le tip qu il faut connaitre sur D onald D uck 






-_sez-le! Saisissez-vo us alors du bonu: s dissin 1ulé dz 


le permet le sci olling ¢ 


enir a bout | dui ions vous sembl era plus! facile. 


Lorsq ue vous rencontrerez un pot qui reb ondit, cas- 


le » pot Enst lite, revenez Fen arr iere aussi loin qu e vous 
d'écran. Reprenez alors votre 
‘route en avant et vous retrouverez le fameux pot qui 
re velera un autre bo nus une fois cassé. L’astuce ne 


b arche que les deux premiéres fois, ensuite le pot ne 
itiendr< plus de : bor us En répét: ant cet te ope sre at tion © 
! -haque fois ¢ que vo us rencontrerez un pot, , vous 
rd 23 oser un nme »mbre de vies I me res: SSO}. 


ns 

















99 CONSOLES + 























eke Sadho 


+. i . 
in , y “ 
ft} J , Pe 
i  ®. s"_4 . 
Yiu va A ¢ 4 - . . - f 
\?) a 
a 7 Ass ART , : 
] 7 pa . 
Vi i \ ? ; : 
b i ; d UT I ’ ( 
Ail) | . we 
s ' 4 Vig 
\ . : . ? 
= d : Pt i 
ae . - \ [ 
| ‘ k . 4 
| \ | 
~ @ \ 
: a \ a , J 4 x 
a . . | 3 a bart 
, BS > 
} ? 
A . ; " . 
| ~~ ae 4 ‘ 9 
. at ay 
f 
» 9 1 Yoel Se " 
a | 7 ty i rn o 
‘ ef > , ‘oe wi, 
dj J i ; “ s 
=. 4 > . - J J rs 
y — y « %, 
7 « 
ig 6 i] - > 1] — a7 : 
: " : : ‘| ; ies ; - 
~ . : lela? : ‘s : 
rf , ~*~, ' @ 
oa : j 
: - 
: : : ‘| : 
AlN | 
' : : e] : . 
: : / isie ; 
: 
si st ; oO 
| . ct : - : 
; 
- if ; 


— } aye ———— 
eZ 222m oe) ) re 
a 








7 ~~" >. ~. . - bom. : : . - 
oouton . et vous vous retrouverez au pre 


| 
ole 


: 
fi veau B vous emmenera au niveau 2. En appuvant 


sur B et C en méme temps vous parviendrez at 
niveau 3. Pour aller au niveau 4, pressez le boutor 
A. Appuyez sur A 
niveau 5. Puis. Ae B pour le niveat 6. infin pou 
‘boucler e tour au pri 
ti nément sur A E et © vous parviendrez au niveal 


7, Ce n'est pas fini! Pendant le jeu appuyez sur ie 


se 


oprietaire, en appuyant simul 








| addle Za pou! evenir 2 tactior Pressez MAU 





| paaaie ‘ a= sur le paacie By 90U auamentel 
votre puissance. Pressez GAUCHE sur le paddle ° 


(5 ~> ‘ . a : . neo wel _ + = Poe 
et B sur le paddle 2 pour remonter le pouvoir fou 





— 


\ " ante = 1 oe en a es ic ia 
droyant d’Alisia. DROITE sur ie paacie 1 et & sur ie 
a ] 

paddle 2 DOU! augmenter ia puissance des enne 


mis: Pressez € bouton pour le ‘ouare sur ie pacacale 





foudroyant. Appuyez sur le bouton de selection de 


monstres et B sur le paddle 2 pour étre immorte 





et C simultanément pour visiter le 


OO utOnN A GL ceuxieme paddle Du Ss pressez B® sur ie 


7 etB sur ie paddle z pour auamenter votre pouvol 
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Ah, Splatterhouse 2! Figurez-vous que si nous avons 
été content d’apprendre la venue de ce jeu gore sur 
Megadrive, la presque-totalité de la rédaction le 
trouve bien moins réussi que le Laban episode des 
aventures de Jason qui se déroulait, lui, sur 

PC Engine | 
Meth la liste des codes de niveaux pour ce jeu Mega- 
drive. 


NIVEAU DEUX : EDK NAI ZOL LDL 
NIVEAU TROIS: IDO GEMIALLDL 
IWEAU QUATRE ; ADE XOE ZOL OME 
NIVEAU CING : EFH VEI RAG ORD 
NIVEAU SIX : ADE NAI WRA LKA 
NIVEAU SEPT : EFH XOE IAL LDL 
NIVEAU HUIT : EDK VEI IAL LDL 


ARMES ae ¥ 

La trongonneuse s’obtient en laissant les cisailles 
apres avoir frappe la tron¢onneuse sur le sol. Cela se 
passe a la fin du troisieme niveau. 

Fouillez le sol sur la premiere planche du niveau 4 
(Gans fa Drume). Au cinquieme niveau, $s ily a des 
briques de potassium, il y a aussi un fusil sur le mur 
Sur la premiere pianche au niveau. C est sous fa gar- 
gouille cracheuse d’acide. 


































H Pe 
KRUSTY’S 
FUNHOUSE. 


Nous venons de tester ce jeu mais nous ne résis- 
tons pas a l’envie de vous donner les codes qui 
vous permettront d’aller plus en avant avec cette 
excellente cartouche. 


NIVEAU DEUX: WHOAMAMA 
NIVEAU TROIS : FLANDERS 
NIVEAU QUATRE : BROCKMAN 
NIVEAU CINQ: SIDESHOW 



















SWORD OF 


VERMILION 


Parlez avec Bearwulf dans sa maison qui se trouve 
a Keltwick. Il vous donnera la clé du donjon. Mainte- 
nant, allez au magasin d’équipement et vendez-la 
pour 1 000 kim. Si, par hasard, l’envie vous prend 
d’aller dire un petit bonjour a Keltwick, vous vous 
apercevrez qu’il posséde a nouveau la fameuse cle. 
Mieux, il vous la redonne et vous pourrez aller la 
vendre & nouveau au magasin d’équipement. Et 
1000 kim de plus! Et ainsi de suite... 





JOE MONTANA II 


: ’ ’ Ce shoot-them-up classique que 
ee a 1ietia nous avions teste dans notre 
|= : | | , & numéro 7 demande du temps et 
rid 2G @. de la patience pour étre acheve. 
: ~ © | Voici les tips qui vous permet- 
igela)@eM-laMi-lig-m om cele| me-t- lal cee) @) 
de difficultes. 
he 310]! =] ate) 
Demarrez le jeu et, lors de l’ecran 
de selection, faites la sequence 
TUT e-1a) (cm: hViciemm (om ef-lelel(-merelalalciea Cc 
sur le second port: C, A, C, A, 
START, B. 
CHOIX DU NIVEAU 
Allez dans le menu des options 
et déeplacez le curseur sur le 
“SOUND TEST”. Attention: 
selectionnez deux fois la premie- 
re bande sonore, une fois la neu- 
vieme et une fois la deuxieme. Le 
“round select” apparaitra alors... 
99 VIES 
Assurez-vous que vous vous 
igelUh i -yael-lal-M(-matl-laleme(=s-) 
options et opérez les modifica- 
tions suivantes : premierement, 
DIFFICULTY : HARD; STOCK: 2: 
CREDIT: 1; SOUND TEST: 65. 
Demarrez le jeu et vous aurez 
l'agreable surprise de jouer avec 
99 vies. 
SAUTER LES NIVEAUX 
Encore une fois, ce tip s’active 
depuis |’ecran des options. 
Changez les options comme indi- 
que: DIFFICULTY : HARD, 
STOCK: 2, SOUND TEST: 77. 
Maintenant, pendant le jeu, 
el eleleh icy M-i0l mi (cMelelelcolsm=mele) 
feyelelel(- Mere) alal-iel (ome l-lal-M (mole) 6 a4 
pour passer au niveau suivant. 


ee 


VE TAL ee 
Ex<=Crt) HD = 20 | 


Ne SE SS 


DONALD DUCK: 


MIKE DITKA 
POWER 
FOOTBALL 


Voici un mot de passe qui vous 
octroie le droit de jouer directe- 
ment le match de la finale avec 
les Grobills de Buffalo. Hourra! 






QUACKSHOT 


Voici un tip qui vous permettra de récupérer un max’ 
de vies. Prenez le Bubble Gum Blaster dans Duck- 
berg et entrez dans le chateau de Dracula. Avancez 
jusqu’a trouver un tas de barils. Tirez dans le der- 
nier baril de la deuxieéme colonne pour trouver une 
vie. Maintenant sortez du chateau, entrez derechef 
pour récupérer une autre vie au méme endroit. Vous 
pouvez le faire autant de fois que vous le désirez en 


FyC42u 
rechargeant quand il le faut votre arme au Duckberg. 


M1 BATTLE 
TANK 


li semblerait que cette simula- 
tion de char n’ait qu’un seul fan 
au sein de la rédaction : Robby. 
ll en profite pour vous refiler un 
tuyau. Pendant la démonstration 
du jeu, appuyez sur: B, B, C, B, 
Cc, Cc, C, B, C, B, B, C ET START. 
Votre char sera invulnérable. 





Voici un tip aussi bizarre que sympa. Il va vous per- 
mettre d’enregistrer vos codes personnels pour ce 
football américain. Lorsque le jeu vous donne un 
mot de passe apres une partie, notez les trois pre- 
miers caractéres et les deux derniers de ce code. 
Ensuite, il vous suffit de rajouter les caracteres que 
nous vous donnons au milieu des codes que vous 
avez notés. 






PREMIER TOUR: R555B 
LEAGUE CHAMPIONSHIP : S555D 
SEGABOWL : T555H 


DONALD™ 








Donald subit 
un froid de 
canard au péle 
Sud. 


FS SP ene 





NIVEAU DEUX 


Surpassez-vous pour éviter les 
vautours, les serpents et autres 
belligerants mais ne vous 
inquietez pas si vous perdez 
votre arme avant d’affronter le 
lion. Pour le battre, restez au 
milieu de l'ecran et sautez par- 
dessus quand il fonce sur vous. 
Lorsque le lion se trouve sur 
votre gauche, sautez sur sa téte 
et il retournera a sa position de 
depart. Repétez l’opeération 
jusqu a la victoire. 











Un moment caime. 





SEGA 








Voici un tour d’horizon de tous les niveaux de 
Donald Duck sur Master System avec, pour chacun 
d’entre eux, quelques conseils bien avisés qui 
devraient vous permettre de venir enfin a bout de 
cette excellente cartouche de Sega (grace au tip des 
vies révélé ailleurs dans cette rubrique). 


NIVEAU QUATRE 


ll vous serait assez utile de récupérer le frisbee 
avant d’arriver a la fin du niveau. Pour vaincre le 
monstre de fin: restez au milieu de l’écran, quand le 
Canard noir apparait, sautez vers le haut et envoyez 
le frisbee sur lui. Il ira vers la gauche. Retournez- 
vous, Sautez et tirez. 

Recommencez |’opération jusqu’a ce qu'il meure. 





NIVEAU 
CINQ 


Pour échapper a une fin affreuse, 
il faut sauter précisément. Il y a 
plusieurs salles de bonus dans la 
pyramide. Trouvez-les pour récu- 
pérer des vies supplémentaires. 
Prenez la clé dans la deuxiéme 
salle avant la fin, dans le cété 
gauche de la pyramide. Cette cié 
ouvre la porte a l’extréme droite 
du monument ou vous affronterez 
le monstre de fin de ce niveau. Le 
battre est simple. Sautez vers le 
haut et frappez le canard noir 
jusqu’a ce qu’il tombe. 








NIVEAU SEPT 


Dernier niveau. Attention aux 
miroirs, portraits et chapeaux et 
ec] s)el-il-yaa'ielel-meltl-Mcelel-melelehi-y4 
Sauter sur n importe quoi. C'est 
le meilleur moyen de recuperer 
des vies et d obtenir un gros 
score. Quand vous vous trouvez 
dans la partie des ascenseurs 
verts, ne restez pas trop long- 
temps sur lun deux au risque de 
se retrouver empale sur quelque 
elelia) (i: lei-i¢cl ome @lUr-lale Melt l-w- lel asy4 
atteint le sanctuaire "Magica de 
Spell’s”, sautez sur l'objet rond 
Sur la table au centre de la piece 
jusqu a ce que votre ennemi 
Uilej}gel-mi-melolet-s-)( cece 








Sauvez les neveux 
de Donald dans 
cet endroit. 
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ADVENTURES OF 
L010 I 


Si vous rencontrez quelques problemes pour pro- 
gresser dans ce jeu d’arcade plutot “prise de tete”, 
Vejferme|tt-i(el¥(-t-mevele(-t-me ltl Mele Mel-lclelgele) aera 
niveaux les plus ardus. 


NIVEAU 1-5 : PRPJ NIVEAU 5-2 : HBKM 
NIVEAU 2-2: PLPY NIVEAU 6-2 : HYKL 
NIVEAU 2-4: PGPG NIVEAU 6-5 : QQDD 
NIVEAU 3-2 : PMPB NIVEAU 7-5 : QRDJ 
NIVEAU 3-5 : POPQ NIVEAU 8-2 : QRDJ 
NIVEAU 4-2 : HPPP NIVEAU 9-2 : QZDC 
NIVEAU 4-5 : HVKT NIVEAU 9-5 : QUDR 


TOTALLY RAD 


Allez a la rencontre du premier soldat vert et posi- 
tionnez-vous de facon a ce qu'un maximum d’enne- 
mis envahissent |’écran. Maintenant, appuyez sur le 
bouton de feu et commencez le massacre. Vous 
gagnerez une vie supplémentaire (4 concurrence de 
13) chaque fois que vous aurez abattu 100 soldats. 


QUANTUM FIGHTER 
KABURI - 


Voici un tip que tout le monde ne connait pas pour 
cet excellent jeu. !l vous permet de transformer vos 
puces memoire en énergie, ce qui est pratique 
lorsque vous serez au plus mal. Appuyez sur 
PAUSE et pressez la fleche HAUT ou BAS pour 
effectuer des conversions dans le sens desire. 


LOW:G MAN 


Ce jeu d’action original est l'un des trois jeux prefe- 
rés de Robby sur la Nintendo 8 bits. C’est avec plai- 
sir qu’il vous livre un mot de passe permettant de 
jouer avec 99 vies: 











SHOT 


Puis cet autre mot de passe pour voir la fin du jeu: 


YES ¥ 





Tenez, voici la liste complete des codes pour ce jeu 
sponsorise par Mister Phellbs. 


NIVEAU DEUX, VENISE: HMPR 

NIVEAU TROIS, SYRINX TEMPLE: KMVW 
NIVEAU QUATRE, SUISSE: XDGJ 
NIVEAU CINQ, ALPES SUISSES: TVJL 
NIVEAU SIX, CHYPRE: QBYZ 
COMPUTER CODE: MTKN 


Pour finir ces tips pour la NES de 
Nintendo, voici la liste complete des 
mots de passe pour acceder a tous 
les niveaux du jeu Captain Planet. 
Avec ca, vous 6tes stir de pouvoir 
progresser, non ? 


NIVEAU 1-2: 763754 
NIVEAU 2-1 : 955783 
NIVEAU 2-2: 637511 
NIVEAU 3-1: 148574 
NIVEAU 3-2: 186565 
NIVEAU 4-1 : 920272 
NIVEAU 4-2: 799274 
NIVEAU 5-1 : 344551 








| ONCOURS 


eels 


_- — 








TIPS 2 


Pour conclure votre 
rubrique préférée, voici la 
page de vos TIPS, trucs, 
astuces et codes en tous 
genres. De nouveaux jeux 
pour la Super Nintendo 
viennent de sortir; tous vos 
TIPS sont les bienvenus, 
notamment pour 
Castlevania IV que nous 
testons dans 
ce méme numéro. 
Autre chose, si vous trouvez 
des codes Action Replay 
(que nous vous présentons 
également dans ce Consoles+ 

n°12) pour bidouiller les 
jeux sur Megadrive et Super 
Famicom, nous les 
publierons aussi pour que 
les petits copains puissent 
en profiter. Soyez cool avec 
vos profs et rendez-vous au 
mois prochain. 


* \DDAMS’ FAMILY 

Super Nintendo 

ur jouer avec 99 vies, sélectionnez l'option Mot 
de Passe et entrez 11111 e fois le chiffre 1). 
Lorsque vous commencez la partie, votre comp- 
leur de vies marquera 00. Avant toute chose, 
faites-vous toucher une fois par un monstre, vous 
yous apercevrez que vous maintenant 
de 99 vies pour vous balader dans ce jeu 

fan! Si tique. 

Autre chose, pour récupérer un maximum 

ac ptions, il y a dans le manoir, au rez-de-chaus- 

) gauche de la porte d'entrée, un passage 
secret situé juste en dessous de la porte du premier 


* 
stir 


rod 


u foutes vos vies et 

continuer, avant de 
vers la gauche de lécran. 

ee + une salle secréte recélant 4 vies 


lorsque vous avez 
que le jeu vous Tbe 
Benchir la 
Vous accé 
graturtes. 


bt 

Tip de Mare Saumont 
10. rue René Baschet 
99320 GAGNY 


* THE IMMORTAL 
Megadrive 

Voici les codes choisir son niveau: 
Niveau 1: CDDFF10006F70 

Niveau 2; 143ED21000E10 

Niveau 3: 55BFD31001EB0 








ra, Recommencez jusqu’a ce que votre total 
atteigne zéro. Refaites action 2 fols, vous attein- 
drez de fortes sommes ( environ 4000). Revétez 
alors la puissante armure de Diamond Armor. Vos 
i kis 


Tips de Philippe GEANT 
155, rue Jules Ferry 
62200 LIEVIN 


* ALTERED BEST 

Master System 

Pour commencer a jouer avec 5 barres de vie au 
lieu de 3 habituelles, appuyez sur les boutons 

1 et 2 et Haut, Gauche pendant |’écran de 
presentation. 


4 

Tips de Nicolas POGETTI 
25, avenue du Docteur Hecke! 
13011 MARSEILLE 


¢ GHOULS’N GHOSTS 
Megadrive 
Pour choisir le Level (début ou milieu), étre invin- 
cible et avoir le mode ralenti et image par image. 
A la présentation, faire A, A, A, A, Haut, Bas, 
Gauche, Droite (il y a un son), puis Start. Appuyez 
alors en méme temps sur: 

- Start pour le level 1 

- Haut et Start pour le level 2 

- Bas et Start pour le level 3 

- Gauche et Start pour le level 4 

- Droite et Start pour le level 5 

- Diagonale, Bas, Droite et Start pour le Boss des 
Boss: Loki 


On peut ajouter 4 ces séquences: 
- A pour commencer a la 2° partie du level choisi 
- B pour l’invincibilité 


De plus, quand vous jouez, faites Pause: 
- Maintenir B enfoncé permet de jouer au ralenti. 
- Presser C sert & obtenir l'image par image. 


Exemples : 

Haut+A+B+Start vous fait commencer au level 2, 
2° partie avec l'invincibilité. 

Droite+A+Start vous fait commencer au level 5, 2" 
partie sans l'invincibilité. 


* FINAL SOLDIER 
NEC 


Pour le select round et sound test. 

Au titre, se placer sur “Normal Game” (Sélection 
défaut), puis faire Gauche, Gauche, |, Droite, 
ite, ll, Haut, Bas, Haut, Bas. Sélectionner le 

niveau voulu puis valider avec Run. 

Pour le Sound Test, faire le méme code mais sur 

re “Set up”. 

Tips de Nicolas CHANTRENNE 


8 bis, avenue Albert Scweitzer 
49240 AVRILLE 


‘ Fai CHAN 


«* SUPER MONACO GRAND PRIX 


Megadrive 
ug avoir, dés le départ, la meilleure voiture (la 
ae suivant: 


Madonna), il faut ta 
- 4 000 0000 0 

- QE00 GGD5 3627 B14C 
- FA89 E000 0000 006! 

- 0000 0000 G300 F7D4 
A 

Tips de Bruno PEDROU 


7, rue Camaran 
31000 TOULOUSE 


¢ THUNDERFORCE Ill 
Megadrive 
Faites Pause & n'importe quel moment du jeu, 10 
fois Haut, 10 fois B, 1 fois Bas, 10 fois B, 1 fois 
Bas, 10 fois B, puis ‘A et Start. Vous aurez alors 
toutes les armes et les deux avions. 


¢ JOHN MADDEN FOOTBALL 92 
Megadrive 

Pour arriver directement en finale, faites 
B3FM8FB5. 


* SUPER MONACO GRAND PRIX 
Megadrive 

Pour accéder a la derniére course: 

3J3J 43K0 CIGE 3000 0311 H105 3627 
tg FA89 E631 0101 OORL 0000 0000 F100 


Vous serez champion du monde méme si vous ne 
marquez pas de points. 
A 


Tips de Rémy MONTANGE 
11, rue de la Haute Vesprée 
37540 ST CYR SUR LOIRE 


* ARNOLD PALMER GOLF 
Megadrive 

Dans ce jeu se cache un autre jeu: Fantasy Zone. 
Pour l'avoir, c'est simple: commencez une nouvel- 
le et choisissez n ‘importe quel trou, Frappez 
la 100 Oa comet 
les mots “Game Over” a t a l'écran. 
Anesien ahsts fue kiak } ut, Bas, Bas, Gauche, 
sat Gauche, Droite et A. 


Tips de Cheng-Chong KHOV 

79, rue de la Liberté 

77680 ROISSY EN BRIE 

* GODZILLA 

Game Boy 

Bien que Godzilla ne soit pas un jeu passionnant, il 
renferme un Sound Test non négligeable qui vous 
permettra de transformer votre Gare Boy en syn- 


thétiseur, sans blague! Appuyez sur Start 

début du jeu. La, appuyez simultanément peg ole 
‘ordre sur Start, Select, B, A. Ainsi, vous accédez 
au Sound Test. Ce tips est valable dans chaque 
tableau de jeu. 

Pour vous servir du Sound Test, faites erst 
gauche avec joypad oes poe Slates changer de mélod 
appuyez sur la pour couper edie 
eae de fond et “eyes des compositions. 


Tips de Laurent COUPEZ 
43, rue du Lt Cl Béraud - Bat. B, App. 60 


sable ar icpdletei deed roagt possible. 
Grimpez le querrier est 4 deux dalles de 
vous. Défoncez le plafond, montez le plus haut, 
aller a droite, vous vous retrouvez ol vous étiez au 
début, allez 4 droite, descendez, allez a droite 
encore une fois, activez la dalle et rentrez, Voila, 
vous n’avez perdu qu'une minute. 

A 


Tips de Alice FOUREL 
18, Clos Nollet 
91200 ATHIS-MONS 


. fi ale 
Voi des cote ~ Boulderdash : 


9: Relique = 225378 
6: Volean = 752053 


A 

Tips de Tanguy MATIOSZEK 
42, rue des Ecoles 

75005 PARIS 


¢ BURAI Ml Fes DELUXE 
Game Bo 

Pour obtenir 100 vies supplémentaires, entrez le 
mot de passe HGDM. 


¢ MERCENARY FORCE 

Game a, 

Pour obtenir 50 000 yen dés le début, 
appuyez sur A, B, Bas, Select simultanément 
sur l'écran titre, 


A 
Tips de Alexandre BONNEFOY 


10, rue de Champagne 
71000 MACON 


Lors de la page de présentation, quand on voit le 


garcon avec la fille, on presse "Start”, ensuite, 
avec les fléches droite et gauche", on change les 

niveaux, 

& 

Tips de Nicolas HOLLENDER 

1, rue Jean Courot 

44210 PORNIC 


: Bota Ma GOBLINS 


Pas SC ReeAS le stage de vos réves, faites le code 
suivant: appuyez sur la fléche directionnelle: main- 
tenez la fléche vers la droite en appuyant 3 fois sur 
B, appuvyez ensuite vers le haut, puis relachez et 
faites 3 fois B. Puis faites la méme chose avec 
pects et 3 fois B et enfin pareil avec bas et 3 fois 
et enfin faites 2 fois Start. 
ll faut faire ce code dés la page de présentation. 


A 

Tips de Raphaél WALKOWIAK 
6, rue de la Déportation 

62440 HARNES 


. taal MASTER 


Fee ile ae eth aila cab les 
monstres de fin de niveau 2, 4, 6, 7 sans perdre 


Niveau 4: 6210E43000EB0 Coregra 86000 POITIERS dénergie. Il faut rentrer dans la salle du monstre, 
Niveau 5: 17BFF53010E41 Pour choisir son niveau: a la page de présenta- le laisser ap e, lancer quelques uelques arenades en 
Niveau 6; S4D0F63010EC1 tion, faites Gauche, Droite, bouton * PRINCE OF PERSIA pleine tronche, puis faire Pause. L'effet destructeur 
Dernier niveau: A290D730158C1 Repétez cette opération 2 ou 3 ols jusqu'au son Game Boy continuera, laisser la pause pendant environ 30 
. d'une cloche. Puis appuyez sur Select et Run Voici un tip astucieux pour Prince of Persia... secondes, puis | enlever et le monstre sera détruit. 
* SWORD OF VERMILLOR sarndton det Au lieu daller archer Wk votre épée et de perdre 5 Set simple, non? 
Megadrive précieuses minutes, faites comme moi: 
Quai i vous serez en possession de la Old Nick Tips de Olivier DETRY Au début du jeu, allez a droite, descendez et allez a Tips de Olivier DESCAMPS 
Armor et du a Sick ute amar pus 11 C, rue des Chénes droite, mettez-vous au tout début du tableau et 63/5, rue des Augustins 
le Raphaal’s défense diminue- 78110 LE VESINET attendez que le querrier soit 4 une dalle de vous. 7500 TOURNA! - BELGIQUE 
| Tucks Yh TIP: eg Tk speach , Nom : —-—-—--)- ee eee == Prémem: o.oo... ba toetine 
. . Jit. hy 0) 7 i i. t \ . 1 3. 7, . 
. ~~ AGN ° . UR i. EM MC ont 7 rd . IL Adresse z ee ee ee ee ee ee es Code postal a — ee ee eee ee eee ee ee 
i i) “ *)) \ | } 
7 RL E E ny f DI E D | Ty: LI “LE ee ee eee ee eee cee bee ee ee ee re ee ee ee ee Ville 2 ee ee ae ee ee 
| ur participer, n'ovbliex Votre machine : —.—.—.—.—.—.—.—.— Jew concermé: —.—._.-.-.—.~.- 
t ae Be rh sotto ‘i 
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LY WA 


s > : is Les alles deployees, Batman 
Vs See ee J ms 1 prend vraiment une autre 
| tes mf = 





dimension. 





= 1 Oui, revoici la chauve-souris humaine! La ville 

=a de Gotham City est 4 nouveau menacée par une 
bande de malfaiteurs déguisés en clowns, acrobates 
o) 1a dt} (-s-Mel-Mol|geiel-Meolt| Mm-to) aime (-s-M-lalde-l11 (tome (oF 
cite, sement la terreur. A leur téte, le mystérieux et 
cynique Pingouin, une créature génétiquement 
ratee, dotée d’une intelligence et d'une imagination 
hors du commun. Le commissaire Gordon, dépassé 
par les evenements, charge Batman de nettoyer la 
ville de tous ces “criminels”. 








Vous dirigez le super héros a travers quatre niveaux 

qui representent quatre lieux différents de la ville: : feo ed : 

[SS GUTS M-t a CTU T ao F-lale Mole magt-lare](-mgeltle(-Melt] Malclal me (-) —= = Surprise: C'est votre aNDLV OK 
kidnapper la délicieuse Selina Kyle; les toits et leur : | japon g sare? Non? Alors faites 
horde de chasseurs nocturnes; les égouts et les ion? | Siiel land 0 attention a ce qui-va sortr de 
commandos de pingouins passés maitres dans I"uti- i L | — ted A gO C8 Paquet cadeau. Une pou- 
lisation de missiles et de matériaux radioactifs: a ie oat hgh ome » pee th latex, des shamallows 
Val ileme (-Me-)er-lig-Me(-Melt-(ei-Mel0M odiglele)l] (a mel) M-t-10m-1 alr sal is "= 1s | B.aurs ou des motards tout de 





glace sont des ennemis mortels! Aprés avoir com- <= Fe : ¥ sicvs ao culr vetus 7 
er tadt it Medlalelet-lait-llal-me(-Maslelal-}ig-1-Me(-Molar-le[F1- ; i! aes Se 

niveau, Batman doit se mesurer au monstre de fin 
de niveau (le Pingouin sur son énorme canard 





x eno tae nee oe ee 
jaune, Catwoman et sa démarche féline...) en décou- Méflez-vous des portes quill, m7 <0 oe oe ee 
vrant le meilleur moyen pour l’anéantir. Pour cela, il Souvrent sur votre passage: des 
dispose de deux sortes d’armes: les batarangs, poseurs de bombes yous 


sorte de shuriken, et des flacons d’acide. Pour le accuelllent a coup de petard.,, 
reste, il ne peut compter que sur sa grande agilité et meurtrier! 

ses reflexes. Des bonus de santé, bien souvent 

‘os [04 61 -S- Mi gle lol alal-lalm@e(-Mt- lelgel-M-1 0M el-l cel Wt- Mi =] B Me F-1t— 
une main, le jeu dans l'autre, confortablement assis 
dans un fauteuil de cinéma ou |’on projette Batman 
ll, vous étes fin prét pour l’ultime défi! 









J Satchel AE : 
sae § 


La Batmobile 
ne vous 
sert a rien 
dans le jeu. 


ae | 
ee 
Le ie mee 


Dommage 

car elle est 
Vraiment tres 
belle. 






' yore Fh . Zz -; 











Avie jeu d’Atari reprend fidelement 
aD. évenements forts du film de 
Tim Burton. On retrouve la méme 
elitlelt-lale- Me lam er-lat-mel elem 10) mele. o 
phismes tres soignes des décors 
et des personnages. L’animation 
de Batman est un petit chef- 











d’ceuvre. Les mouvements de sa | Tan : | 
. / cape sont tres réalistes et ses = Sait = 3 . : Vous aviez 
"ee @ sauts sont joliment realises. On ne - — St — =! : trouve fa 
Srigssee peut pas en dire autant de |’action! ae ee | Aree (SE. reponse 7? 
AXEL Elle est répétitive et manque cruel- i het I Tar 7 Coe sont 
lement d’originalité. Le choix des z 7 bien des 
armes est limite ce qui donne des combats = motards 
ennuyeux. La difficulté des niveaux est élevée et il ee ) qui sortent 


faut connaitre quelques “trucs” — qui sont loin 
d’étre évidents — pour parvenir a ses fins. Comme 
MiM:> ¢t-i(M ol-L-MeMe) slilelamerolil dill Mm oll -Mal-ielll-ymeM-1p 
avoir vite marre car il faut reprendre tout le jeu 

re lcJelttt-M(cMel:]el0l@me(-t-Mel0(-m MolaM-1-) @Cr-1111-@h-1 am 
ileliat-Me(-Mi-lig-Mel-lat(-MeMllsmc-lamel(0leMe(-M =t-1 (cit la mm (2 
ne vois pas de raison pour acheter ce jeu. 


CONSOLES + 108 


dui cadeau 
geant. Une 


Certains élements du décor vous excellente 


protéegent dés tirs ennemis; par syncront ) 
exemple, vous pouvez grimper sation dans les sauts est indispensable si vous 
gurlesocia de catia static ne voulez pas étre réduit an puree. 








LYNX nh 
REVIEW © i+ 












ATMAN.. 


RETURNS 
EDITEUR : ATARI 
witb ae 


DISPONIBILITE : OU! 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
LF FILM BATMAN LF DEF] NOMBRE DE VIES: I 
| ‘ | | OPTION CONTINUE: NON 
Qu elle est belle cette Catwoman! Outre | extraordi- NIVEALX DE Tia ole ITE: VON 
naire prestation de Jack Nicholson dans le premier — ” 
film, les décors de Gotham City et le soin apporte a CONTROLE ; BON 
FWe)at-t-We(-s-Ma0(-s me lelalal-l(-151@- Mi =1-1 tLe ele 
sion irréelle tres proche de la BD. Batman, le defi 
nous fait découvrir les égouts de Gotham, repaire 
du grotesque Pingouin (magistralement interprété JOUEURS 
par Dany de Vito) qui tentera de devenir maire de la 
villedavec l’alliance d’un homme d'affaires peu 
scrapuleux (Christopher Walken). Mais c’est la tres 
charismatique Michele Pfeiffer qui, sous le masque 


de Catwoman, subjugue le spectateur (et Batman) . : | 
a chacune de ses  apteiag PRESEN TATION 4O% 


Aucune! Vous commencez directement... 





f. ad Re Lo : GRAPHISME 34% 
c wh F ti 4 : ~ Les décors tres variés sont finement 
o) 7 — my . dessinés. 
lar i ‘| | ANIMATION 85% 
a : is “3 Les sauts sont souples, les ailes se 


a déploient avec grace. 


TET) eet 67%. 


La musique est supportable et les brui- 
tages sont assez convaincants. 


JOUABILITE 18% 


Vous ne pouvez pas vous tromper dans 
les commandes: un bouton pour le saut 
et un pour les combats. 


DUREE DE VIE a1% 


| Quatre niveaux c’est court pour que I’on 
| y passe beaucoup de temps. Mais la dif- 
_ ficulté est telle que vous en aurez pour 

_ plusieurs heures. 


INTERET 46% 


Techniquement, c’est une réussite. Au 
| niveau de Il’action, Batman ne “décolle” 
5 | pas. Le jeu est assez décevant. 


oe Phe 


or dans le vide, tuez en priorité les policiers 
_-més de fusils, ce sont les plus coriaces. 








Abt. 


Des que 
vous fran- 
chissez 





a sy 













AT WHAT AGE DID SLEEPING 
SEAUTY PRICK HER FINCER? 


= Royaume, 
vous ren- 

eal contrez 

s.16 un ami de 

c.1i7 Mickey 

Diet ae oy thane qui 
=r a a — eee - ny teste vos 
ede Taaeaee Yous... connaissances sur les personnages ou les événe- 











nmandes d'un vais-_ = | ments de Disney. Si vous répondez correctement, 
I. C’est un jeu ou i il vous invite a aller voir une seconde personne 

ae t mis aru de i qui posera aussi une question. Au bout de cing 

Seg Cel el rencontres, si vous avez toujours bien répondu, 


on vous remettra votre premiére clé. 


attraction qui | 

décoiffe. Peg 

leg Pete vous | 

felgey ere LC Mer-laty 

———— une compéti- | 

roo tion automobile © 

| semée d’embi- 

ches. Cones de | 
signalisation, : 

_ autres concurrents, virages en lacet, fossés... 


' Co “ei ay ey ae) 
" | ’ : 
i» | i.e ? \ , : . 
ome @ 9 - . : 
As & as Gy ome 7 Ne a, 08) ayy - | 
= Y vee as wy. = a : ! 
I : ‘on 4 wh 4 | on o e ’ f ' 4 
,” | oe i : sao . | ‘ ’ 
te . = a sas — Crise a 4, ‘ ff ‘ ~ ( > 7 
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CAPCOM PRIX: D 
APPRECIATION 





PRESENTATION 63% 
Trop de dialogues mais des vies continues. 
GRAPHISME 20% 
Seuls les niveaux de plates-formes sont réussis. 
ANIMATION 46% 
aa Manque de souplesse. 
naciat BANDE-SON 40% 
Des musiques entrainantes. 
2 JOUABILITE 63% 
curee cde vie p + GU Zero ¢ Dans la maison *- Les commandes répondent assez bien. 
sauee Ge lnitroe a eee hantée, les fan- DUREE DE VIE 32% 
| Bs tomes et les Limitée, car la difficulté est quasiment absente. 
yuceioeely leaky INTERET 61% 
pas les visi- Bri tos okie | 
teurs. Il faut OUr i€S plus jeunes, 
vous frayerun | 


chemin 
jusqu’au Master 
Spectre en 
balancant des bougies sur tous ces morts-vivants. 
Ne soyez jamais a court de munitions! 


ae | a 








WINNER'S 
GAMES 


( Ventes par correspondance ) 
7, PLACE DE LA PLATANERAIE 
94470 Boissy St Léger 
45.69.48.01 Fax : 45.69.47.95 


Tél: 


pale de REVENDEURS CC 






Wheel of fortune 
Lakers us celtics 
Krustys fun house 
Rom 3 kingdoms II 
Terminator 

Test drive II 





































Sorcerrers kuigdom 
Predator 2 

Humans 

Super high impact 
Thunder force IV 
David robinson supreme court 
Road blaster 

Steel empire 

Nobunaga segokude 

High schod soccer 

Grand sicm the tennis tournamant 
Greylander (J) 

Twinkle tale 

Olympic gold 

Shura no mon 

Splater house par I] 

Dodge club soccer 

Metallifuns 



















Amazing spiderman 
Marble madness 
Paper boy 

S space invaders 
Simpson vs mutants 
Super monaco gp II 
Wheel of fortune 
Monstre world I] 





Nom et Prénom: 
Adresse: 


Code postal : 
Ville : 


Telephone : 
C+ 12 


MEGADRIVE in UE 



















435 F |Mutation nation 


380 F |Ninja commando 


380 F | Andro dunos 
540 F | Burning fight 
420 F | Fatal fury 
390 F |Soccer brawel 


380 F |Foot ball frenzy 
380 F |Last resort 

440 F |King of monsterlI 
490 F | Base ball stars II 


370 F |Robo army 
390 F | Thrash rally 
380 F Magna Ire | 


380 F |Ninjataro — 

380 F |Nakajoma F1 hero GB 92 
440 F |Hig stookes 

440 F | Mouse trap hotel 

380 F | Jordan vs bird 

440 F |Tasmania story 

450 F |Runes of virtue 

390 F | Wheel of fortune 

510 F | Barbie 

380 F | Tiny toon 

440 F |Soccermania 

390 F |Mega man II 

395 F |Ninja boy II 

395 F | Boxxle II 

440 F |Tom and jerry 

440 F /Alien III 

430 F | Interstellar assault 

440 F | Paper boy II 

395 F | Adams family 

385 F | Blues brother 

385 F | ferrari grand prix 

440 F | Turtles ninja I 
440 F Best of the best 





270 F |Super forteess macross 
265 F | Wonder dog 

265 F | Woodstock 

265 F | Earnest evans 
270 F | Heavy nova 

250 F | Sol feace 

270 F |Prince of pershia 
245 F | Thunder storm IV 
245 F | After burner III 
245 F |Rise of dragon 
245 F | Dark wizard 
250 F | Pennia alesta 






















ANTARES 
INTERNATIONAL 


( Magasin ) 
7 bis, Rue d’lssy 
92100 Boulogne Billancourt 


Tél : 46.21.52.85 Fax : 46.21.52.46 


INTACTEZ LE 0. 69. 48. mt == 
“NEOGEO 


alan a 
Am gladiators 
Best of the best 
Blues brother 
Bulls as lakers 









560 F | Astral boat 




















590 F | World champion 
540 F | Camelithy 

510 F | Prince of pershia 
510 F |Masya 

510 F | Dragon slayer 
540 F |Romancing saga 

590 F | Street fighter II 

520 F | Magic sword 

510 F |Super bowling 

510 F | Parodins da 

590 F |Hokuto no ken 

510 F |Turtle in time 4 

540 F | Adventure of sandial 
530 F | Captain tsubasa 3 
550 F | Dina wars 





















































N B Aaill star 
Necaa basket ball 





















S double dragon 


Spankys ouest 
Spiderman us x man 





























_ ACCESSOIRES: 

























Game gear + 1 jeu au choix 
Mega drive (j) 
Mega drive (j) + 1 jeu au choix 
Mega drive cd + 1 jeu au choix 
Neo - Geo 
Neo Geo + magician world 
Super famicon + adaptateur 
Super famicon + adaptateur 

+ 1 jeu au choix 
Wonder Mega + 1 jeu au choix 
J.B.King (sfc) 
Game converteur (sfc) 
R.G.B cable (sfc) 
ASCII pad joystick (sfc) 
) || Apollo joystick 


1 090 F | Batlle grand prix 
870 F |Carte master 
1 220 F | Rocketeer 
2 690 F |Othello world 
2 590 F |Super chines world 
2 990 F | Ulta base ball 
1 490 F |Gauba leagne 
Battle dodge ball 
1 950 F | Spindigy world 
4 400 F | Super mahjang 
650 F |CB characters wars 
180 F |Return of double dragon 
350 F | Dragon Quest v 
210 F |Super mario card 
650 F | Acrobat mission 
349 F |Gamber self style 
60 F | Sonic blastman 




































Joystick original (MG) 
Neo Geo joystick 
Mémoire carte néo géo 
Game key 

Action player vie infinie 


Signature : 


*Frais de port : Logiciel = 35 Frs, Console = 90 Frs, Contre rembt. = 35 Frs 
Locigiel SNK = 60 Frs Paiment par chéque ou mandat lettre 





e sultan de Perse est parti remettre les paiens et 

les barbares dans le droit chemin 4 coups de 
cimeterre! Et pendant qu’il coupe les tétes a tour de 
bras, c’est justement son fidéle bras droit, Jaffar, 
qui est chargé de gouverner le pays. Malheureuse- 
ment, Jaffar n’est pas aussi loyal que le pense le 
sultan... Ce serait méme plutét un fou mégalomane 
prét 4 tout pour régner! Pour y parvenir de facon 
“légale”, le fourbe projette d’épouser la fille du sul- 
tan afin de profiter des privileges que lui offrirait 


cette alliance. Comme le disent les voix “off” viriles : 


dans les mauvais feuilletons, “le sort du monde 
libre est entre les mains d’un seul homme”, et cet 
homme, c’est un humble paysan qui, seu! contre 
tous, va tenter de déjouer les sombres plans du 
sinistre Jaffar. Voila ce qui sert d’alibi aux dix 
niveaux de ce jeu de plates-formes, au cours duquel 
vous devrez guider votre héros a travers le palais 
en affrontant, un par un, les hommes de main de 


Jaffar, jusqu’a la confrontation finale avec le traitre 


lui-méme! Hélas, les choses commencent pluté6t 
mal puisque les sbires de Jaffar vous ont capturé et 
jeté au fond du plus profond donjon du pays. 
Réussirez-vous & vous échapper, a trouver une 
épée et a tirer la princesse des griffes de l’ignoble 
Jaffar? Empécherez-vous Jaffar de devenir le prin- 
ce de Perse? La suite au prochain épisode! 


CONSOLES + 112 


\@| cher a la premiére corniche qui 


f 
. 

a 
od a 








Premier niveau: mieux vaut g 


réfléchir pour éviter les faux pas! 
< Lejeu regorge de sauts vrai- 
ment périlleux ! 


On trouve de nombreuses plaques 
de pression. Celle-ci permet 
d’ouvrir la porte. ¥ 
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§| Le plus impressionnant, dans 
| Prince of Persia, c’est l’anima- 
%| tion du héros et le nombre 

s| d’actions qu'il est capable 

5| d’effectuer. ll peut sauter de 

S| deux maniéres: simple bond et 
=| saut avec élan. Ce dernier lui 

/ permet de sauter par-dessus de 
a) larges fossés et, si vous laissez 
| le bouton enfoncé, de s’accro- 


2 lui tombe sous la main. Notre 
3} héros peut marcher prudem- 


3} ment entre des pics ou se his- 
3| ser sur une plate-forme. 
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Notre héros se hisse sur une plate-forme. 
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A Duel avec un des hommes de main de Jaffar. 
Les mouvements se limitent a deux attaques et une 
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Les choses se corsent dés le troi- 
siéme niveau. Serez-vous a la 
hauteur? 


Les longues chutes vous font 
perdre de Il’energie. ¥ 








Lyevir. *s courir et de sauter dans tous les 
, coins, l’action est assez calme et 
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Prince of Persia aurait pu n’étre 
qu'un jeu de plates-formes de 

plus. Or, il apporte un peu d’air 
frais au genre. Pas question de 
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bien plus réaliste que tout ce que 

j'ai pu voir jusqu’a present. Vous 

devez refléchir avant de sauter, 

de vous hisser sur une plate- 

Col dusMelt Me (cM r lies -M-lilelalels-1 a (- 

sol sous vos pieds. Le réalisme 

JULIAN est encore accentué par I|’extra- 

ordinaire qualité de |’'animation. Les mouvements 


oOo eee 


du héros sont incroyablement parfaits (on n’avait 


jamais vu ¢a sur console!). Il faut voir le jeu pour 
s'en rendre compte. Seuls les combats m’ont un 
peu déecu: l'ensemble est faible et les parades et 
les attaques auraient pu étre beaucoup plus réa- 
listes. Mais ce leger déefaut n’empéche pas Prince 
of Persia d’étre un jeu indispensable dans la logi- 
taltelti-Me(-MColllM@mc-lait-lel(c-luireLiclt ime Me: leer-[e|oM-t me (= 
plates-formes. 
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LES AUTRES 
ADAPTATIONS 


Prince of Persia a été également 
adapte sur d’autres consoles... La 


version Game Boy, qui vient juste 
de sortir, est aussi réussie et 
passionnante que I’original! Une 
version Super Famicom est en 
cours. Cette version sera sans 
doute meilleure puisque la 
jouabilité et les graphismes 


_ devraient étre encore améliorés. 


Surveillez bien les pages News de 
Consoles +, et comptez sur nous 
pour vous tenir au courant! 





COMMENTAIRE 


Je suis un 
veritable fan 
de Prince of 
Persia et j'ai 
passe des 
heures a 
jouer sur la 
version PC 
(au lieu 
d’écrire mes 
articles !). 
Cette version 
Master Sys- 
tem est vrai- 
tehent excellente et reprend les 
-superbes graphismes et la 
_ trés bonne jouabilité des ver- 
_ sions micro. Le j jeu est tou- 
jours. aussi dur et passion- 
nant. Au début, vous aurez 
sans doute du mal a vous 
familiariser avec les com- 
mandes, qui semblent un peu 
-compliqueées et imprécises. 
Mais une fois que vous aurez 
compris leur maniement, vous 
serez etonne du nombre 
incroyable de choses qu’on 


- peut faire dans le jeu. Je trou- 


ve que les duels a I'épée sont 
moins réussis que dans les 
versions micro Car il est diffi- 
cile de parer les attaques de 
votre adversaire. A part ca, 

j avoue que Prince of Persia 
est une excellente conversion, 
et sans doute le meilleur jeu 
que j'ai vu ce mois-ci sur Mas- 
ter System. Courez l'acheter! 


» See 
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7 : Le héros peut consommer les nombreuse potions 
a| éparpillées a travers le palais de Jaffar. Mais cer- 


| taines d’entre elles sont empoisonnées! Les 
@| bonnes, au contraire, augmentent le niveau d’éner- 
jai gie de notre héros... Quelques potions augmentent 
=| carrément la taille de votre barre d’énergie, ce qui 
3} vous Stee d’encaisser sees de tinea oe 





p47 4 
ee 
» 


hen T= . sie 


= 
“y= 


in” Se art 
-+™ => —- ' a 


a ve Past” 


iar 


es ee ow res 


~~ ( Fae ee 


“eT > « 


Sa ieee ba - 


_ of 
-_ — > _- a! a 


PRIX 


EDITEUR : DOMARK 


DISPONIBILITE : OUI 


DIFFICULTE : 

VOMBRE DE VIES 
OPTION CONTINCE : — 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: | 


CONTROLE : BON 
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PRESENTATION 


[ on aght 








Peu d’options sur Il’écran de présenta- 





} tion et... pas grand-chose d’autre. 


| GRAPHISME 


| Les décors sont un peu répétitifs, mais 
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les superbes animations vous les feront 


oublier. 


BANDE-SON 
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Quelques bruitages, mais rien d’extraor- 


dinaire. 





JOUABILITE 








90% 


Les commandes sont difficiles a prendre 
en main mais, une fois habitué, vous ne 
décrocherez plus de I|’écran! 
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Le grand nombre de niveaux vous tien- 








a | | dra en haleine pendant des mois! 
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Un superbe jeu de plates-formes, pas- 
sionnant et doté de splendides gra- 


phismes. 














os ESSIGI PO Es 


Cf5DD 
















































GAMEBOY MEGADRIVE al J p ix 
GAMEBOY + TETRIS sees 650 ALISIA DRAGON ese cccccsene 439 'guan es r 
AIR BUSTER 0... .cccccecccecssessnse. 385 
SOLAR BOY ..ncccsescssescesecseseeess 399 ATOMIC RUNNER ................ 439 a & | —_ 
GAMEBOY CARRY CASE .....99 | BATMANLE RETOUR .......... 439 sont Ss. . Ar 
GAMEBOY Amplificateur Son 129 BUCK ROGERS) ..........ccccssssces 465 GAME GEAR ” x 
GAMEBOY Loupe+liumiére .... 199 BULLS VS LAKERS ............... 439 _ 
GAMEBOY LUMIERE .............-. 99 CALIFORNIA GAMES 2 ......... 465 GAMEGEAR + SONIC ......... 1050 pa ri deg 
GAMEBOY Allume cigare 129 © CENTURION  o.sccsssssseenensenn 439 SEGA MASTER — les SOUT: * 
GAMEBOY Loupe(magnifier) ... 99 CHUCK ROCK ...ccrscervereceserssnes 465 ADAPT. MASTER A GEAR ....., 39 : ehdtatentin dre , 7 
GAMEBOY Kit nettoyage ......... Re 9, SNS 439 CABLE GEAR TO GEAR.......... 79 ASTER assesses enone 385 - / t 
DARK CASTLES ......sscseroieeeee 439 LOUPE GAMEGEAR ssn 129. pare RE 3 ..... 339 , elf ae nsen 
ADVENTURE ISLAND .......... 249. DECAPATTACK ..seseeesue- 385 ALLUME CIGARE ADAPT. ....199. ORNIA GAMES oreo 339 - 
Oe See eS 249 DEATH DUEL .....-..eccvecseesessvess 439 pee CHAMPION OF EUROPE ...... 385 ” wy Ys 
CO LARS 249 DONALD DUCK .......00cesecreeseese 439 AERIAL ASSAULT -~~.............. 239 Sager ere sensnseeceseneeseanens 338 | 
BART VS JUGGEMATS ......... 249 DRAGON FURY ons nncesseseoon 439 AMAZING'SPIDERMAN ......... 2 peameeraenra 385 SUPER FAMICON+SNES 
A TRARIG Rn coe 249 DUNGEONS AND DRAGONS 465° AX BATTLER on eescseseeeen 239 2 — CRYSTAL “ar 4 Atolanes eileen 
BATTLE TANK o.oo. ccscsccsssees 249 EA HOCKEY oo. ecsccsrvcseeness. 439 BATTER UP accsaseccecsscnsnseanseccs 239 RL URE A oo” on a. <A RL am eS 495 429 
BATTLE TOADS .......-..:--sees0e 249 EWANDERHOLVPIELD .........439 = CHUCK ROCK... -.-recreermrn 239 IRE AND FORGET Il ».<.... 339 = ADAPTATEURIUNIVERSELI59 159/ ;eiainas 495 429 
BEETLEJUICE «....rsvnsestteemne QQ | | R@@INTERCEPTOR................ 439 CRYSTAL WARRIORS .......... i MY 2 A a RE eg 339 Z : MAGIC SWORD 425 
BUBBLE BOBBLE 2 4... 249 5 a SRS piles 439 VAI ooo ccciesicecsesaieccnceanars 239 atin WORLDS ........ 339 pret sashenyyeenseeeree ar 429 SK ae ras 
BUGS BUNNY 2 «il 349 FATAL REWIND... 439 DONALD DUCK o.ccccccocsssccoses 239 GALAX seer _ =a 339 ACTAISER.”.......... afovrvctinens 95 429 mere 4 pape os 
CASTELLIAN weifttrrcsessccccnsossnne 249 FERRARI GRAND PRIX ........ 439 DRAGON CRYSTAL ..........00» 239 fora (ug eee 339 ee Spor on ar fee Bor WINGS 405 429 
CASTELVANIA 2 ..cccssssecssennee 249 FORGOTTEN WORLDS ........385 © FANTASY ZONE ..........--10n 230 —_ GEA AND GHOSTS ........339 Rt BAGKET EEE ~ S25 820 CON EOOTIBALL aan 
I | ETE i OE NER 439 —- FOREMAN K.O -......csessssoeeee BO EY CANEDN wneesnerstcoresoi oe tert yiy camer ered ooh "5B 490 
DOUBLE DRAGON 8 .........01 249 = GOLDEN AXE 2 «....--.sccosssnssen 439 HALLEY WARS 0.0... .cssosssseen 230 = GOLDEN AXE ioe snoisncssreeroes SOD EV AION IV filaesereee Se eee tears DANE Pes 
DR FRANKEN ....cccscocssssnnen “279 GHOULS N’GHOST ..0000000.465 INDIANA JONES ............. 239 HEROES OF THE LANCE .....399 _ GQgeHESSMASTEFYE............. eS eee ABOCOP 3 " 499 
DRAGON'S LAIR oo... scccnnccc 249 HUMANS ....cs.cssooccecssnssscenenns 465 JOE MONTANA FOOTBALL ..239 = IMPOSSIBLE MISSION .......... Sy FORCE. Bitierennnee-nnes £05 42 TER en 405 420 
DUCK TALES sc sssrsececsen 249 = JEWEL MASTER ooo sccccsssone 385 MARBLE MADNESS~............. 230 NA ONES renee ay Open ae 7 aoe aa GIMCITY a He 49% 420 
DYNABLASTER .......-.-cccccccceee 249 JOE MONTANA 2.................. 385 MICKEY MOUSE CASTLE ...... 239 KLAX SF EIR socccoccceseescnsonssbeeenel DRAI| EN Mebsrsocvccevescessooege 495 = SPANKY'S QUEST edeveseuencetee 429 
FERRARI GRAND PRIX ........ 249 JOHN MADDEN @2 ................ 439 NINJA GAIJDEN ...................... 239 LINE OF PURE ....cccccoconecectennean E AHOCKEY SGdsboncenscéosescabees 495 STREET FIGHTER “ Tre seneseeees 6 gs 495 
FINAL FANTAZY 2............. ... 279 JORDAN VS BIRDS ...... Tae 439 OLYMPIC GOLD ..............00..... 239 MERCS. \q -c<cyseseesaesnn nooeseye pigtle DEFENSE FOROE .495 429 A its eadexereae 429 
FOOTBALL Intemational 249 KID CHAMELEON ............... 385 OUTRUN EUROPA ....... ccc 239 MICKEY MOUSE secenanennnnatle 385 Bee NREL OTE 495 429 Se aeeee prteiace ame oon 
FOREMAN KO anadeeseodonanannceedese 249 KLAX 00006606sbbbeen eu UES Seen onessonDeneees 465 PACMAN CHOSESFEPEDEDESORE DEEDES ODOUR OS MOONWALK 4 epety NAGTAce i] reg hala 495 429 SUPER ALESTE 7 495 429 
1 a es 249 LAKERS VS CELTICS ........... 4397 = PAPERBOY -ssssocsoseronenssree note po SOR eee SUPER BASES LOADED 495 429 
HUDSON HAWK |... ooo... 249 MAGICAL GUY occ. ccccccccssaneet™ 439 PRINCE OF PERSIA .........00:» MAL FIGHT .....----sfosssseseen SEs DER OFFROAD "Soe 490 
KID ICARUS oo... cccccoseneeeeseone 249 MARBLE MADNESS .cc’........439 FRAMPARTT 5scosnssocscsareosorooenser 239 hp yr RES Sear Bee SUPER R-TYPE 495 429 
KIRBY'S DREAMLAND ..........249 MARIO LEMIEUX HOCKEY ...385 ROBIN’'S BASKETBALL ......... AS beeer dedeecmmaan eee pERSCOBE 3 6 JEU” “4 
MEAN batch secs cstssceansous 249 MERCS veenniyettreennssssnnmener 385 SIMPSON VS MUTANTS ...... oA a fee ee SUPER SOCCER CHAMP. 405 420 
KNIGHTS QUEST ...-ccvevsse 249 MICKEY MOUSE ...........000c0 439 SHINOBI 2. ssscsesenneeeeen 239 fo ana See as) enn TENNIS tee aso 
KUNG FU MASTER ........-..e0 249 MIDNIGHT RESISTANCE ......439 SOLITAIRE POKER ............. 239 eg ee fs Mee te) Fa annAMS FALL". 408. 400 
MEGAMAN 2 -.......csssoosonccnenn 249 OLYMPIC GOLD o...sssscseccnee 439 SONIC THE HEDGEHOG ...... Sone eR REE Gee = toOparaR tn 4Be 420 
METROID 2 ......0..0.0 aeacire 249  PACMANIA os s.sssscssssosssvevsssen 439 SONIC. 2 ose snscssnnreorersereeseernen 239 SOE COONS, coaseresronsnen Se Te tee TMNT IV QORTUES IV) 495 429 
MICKEY MOUSE 2 ........--ss0e 249° = PHANTASY STAR 3 oeencsess 465 = SPACE HARRIER. —--<----o-eeren 239 SAIC ICES ssccstvos face s-> 1 TRA MAN aDs 429 
MIGRAIN .........-.ccscseseseeeeregpt RE oS aaa TE 385 SUPER KICK OFF nce cscsconssn 239 JOE ET MAG Mepee eee  SOUADHON 5 
MYSTERIUM ..........--g00% Setaties 249 POPULOUS .0......snrsceccsssssaseass 439 SUPER MONACO GP... sco KING OF MONSTERS .s0.,....... 429 Hp pated Sebago “aoe aan 
NBA ALL STAR 2 00.00... 249 PREDATOR 2 o....cscscsccevsseseesene 439 SUPER SPACE INVADERS ... 236 . a ee ae 
NINJA BOY 2 o..-..-ssvecsecsonsesesee 249 FRAMPART. ......ccercsssssversneenerenes 439 WONDERBOY DRAGON T. ... 238 NES (USA) 
NINJA GAIDEN .......cccssssessesves 259 ROAD RASH oo occcnsecsssneeesnneere 439 Z 
NINJA TARO ..c-cccccsveeecseeseseeees 249 REVENGE OF SHINOB ........ 439 
OLYMPIC GOLD 0.00. ..scessseresee 279 D.ROBINSON'S SUP.COURT 439 0 APB oocicccecsusssenstannan ENFIN LES CARTOUCHES AMERICAINES SUR 
PAPERBOY 2 ...nccccccvccesestcsccers 249 ROLLING THUNDER 2 ........... 465 Pp BA aa VOTRE CONSOLE NES GRACE A 
POPEVE 2 a rnrnerrnnn 249 SENNA SUPER MONACO 2... 485 BLOCK OUT aye nnn S oa LL. slbeaanenesensesseen 
TILIA 249 (heer score plintagvesees 
PRINCE OF PERSIA .............. 249 SHADOW OF THE BEAST .... 465 : LADAPTATEUR == GAMEKEY 245 F 
PUNISHER ...csssss:0- ery "249 SHINING at the DARKNESS .. 465 \PROMO: CASTELVANIA 3 +GAMEKEY 595 F 
SOCCERMANIA 0.248 SIMPSONS BART VS SPACE 439 
Sepebonarestensesspes IMP : EGAMAN3 495 
SPANKY'S QUEST ................. 249 ADDAMS FAMILY «....-ssee+ 495 MEGAMAN®S ..00.2...-sssecsssen 
SPEEDBALL 2 «0.0. 9 SM + Secret de Sy vo BATMAN ...... Ye 395 MIKE TYSON I soccnccneonen 395 
SPIDERMAN 2 .....--neecvseesnereors 249 SPEEDBALL 2 439 BILL & TED ADV. ................ 345 MISSION IMPOSSIBLE ........ 395 
SUPER KICK OFF ince 279 SPIDERMAN gag) RU o BIRTHDAY BLOWOUT ........ 395 MONSTER TRUCK BALL .... 395 
TENNIS Sco ce ae STAR FLIGHT cccccsesssessesssennnn 385 R | SKJOY 5 SUPERBOARD 199 CAPTAIN SKYHAWK ........... 345 NARG 0... evncwvsesssrnrsrsrssereres 295 
TERMINATOR 2 ead oe ts 249 STORMLORD <sdenetusscoduattel ao é HARD DRIVIN Sodsedseondans P Prerer 320 e Y VI JETFIGHTER ; 148 CHIP N DALE Shoes eeesereeccocssces, 465 QUANTUM FIGHTER soseeene “ee 295 
THE ADDAMS FAMILY 249 STREET OF RAGE ........... Be 3 GEICO can incnnccccocecccseces * CFTR 320 'Y TOPSTAR ........... 4 DOUBLE DRAGON 2 ........... 395 RESCUE EMBASSY, ....... .... 295 
THE SIMPSONS ......c0.cc00ccse-- 249 STREET SMART co cccccenenn cosieail AK aaa ceconnssen Porvvevernnsres 320 4 V EOoTAR “dos DRAGONIAIR oo... ccccooeensene. 395 ROBIN HOOD 2. ....-.-sessssees 495 
TOM ET JERRY once cccosconee 239 STRIDER geen MIA GAIBEN 2 30 a Diy ieee RSS 8 §=—DUCK TAME... 395 ROCKING KATS.................. 395 
aah. - Ty Serer es ii) wooed 

Lb aL napa Serer ete pr SUPE an 385 | RSF CREE YTHON 1 ........ 4.119 F15 CIT FIGHTER ............. 295 ROLLER GAMES. ..........00000 295 

aa re 249 TERMINATOR ....................465 PAPER BOY Ud. .scccccccccesceceeeess : MAVERICK 1 ..../... 169 FESTER QUEST .................. 295 SOLAR JETMAN .......cccceees 295 
TURPIGAN: ..cccccceaie ee 249 TERMINATOR 2 .............. 465 RAMPAGE: ssa coseeseesenseennes “ INTRUDER 1 ...2.... 999 To” =< 495 SOLSTICE | cies cncsssecsoveriptsenece 295 
VIKING CHILD ......cccecescseeseenee 249 THUNDS : ae 439 RRR EAS mate seeevenvenves sees etc AVIA. A + so 448 GAUNLLET 2 .................... 395 STAR TREK. ee 495 
WWE SUPERSTARS 2 ncn 240) ee a "$65 «= ROBO-BQUAGH ... £270 =—Ss«éPRO2 fac 120 GOUBMETAL CHALLENGE 395 STRIDER -jesscsrnssesseosenneronen 395 





T "SHOOTER 1 RRS faisioas. 320 iti drive . GQUMMETE scccascccsscsscsines SOB © SUPER © feccncsscsascscccnsssconnes 
LIBRAIRIE Id scccuxcansscsusbiccelcs 439 §-/- DUAR YARD UOG ... sities . TSVVORD on... cccccsccesceees. SUPER MARIO $Q .............0006 


SECRETS JEUX NES VOL 1. | ql IT 2, Ay gee ey Patarerersenss PYTHON Z. . 129 | SWORDS AND SERPENTS 345 


.. 95 og ME WORLD .._.2).......270 Quickshot PYTHON 2. ...........129 | ISQEATED WARRIOR ......... 
SECRETS JEUX NES VOL 2... 95 ANTED WATERS ......... Quickshot MAVERIOK 2 ....... 16 JAM GHAN oo cococceceeeee-e- sox / TASER EPR.....05e 
SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95 WONDER BOY MONSTER W.465 “a | | TOKI 


SECRETS JEUX GAMEBOY 2 95 WORLD CLASS LEADER. 439 / TOURNAMENTEVBERBALL Quickshot AVIATOR 2 449 SSRN TOP GUN SECOND MIS...... 
SECRETS SUPERMARIO 4 ..... WORLD CUP ITALIA .........0.0-: 208/ VIKING CHILD seinen 320 icks LITTLE NEMO TOTALL RECALL 


SECRETS JEUX MEGAdrive 1 95 J WRESTLE WAR ...........--0+00-s 38S = - XYBOTS ... Aittisetitvctsvesuseveces Co 159 ss rlhm UNTOUCHABLES ooocccccoccseces 


PTT LALA 


GAMEGEAR + SONIC ..........:000++2222+22 1050 FRS 
GAMEBOY + TETRIS .............000eee200022-2690 FRS 
ADAPT. GAMEGEAR/MASTER..............99 FRS 


ADAPTATEUR UNIVERSEL ............:csss0r00000. 159 FRS 
(PERMET D’ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ 
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 BIT 
NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...». 


. 
a? 
> 


oe Beate ~w7.3> 
O° O.4. CoO COOL BR AOL Lote, 1 ee 





7 
t 
4 
‘ 


== 
4h 
+. 
1 


SOLARBOVY isisisivscesecsciaceccctsiccnxscsscannmaasiee GEO 


L’ACCESSOIRE N° 1 POUR GAMEBOY. 
ADAPTATEUR SOLAIRE POUR GAMEBOY, 10 A 12 re ss Ee 2 ST ======= 


HEURES D’AUTONOMIE DE MARCHE: ER 
RECHARGEABLE A PARTIR DE N'IMPORTE QUELLE ee 


SOURCE DE LUMIERE, PLUS BESOIN DE PILES..... —Pour MEGADRIVE—cu-SNES + SECT SUPER NINTENDO 
QUE D’ECONOMIES!!! 


Bae Lynne Tovsouns Les oenmenes veRBION® a retourner a ff @3 YESSICO - BPEg3 - 06012 NICE CEDEX 1 


GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par © 9351.61.30 "i 93,97.22.00 


hee FR PR Be 8 
“AS "2 “8 1“ a _28 





Se) ee) fd Eee aT POL SEPA eee eee Piru ir Tl tee lee Fer) ie Pee Fae) bee) 





PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7/7 - 8H @ 20H 


_jJe joins un chéque ou mandat lettre 
_)Je pale a@ réception au facteur + 25 F 19-09 
Lj Je paie par carte bileue et je compléte les 2 lignes ci-dessous, 


carte bieuve 












SERRA ROEAUED Soe ecalcie aWicibie ae cath tals ch aciGawbeveewesnb'udarveaeeaene sR 
5 een Pan ee Se ee PEON orice cd asatshete ay: - 
ae rn RC OE ae UU em oe Mepnih ted oe Bwrdd Cok ac.cdenulacecuenek 
PORT :LOGICIEL JEUX 
IMPRIMAWNTES + CONSOLES 60 re VILLE eeoeoeeeoeosaeseseeeseeeanescaneseanaevaveveeeee CODE Dye Porc gy Cre 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30F TOTAL | __ | FAX: 993.97.07.00 
LA DIPA TENN aoa F BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 
DOM TOM + ETRANGER + 65 F 


OO aaa MDhMWlMMM§!M.MW.WmmM 





GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS=précisez votre ordinateur __________} DISC |_] K7|_J]ws Votre N° Client Lee ee Y 


PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 














Irs s de le 18 ou 36 trous et entre rois ter mes 
| u Royaume-Uni. Un peta de cute : 
vit al place lors des tournois. Vous rempo 
'argent si vous parvenez a faire le coup de 
us long, le coup le plus proche du repumar’ ou a réa- 
un trou en un coup... Le vent et la nature du ter- 
ra n sont des éléments perturbateurs a examiner avec 
F- tention notamment lors du choix de votre club. A 
out m nt vous pouvez revoir votre dernier coup, 
fier l'état du green ou du sol ou se trouve votre 
une sauvegarde des données et une option de 
i jes x complétent a merveille ce programme. 


_COMMENTAIRE 










Sans étre un fou les que vo 
furieux de golf, ofes sur ié 
j'ai pris beau- 


participer aux FONG CHIE FS 
différents tour- sehr tae dhs 
ile) t-Me(-Mel-me lel . | 
de “salon”. Tout dhl bg 
est mis en Sate se pehctpectes sl 
ceuvre pour rile et ak 
rendre les par- poten 
AXEL ties plus 
agréables, 
comme par exemple la possibi- 
lité laissée au joueur de pouvoir 
revenir sur ses décisions juste 
avant de “putter” la balie. Bien 
que les parcours se ressem- 
blent, on ne joue jamais de la 
méme maniere. Le vent est 
assez perturbateur pour que l’on 
Cota) cme Mareleh 7-11 (1-10) el cele lt 
Trés facile a utiliser, cette car- 
Cole lest M-t-) mi ot-larclicc slell ima cel tty 
elelalecim lah dome (cmcolli (lal (metre) y) 
et balader vos clubs sur les 
nombreux espaces verts qui 
ACI let t-t-1a) men at-lell-m-lelalsiemer-lal-) 
notre pays. 
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CONSOLES + 116 


coup de plaisir a ser > pointes 
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Vous pouvez 
faire votre 
propre sélec 
tion de clubs 
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maximum est le “bois 1” qui peut envoyer fa balle 
a 260 vards. Le minimum est le “putter”, unique- 
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NINTENDO PRIX: D 
APPRECIATION 
PRESENTATION 86% 


n facteu: Une multitude d'options. 


ement Ia tre GRAPHISME 79% 


Lisibles et bien adaptes a ce type de jeu. 


AWAY ELS a% 


3 images en tout pour animer /e golfeur... 


BANDE-SON 41% 


Trop repetitive, heureusement absente lors du jeu. 


Algie JOUABILITE 80% 


1’ étudier le par Une prise en main parfaite. 

ours comple DUREE DE VIE rb 
Ee oe Noe ok. Assez de tournois pour ne pas s‘ennuyer. 

Je la zone ver. INTERET 16% 


lair appelée Inities et neophytes aimeront! 
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- TAs v vet -> 
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OFFREZ-VOUS 
LES GOODIES DE 
ICRO KID'S 



















A LE PIN'S: 

A l'image de l’émission. 

Le pin's MICRO KID'S se devait 

«d'étre technologiquement 

avancée», donc électronique 
et clignotant ! 7 

Le pin's avavavauae MVERO'S 





A En participant a l'emission (de plus en 
plus facile !). 

A En jovant sur le 3615 code FR3 
rubrique MICRO KID'S. 

A En vous rendant dans les points 
de vente Micromania, Soho. 


ALE DISQUE : (Liste de tous les points de vente 
... oU la K7 ! Tous les jingles CONSOLES if sur le 3615 code FR3 








de MICRO KID'S, ainsi que rubrique MICRO KID'S), 
quelque morceaux choisis Vous pouver également 
de jeux video célébres. vo $ procurer n 
co nde ci-desso 
La K7 vavavavavavaVavAVAwAtAVANAGAWAvawOU F LE COLIS MICRO KID'S b 


Le CD vavavavavavavavavavavavavavavavava! 20 F y ar: pin's MICRO KID'S 


ALE TEE-SHIRT : A Le tee-shirt (coloris i taille au choix) 
Disponible en blanc, noir, gris chiné (taille adulte et enfant) A. Le dique MICRO KID'S 
Logo MICRO KID'S vert et mauve vavavavavavavavavOS F AU PRIX DE: 


Le colis MICRO KID'S (1 pin's, ] tee-shirt, I k7) avavavavee0 lr 
ALE ST ATARI MICRO KID'S: — (plus. 17 F de frais de port) 


by Al) ST Atari, plus pack jeux MICRO KID'Sivavavavae 690 F Le colis MICRO KID'S (1 pin's, 1 tee-shirt, 1 CD) avavavav206 F 
(plus 17 F de frais de port) 


ia 

- 

7 
 — 

* 

vee F nb ccc ee ebb eee eS SbF Ob HS bbb Sob 580400 eben es SOS SS CESSES SES OSSES ONS DEKESEEEEEDOEEOTO ESOS ONEEO ESOS CORE SESESEEDOSESEEESSOLO SOS ESCUOTESTOOES SOLEUS OSEHOD EOS SO ESE OOSDESESETHESESSESSESESSODSSESSSEEESSSSOEHHESEHSHUSEUESTESESOS A SSPESELESISESETOBSHSESSESSORLASOSLERLH EELS TELL TELE NSS 
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: Bon de commande du colis MICRO KID'S K7au prix de 236 F (plus 17 F de frais de port) 
‘ colis MICRO KID'S CD au prix de 266 F (plus 17 F de frais de port) 
A retourner a : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Engéne Carriére 75018 PARIS 

-ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 


NOM ‘sccscssssssessessseseesennsenses sgahecocccsnqzessaess PREINOM Ssccscsacsecansesessavecsenceve sakneins TEE-SHIRT: «.csnccseonccases sdsceunssecsensccensosvsess 
ADRESSE : Siukoadedsagcacchstatensanss cneakancanene ucdaausancapeasse Rakepeuoncenadadoedendansnteasanagneusiane Taille (M, L et XL, ou de 8 G 14 ans) : cesccccceces 
ers) cs sina daubadeo ede Cae sneuuenavtoasownveuesntassen’ CODE FOOTY vesuséssesnenecesness Coloris (gris chiné, blanc, noir) : ssccccccsceeseees 
VILLE :..ceccccccececesceseseseereccssesesscsssscscescccoscnscsssoses tesco tweuaeapeceduateasited sqanadsaaxies Logo de couleur Mauve OU VETt : sesscsseseseseees 


Signature des parents : 
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_ asérie continue. Je commence vraiment a me 

=demander si la Game Boy n’est pas la meilleure 
console qui soit. Malgré son écran terne et peu 
lisible, elle offre une logithéque réellement i impres- 
sionnante. Shadow Warrior est l’exemple type du jeu 
réussi. Un ninja (vous!) traverse des niveaux en 
tuant des méchants. Il peut ramasser des bonus 
(vies ou “smartbombs”), sauter, s’accroupir, s’accro- 
cher aux canalisations en utilisant son grappin. A la 
‘finde chaque niveau (comportant plusieurs parties), 
vous devez vaincre un ‘ee 
méchant”. : 


Les graphismes 
' sont lisibles et assez 
fran animation 
r est étonnamment rapide 
‘et fluide, la petite | 


musique et 
les bruitages 
_accompagnent parfaite- 
ment l’action... 


TEeCcCMo., it FD. 






TECMO PRIX:D _ 
APPRECIATION 





-COMMENTAIRE - 





tat PRESENTATION 695% 
ee Techniques de combat et monstres bien presentes. 
vt Encore un tres GRAPHISME 40% 
bon jeu pour la Difficile de faire mieux sur Game Boy 
; pone vane Vay . ANIMATION b0% 
ni shah pas C’est rapide, c’est fluide, c’est net... 
e nous etonner. ) ‘cg ; ann; 
: sont variés. les Bons bruitages, musique correcte, sans plus. 
monstres juste JOUABILITE 06% 
aSsee agressifs, Le personnage reagit a toutes vos sollicitations. 
orere: DUREE DE VIE 80% 
Sunipe (pOlr Plusieurs semaines (sauf pour les “super bons”) 
une Game Saas Meeps Be 
WIEKLEN  poy!)... Le INTERET 88% 






Un hit pour cette mini-console... iImpressionnant! 


—el_.< lo 
me Ye 


pe CARTOUCHE 


controle est parfait, le petit ninja 
réagissant instantanement a 
toutes vos commandes. Ce Sha- 
dow Warrior est une excellente 
conversion, meilleure peut-étre 
que sur les autres consoles... 
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- Déconseillé” 
pour ceux qui 
ont le vertige! 
itt al aly Feat 


wll ala 


’ Une invention COE ev WRN Lome 
qui évite des 


ennuis, le : | 
tuyau! Atten- 


tionilres- TENGEN PRIX: NC 


4” semble aux 
aspirateurs 
plus dange- 


APPRECIATION 
aA OC rN 


Une courte intro, au cas ol vous ne connaitriez pas! 


GRAPHISME 82% 


Absolument superbes, des parcours trés varies. 


ANIMATION 43% 


Deplacements trés fluides et rapides. 
BANDE-SON ra 


Agreablement adaptee a |'action. 


ms te me @ Die i “ah st 
SSbae siti Mii tssanel Wh : ‘Youe 
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vine sur des tr- ih i Wee it 


cés pérille x. Les are 





non ‘ 1en pe uae. 
Adresse =} vi tuosite 
jours pempeeer 


™ cond 
« 


une netite pDille a me VE 1 
ment, car elle répond tras, pe 
etre he vite a le moinare 


‘ infones tion, petit defaut attenue 

“a . En oni 
~ 4 

. Pou OusS DUDIICS. 


yn 
Rn ee 


par le age de s diff 
+h \ \-18 b sit vilite 


de la bal 


JOUABILITE 79% 


Deux types de controle pour une bille tres sensible. 


DUREK DE VIE 


8 niveaux de difficulte. 


INTERET 


rei? 


92% 


Un grand classique qui n’a pas pris une ride! 


9 
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at i-- g ee 
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Sgt tt -~L > ee oe 
es Win=s + 
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pei Nn aveZ jamaliS COUTU CT! Formule 1 cneéZ VOus Cal 
votre chambre est d'une taille trop restreinte pour Ce 
genre d activite ¢ En bien, vole! une solution a votre trus 
tration: Micro Macnines 

Micro Machines éprouve vos capacites face a celles ele 
trois autres pilotes au travers 0 Une grande variete de Cll 
cuits sur lesquels concourent Ges vehicules miniatures 
On suit l'action en vue aerienne dans un scrolling multidi 


CONSOLES + 


rectionnel. Le systeme de controle fait tourner votre voitu- 
re vers ja aroite Ou ta gaucne suivant la direction Que 


vous indiquez, comme dans le bon vieux Classique Super 


prin 


Finissez premier ou second et vous eles qualifié pour la 


course suivante. Le: 


troisieme et qgerniere places VOUS 


font perdre | une Ge Vos TfOls Vies Remportez les vingt 
huit courses et VOUS SeTeZ prociame champion supreme! 


A Dérapage a controler! 


Dans Micro Machines les virages 
ne sont pas de fa tarte, particulie- 
rement dans les courses ou lon 
utilise un bateau! Comme dans 
la realité, le véhicule fait parfois 
des bonds en avant. Cette inertie 
le déporte plus que l'on ne vou- 
drait. Vous devez bien estimer la 
vitesse et le freinage pour 
prendre des virages assures. 
\’échec a souvent pour resultat 
la sortie de course, voire un vol 
plané hors de la table suivi dune 
fin plutot desagreable... 
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Mon premier 
accrochage 
dans ce pro- 
gramme a ete 
cause par 
des pro- 
blemes de 
direction. En 
effet, bien 
que l’action 
soit vue de 
ROB dessus, le 
joueur 
olelaleltil@atcMict-micltb @eltmelilelicn 
Une fois cette particularite 
assimilee et maitrisee, j'ai rea- 
lise a quel point ce jeu est 
olelammelelsMitlciiiiciti@eciieltli@ert, 
elsiULGicitcoM cM lelercleliiiicmmiiiciie les 
Fee-le)leli(cmelcmerciatc| later 
ole l tl g-1-}- Mm [lel gelliislem esti i= 
regulier et les deplacements 
tout a fait realistes. 
Par ailleurs, les graphismes 
ce] sl@ >> dels i iclale-mcl@elalellarslep 
J'ai particulierement aime la 
vorelUl e-ice-10] mirc Mecle)icmellmecil 
dejeuner, quand les voitures 
ont a eviter les taches de 
confiture. Parfois les detec- 
‘ifelat-melcMere)iit-j(elsm-lelsl moll 
‘el stoa (sho Mm gars] moist Malcmalell@ ers h- 
au plaisir. Micro Machines 
nest pas facile a maitriser 
Meme quand vous serez par- 
Vici ale ir: Melclitecm collt-m elms le hicls 
Fe | |e ch- Mn ceca CoM el glcmelelilels 
oCTUp Mele (stele Melcigiilclitclilme lcm] 
mesurer aux amis de meme 
siahicigelelecm cele malelad: 
Les possesseurs de NES 
seraient bien avises d acque- 
rir ce jeu, c est lun des plus 
oldleliatcle) @ecomicMerclisiiloe 
















































Waal) tglele(ome(-Merelalige)(-meltmeleli(e(-Mel-lat-miilelge, 
Machines est completement differente de celle des 
autres jeux de course. Au lieu d’avoir des freins, 
Vloltl-Melf-jolet--yMeMUla(-Miit:lcels(-e-|eg(-)¢- Mm Ola om (oie (-1K- 
pression sur ce bouton ralentit votre vehicule; pro- 
longez la pression et votre engin partira en arriere 
em elaleMt-Mer-it-t-|-mmersmel Sl Mel-10) m@=ite-Mele-lileleicmeltt-lale 
Wiel ¥t-Mo) (-t-Merelialet-Mel-1gal-le-M blame gel-Me)e)(-1 em O-Melelbi cols 
a une autre utilisation: quand vous avez un char et 
que le bouton accelerateur est enfonce, si vous 
Je) elU\{-y sete mi Lelig-meleleicelamer-itlmellime-|(-111019 mee] et 
faites feu, ce qui est pratique pour detruire tempo- 
) frairement vos adversaires et prendre de I’avance... 
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de |l’écran cr huit cases. 





Ua bet du jou tle le remplir 
completement par sa couleur en 
étant le premier a arriver en haut 
de |’écran. Cela est plus dur qu’il 
n’y parait car, quand on mene, on 
ne voit pas ce qui se passe sur le 
circuit en avant! 
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Le jeu est bien présente dans son 
ensemble, avec nombre d’options. 


Des sprites inconsistants et des décors 
qui vont de bon a trés moyen. Les scrol- 
lings sont géniaux. 


Des sons excellents mais pas partout, 
malheureusement. 


Rapide et précis, Micro Machines se 
controle bien. 


Le tournoi et le mode deux joueurs vous 
laisseront planté devant la console, 
méme une fois le tournoi fini. 


Une des meilleures sorties sur NES de 
ces derniers mois qu’aucun fan de jeux 
digne de ce nom ne peut laisser passer. 

































_ Méme en 
in nau- 
e, jes ter- 
foristes ne 
désarment 


Be + 3 oe ei | -*-) eee i ; ue faire lorsque fa securite du monde est én 
trent vous | ESET ae; ss F | 






danger et qu'on a envie de jouer les saint-ber- 





t dessus : | . 

- . es nara ¢ Monsieur A, sauveteur, utilise pale... pale 
a coup de Sea) | anal ae | eM alcliverole)i-je-melicis mt lime © Ten ere 3 lalelaumemel 
« s or ee ee . = 4 mt ag nencoptere Dien SUFI G 6sten eet a DOTad G UN 

“missiles a Ce re! es y | 


netico Ge sauvetage MU-40 que vous allez voler a fa 
rescousse ce diplomates pris en otage par une 
organisation terroriste. Cing missions de difficulte 
croissante au cours cesqueies vous Gevrez vous 
rauriler a travers tes tirs ennemis pour retrouver les 
Otages et eur fancer fechere Ge corde qui eur per- 
metira ae monter a Dord. Mats votre apparel! ne 
peut accueillir que quatre passagers a la foils, ce qui 
vous obligera a taire cde nombreux alfers-retours. Le 
Weave Ges Operations Vous est presente par ur 
raprae scrolling avant chaque mission, ce qui vous 
permet Gd equiper votre helico avec | arme fa MiGUX 
adaptee. Ensuite, a vous de mancuvrer, 






Des otages 
sont coinces 
Sur la 

grande roue 
d'une féte at 
foraine! Sta- ui 





bilisez-vous _— 

au-dessus 

d’eux et : 
faites-leur att 418 3 
descendre > 





| ine échelle de corde... Soyez patients, certains 
inconscients ont tendance a flaner un peu avant de 
| grimper a bord! 






Le dernier niveau est de loin le 
plus difficile... ll vous faudra 
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te GS Faufiler a travers cet étroit u 
PARARARADPTAIRE _ réseau de grottes souterraines ki 
YVONMIVIENTAIRE _ dans lequel les terroristes ont APPRECIATION 
7 Samat Mes a i installé leur base. PRESENTATION 60% 







Rien de bien original. 


GRAPHISME $5% 


Jolis détails et bonne utilisation des couleurs. 


ANIMATION 50% 


Mouvements de I’helico et des otages tres reussis. 


BANDE-SON 79% 


La musique est bonne, les bruitages moins. 


JOUABILITE 30% 


L‘hélico reagit rapidement et avec precision. 


DUREE DE VIE a% 


Aie! Un apres-midi et c’est termine! 


INTERET b0% 


Un bon jeu, terriblement trop court. 


















Air RESCUE reprena a pel 1€ 
cnoses pres le principe de Cho 
plifter mais est loin d’étre aussi 
passionnant que son illustre 
ancetre. Certes, ies niveaux 
ont varies et originaux, mals iis 
ne sont pas tres vastes (au piu: 
une demi-douzaine d’ecrans) et 
fy | | iny en a que cing 
GR \ & CAN » li ne vous faudra pas plus d’un 
a apres-midi pour terminer le jeu 
+H VIE fk sn mode normal (sans meme 
) utiliser la totalité des options 
— continue: ), et le mode “hard” n’a 9as Granda 
Intérét (votre apparell ne peut plus accueillir que 
trois otages, et on vous demande d’en récupérer 
un peu slus) Avec une trentaine de niveaux, Air 
Rescue aurait 0} F | stre un tres bon eu Nais, tel | 
qu'il est, il risque de vous faire vite regretter 
vos sous! 














Les terroristes ont mis le feu a 
limmeuble et vous jettent des 
pots de fleurs pour vous empé- 
cher d’eteindre I'incendie et de 
sauver les victimes... Décide- 
ment, ces malotrus ne respec- 

| tent rien! 
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Les supporters n’hésitent pas 
a marquer leur préférence. Ils 
vous tombent dessus a 
n’importe quel moment et 
vous pouvez rester au tapis 
pendant de longues 
secondes. 


BACT 





‘Tatas! ivaase? 
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Trop souvent, il arrive que A tame 
vous perdiez la balle sans eT quiun merion 
vous en rendre compte. : 





Les scénes de combat sont nasare 5 


assez confuses. 


su 


En début de 
rencontre, 
Sree it ON YS anglais (!) 
: eh ein vous avertit 
= = tx Ae de ce qui 
eatin ts GB 4 ees vous attend. 
SS : ii Vous savez 
= que le 
match sera 
musclé et qu’il faudra marquer plus de paniers 
que votre adversaire, sinon, c’est le Game Over. 


ATARI 
STRATEGIE APPRECIATION 


Si vous jouez avec un coéquipier, n’hésitez pas a lui PRESENTATION 64% 


faire des passes. En jouant perso, vous gachez vos Sélection des sportifs et code en fin de chaque niveau. 


chances de marquer le maximum de paniers. De PHISME 60% 
> . . 0 

re) VIM Celeg-M-ve [Ul el(-lm@igt-velll-me(-m fe) mcelelel-m-i melt t.) weit les sprites raisonnable, décor sommaire 

l’oubliez trop longtemps. Un passage a tabac n’est : 


alors pas exclus... ANIMATION rh 


Assez rapide et mouvements detailles. 


BANDE-SON 21% 


La balleest — “4 re = Bruitages ridicules et musique bas de gamme. 
Lilo J LIS See ae ee a JOUABILITE a0) 
A LL ES, »| A eas 8 ll est parfois difficile de maitriser la balle. 

alors que = SSaes es i 
hpi ae SO DUREE DE VIE 55% 
vous réglez = Mota EY Objectif unique : marquer des paniers... 
quelques | Sa aes INTERET 23% 
comptes Se eee Le jeu est original mais reste assez limite. 
avec votre 2 SS ees 
adversaire. 
il est tou- 


jours intéressant de récupérer aussitot la balle 
pour marquer un maximum de paniers en 
quelques secondes. 




































Orme Oy ele ni eit aimee ager) | 3s rate | ay ite 
t.. COMEGLS ci. wanes Zac bs game Lune heros doi 
Pee Lous (es obke Me a! Seer Sa ValiSOn CUlmian 
Be quale alles eis ae T mote ove. Pour.ciee 
Un certain 10/1 oT Sa See Chav fate charans Ponte 
Labawes ct Halreian Redes Ati ts et (sy iS eee 
belie tors vith il > S nea & (igor SU |S 
jet. eels, S00) o) aoa me. deer Ge Scar 4 lac 
tet CSR ec igs Gauche amma ie > Cte {aia a Date 
wa) 7) T ome Sameer Cates U ia DPS ga Bis Diet decay 
ampere oS meg: (1 oSeoce-Gell, oPlusae f * u Bae: 
PE Agigtet ONE S aire iemereths att ingress 
ete CAMS Ova 0178 a ii Par Saxe 0! ea 
































































Th) | Pee iy CRD C ie eh} ru? Cie erie mile #8 
"ara Mae Orin (otis i) Sal Cet cade varkh Ue . 
4).1S = eeie te 7" hariniioiae il fant BS De nombreux objets servent de En grimpant sur les peluches, 
puree 8 s SAVEbe x Ste Tala cae Se Mirco trampoline, C’est le cas, ici, du vous évitez d’étre touché par le 
Sut aay ne , Pa e I tS); a CC ert cut fauteuil. Derriére le cadre, ilya costaud. Ce dernier yous pour- 
i, = de uslee ~? Mrs bar, Cavin" les | un jouet. Mais l’homme en noir suit inlassablement. Avec les 
. gsoNg' en Jaign Mass 4 a rl est un voleur et il faut étre tres balles de base-ball (en haut) 
Pai” Gnt quay j me aoe rapide pour s’emparer de I’objet vous pouvez momentanément 





avant lui. stopper sa course. 


: p — —" 





|” ~eree 


Scone tT S HErTs 
Se eis 


La plupart des “éniqmes” reposent sur le modéle 
suivant. Au deuxiéme Niveau, votre TRAVAIL ConsisTE A 
RECUPERER UNE TRENTAINE de jouets. Dans la salle des 
























Le jouet a terre est le dernier 
_ objet que vous pouvez ramas- 
ser avant que votre sac ne soit 



































flippers, il y a un hélicoprére miniature oui parait plein. Dans ce cas, il fauttrouver a NDO 
inaccessible. IL n’est pas possible de sauter sur les un vide-linge et déposer toute he) | SS re ee 
flippers. La solution se trouve dans la salle d’A céré. votre récolte. Lorsque le nombre 
La chaise, la commode et les Eragénes servent de en haut a droite de l’écran affiche 
rremplin pour atrerrin sur le premier Flipper. Parfois, zéro, il est temps de descendre a 
il faut Revenin TROIS ECRANS EN ARRIERE pouUR TROUVER le la cave et d’affronter le monstre 
moyen d’attraper les objets. de fin de niveau. 





SCORE. LIVES HITS 
| a i.e 2 se 


~ i 


Le premier monstre de fin de 

niveau hante la cave de la 
anit | maison. C’est une araignée bon- 

Ss ye dissante redoutablement 
eS ens nas tras coriace. La pierre cernée de noir 
est votre unique arme. 
l| faut la faire tomber sur Ja téte 

de Il’animal 5 fois de suite. 
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résentons Buster Bunny, Plucky 
Duck, Dizzy Devil et Furball, une 
bande de rusés qui donnent le tour- 

nis a qui s’y frotte! Montana Max a 
kidnappé Babs Bunny et la retient 

en otage. Son sort est désormais 

dans les mains de Buster et ses 
copains. Cette escapade ani- 

mée se déroule sur NES en six 

stages bourrés de niveaux a f 
compléter. Buster doit par- 
courir un trajet truffe des dan- 
gers habituels a ce type de 

jeu, chaque fin de stage est 
sanctionnée par un “boss”, 
comme le Dr Gene Splicer, le 
fou du skate, Arnold le tau- 

reau tout en muscles et quan- 
tité d’autres désagréments. 

Une fois vaincus, les 
“monstres” de fin de niveau 
laissent derriére eux la clé 
d'une cage. Six clés sont néces- 
saires pour délivrer Babs des \ 
griffes meurtriéres de Montana 

Max! Mais Buster n’est pas seul. A 
chaque début de stage, Shirley le fou 
apparait et lui donne la possibilité de 
choisir un ami pour sa quéte. Quand 

Buster passe sur une zone “ Ka 
son ami apparait en lieu et place. Cette tech- 
nique permettra aux Tiny Toons de vaincre leur 
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ennemi et ses sbires. Pour Bunny et ses potes, la 
route sera longue avant que la mignonne petite 
Babs soit délivrée et que les survivants puissent 
vivre heureux. Brrr! 





Comme vous pouvez l’attendre 
d’un démon tasmanien, Dizzy a la 
faculté de tournoyer. Cette 
attaque spéciale est éphemere 
mais rend Dizzy invincible aux 
coups et I’autorise a briser les 
murs. Cette aptitude a la déemoll- 
tion devient pratique au stage 3 
ou il peut se déplacer a son gré 
dans la forét. 


RELEVEZ LE DEFI 


Durant sa quéte, Buster ou I’un de 
ses amis ont a franchir une porte 
blanche. De l’autre cote, Hamton 
le cochon, que sa corpulence 
empéche de participer a l’assaut 
du chateau de Monty, est prét a 
vous donner une vie si vous avez 
ramasse assez de carottes. 
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Tou eee et See | | , 
savent a que point | é @ Si Furball attrape une trentaine de carottes, il 





gagne une vie. 
COMMENTAIRE 


En tant que fan des person- 
nages de dessins animes, 
j etais impatient de jouer. 
Apres Bugs Bunny’s Birthday 
Blowout qui etait franchemeni 
CXS Se CX ee |e mauvais, j’etais persuade que 
jo XU _ UEI IES Tiny Toon ne me laisserait pas 
un souvenir imperissable. 
Cependant, une fois dans 
ambiance, j'ai commence a 
apprecier ce jeu. Bien que les 
decors ne soient pas spectacu- 
laires, ils sont colores et les 
sprites sont joliment dessines et bien animes. 
WE; Welol-s-t1 eli titcmel-Megt-lale (mis (-Mel-iecielalar-[e om toi 
appreciable et apporte une autre dimension. 
Contrairement a beaucoup d'autres jeux de 
plates-formes de ce genre, Tiny Toon est assez 
dur. Point noir: la partie perdue, vous devez 
ec\i-iallge-l0Me(clel0i mel) Melh-t-10 moll Mech-1om Mole) ilele 
continue, au debut du stage. Cela rend le jeu un 
peu frustrant: d'une part, on ne peut sauter les 
Stages maitrises, d’autre part on reste bloque sur 
les zones inconnues. 
Quoi qu’il en soit, si vous étes pro de plates- 
fe)eitl-t-me)l mieltme|-Mer-1 acolo) stm hl sh Mi Relelemsleltige-M-jic- 
une aventure digne de vous. 


genoux *n signe d’a e 
Turball,lui, plante les si 


: -a a) = a - " 
dans les murs pour grimper. 













> Mais oui, c’est 
une souris! 


HELLO DUCKY! 


En tant qu'oiseau, Plucky Duck 
utilise ses ailes pour rester plus 
longtemps en I’air, éevitant ainsi 
les ennemis. li est egalement le 
meilleur nageur et convient pour 
le début du stage 2. 
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Avant la 
erlaliitelsmel= 
ce jeu, j’etais 
un peu lassé 
des jeux’de 
plates- 
formes. Bien 
qu'il n’explo- 
se pas dori- 
ginalite, Tiny 
Toon a suffi- 


samment \ | Ecrans sympathiques et choix des per- 


donner du ae Er ahe a | | | sonnages, mais pas de mot de passe... 


personnage a chaque niveau 

apporte une touche de strate- 

gie a la partie. De plus, la qua- { 

lite des graphismes et de : | | Siles sprites sont colorés et bien animés, | 

> PR tommapebabe a nie: ar maria : | les décors se révélent peu originaux. 

bonne gestion des collisions 

oO Belle) (otto Melt meelslige) (= 

font de Tiny Toon un jeu aS | 

accrocheur. La qualite majeu- | Quelques musiques trés "cartoo- 4 
Hy Abbi on pelle roe dans | nesques" et des sons corrects. 

Cenendant il y en a peu'et les 

derniers, bien que difficiles, . : : 

finissent par étre passés. Le he 

“aha oer ene ze _| Beaucoup de plaisir a jouer, un contréle 

gue lon meurt, on est renvoye | cali 

au début du niveau, parfois 

meme au niveau precedent! | 

Cela engendre une certaine r 

lassitude, particuliérement si : | La difficulté incite a ’acharnement... 

vous venez de tuer un boss et | 

que vous avez a recommencer 

les niveaux préecédents une 

fois encore... Si vous n’etes 

pas lasse des jeux de plates- 

formes, donnez une chance a 

Tiny Toon, mais seulement si 


vous étes sur de votre talent _ . 
pour ce type de jeu. | . _}| Une aventure entrainante malgre les 
aa . _| incessants retours en arriére. Les fans de | 

i : / | plates-formes lui décerneront une palme. } 
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Certes, la Tortuesninjamania bat 
son plein, mais ce n'est peut- 
étre pas une raison suffisante 
pour craquer completement des 
que l'une d’entre elles montre 
Wis ol-34)@elel0) ae |-Mer-|¢-| 9)-let-o-| 
l’horizon. L’ecran d’options sert 
surtout a choisir son niveau de 
jeu, le reste n'a pas grand inte- 
rét. Ensuite, il n’est pas trés dif- 
ficile, méme pour les doigts les 
plus engourdis et les cerveaux 
les plus lents, de trouver rapide- 
“ment les failles de la bande de Shredder et les 
: puelques petits trucs indispensables pour sortir 
emne des combats. Tout n’est quand méme 
: as négatif et cette cartouche dégage pas mal 
pecralts, qui la rendent agréable a jouer: des 
. phismes superbes et des ecrans soignes 
qu’au pilus petit detail, musique et bruitages 
de bonne qualité, déplacements souples et 
fapides de chaque Tortue. Reservee aux seules 
mes de la Tortuesninjamania. 
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KONAMI PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 72% 


Un ecran d’options parfaitement comprehensible. 


GRAPHISME bb % 


Une ville comme terrain de bataille. 


ANIMATION 78% 


Differences de vitesse et de souplesse selon les tortues. 


BANDE-SON 42% 
De bons effets sonores. 


JOUABILITE 78% 


Des commandes tres simples. 
DUREE DE VIE 60% 
Aucune difficulte insurmontable. 


INTERET 70% 


Des Tortues — a elles-memes. 
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Mien jouimmée pour Ryu! Tous 
son village ont@te massacres et les 
> sont enfuis en emportant un manuscr 
i permet a celui quil@possede de contro} 
Je (rien que ca!). Mistoire, divisée en sé 
p ous ménera a la POufsuite des agresset 
tra a Campagne japonaisenies rues de Tokyc 
mont ou encore la banqliseajusqu’au sombre 
donjon s ennemis. Heureusement, votre ninja 
court et b avec une agilité sufpfenante, i! peut 
sauter d’unt oi a l'autre pour eSGalader un mur et 
sait méme jot s funambules sur'G6sifils telegra- 
phiques ou gri aux arbres comméiniorang- 
outang! En plus c sabre “livré en sees, notre 
Gaillard pourra ra en option quatre‘Gifférents 
types d’armes. Chact onsomme un certalh 
nombre de points d’éné chaque utilisatiOnet 
vous devrez donc réfléct 2ux fois avant d'y 
avoir fecours (il ne sert ar avoir une arme pulse 
sante SiOmn’a pas assez d’eneigie pour s’en servir) 
MonstreSiWaniés, cascades et sont donc au 
menu de Céjeu qui réjouira les a rs de plates- 
formes et deGastagne! 
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°F © iasssrenseneenal Votre ninja 
peut monter le 
long d’un mur 
en se propul- 
sant d’une 
paroi a l’autre. 
Une manceuvre 
délicate a exé- 
= cuter pour le 
joueur débu- 
tant, mais qui 
s’avere indis- 
pensable dans 
la suite 
du jeu. 


— = e = » sa0T 
Tinmeasaoze © CRRARRARERA EHR eaREE 


: 






h& 


ihe Ne Wi 


TAIN 
a AND 


aoe TT; 
ATE: 


Me he 


—— en 


ee eee 


ZZ. 
} o iy a) 
iL. Law @, 


/% a n/t, 
> ees 


‘ 
een 


VA VARA 


z 


=e ye 











7 


A 


Ry 





che 





Amedhdddddddddadddaddd 





a - > | ore 


Le premier niveau se déroule 
dans une superbe forét infestee Bagarre dans les rues de Tokyo. 
de ninjas. Ces derniers sont bien Méfiez-vous de cet inoffensif 
moins dangereux que les fosses touriste nippon: son “Nikon P-38 
hérissées de pics dans lesquelles auto-faux-cul” dissimule une 
’ ’ ’ 


vous risquez de tomber si vous arme redoutable! | TIME 26> PAUSE © supenmanneuneneesane 
ratez une de vos acrobaties! ; 


(“; 3 38-234 a. seen 
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_—-- ee -= —_- 








~—,~wiw ERIS TEMIOCITVYTIr8rITT 


*,*.« oe | yy - : 
Tinezras’-~ & seeeeeeseeeseeeeeess 





Courageusement suspendu IK 
au-dessus du vide, vous voici au 
milieu d’un chantier garni de pou- 
trelles métalliques... Cette fois, 
vos adversaires ont des flingues! 
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Sree 
ap al galt bi Bont 


Elu, de la décenie 
TOUS es magasines de micros. 145 rue de flandre, 75019 PARIS. M" Crimée, ouvert du lundi au 
Sweet Fighter IL.........649 Frs samedi de 10H30 4 19H00. NOUVEAUX TELEPHONES : 
oe ER SHOOT AGAIN SPECIAL SEGA Te wosaie se 
2; DEMENT §43! SHOOT AGAIN SPECIAL SUPER FAMICOM 1)40.38.02.38 
a Découwez enfin TOUTES les 
nouveautés américaines ou 


japonaises sur votre console 
=e = “SUPER never LES NEWS DISPONIBLES, LES PREVIEWS, LA LISTE 


| DES ZUX DU CLUB D'ECHANGE !3! 
| Retouvez vos rubriques préférées, consulitez les 
L'ADAPTATEUR UNIVERSE. AD 29. col d'occasions, fa promo du mois. Gagnez 
li permet aussi adaptation des joux SUPER NINTENDO sur Super Famicom ou ient6t une Super Famicom et des dizaines de 
ERO TOUT AS oe SEK are Shen Paco“ PR 
ot #) MILLIERS i ae a, ae) 
SHOOT AGAIN A GAGWER. 
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Actaiser 

Addams family US 590f 
Aera 88 

Aguri Suzuki F1 


sescces 
SEE gaz 
PEeSSe FSS 
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Wed Champlonship 


290f 
>45f 
990f 
Hof 
345! 
foo Beef 
390f 
500 
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Castevania |i| US 
ili US 


% % %& MICKEY Castle of Ilusion  %« %« & 
wae ACD: bs a > 


MEGA CD : 


Arch rival Joe Montana Il OE 
Boat Wark j The Si ‘s Bat VS Ie 
Mutant 





age 
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Beast Warriors 
Cadash 
Chuck Rock 
Dahna 

Desert Strike 


Een Naser 





World 
Sonic The 


4a 
tierhouse | ™ 









Retrouvez enfin chez vous, 

sur votre NINTENDO. 
les 10 meilleurs jeux 
américains tous 
compatibles par 
lintermédiaire 
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GAME KEY.............245 f 

473 Rewms Of kker 475f  Castelvania lll 5f 

Addams Family ro Mare ban WV ro Tammie Idstont Nine 
Batman, The hn Hank 475 Turtle ill at 


Enfin des MEGA nouveautés pour votre N.E.S 
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Connectez une console sur votre 
monitew Amstrad : 


Adaptateur 128 pour Amstrad 6128 240 ra Loom 
ister (28+ pow Amstad 6128 240F isand Bramall ge 
Kt ies + adeplaieus Amsta® 4901 : Valis iat 
20OF Ramna 12 Ill 


eer AGAIN™ 145 RUE DE FLANDRE 75019 PARIS 


Veuillez rajouter 40 Fre Ge port pour toute Je de ole. Je. gesire commander le matériel suivant : 
Nom..... PERAUSM CEL Weal BPR O27: RAMS NOR en We tee Tat oa Désignation 


c ‘ 
Adresse. EEE EEE EEE EERE EEE TEESE EERE EEE EERE EEE ESHER EEE EERE EEE EEE EEE ER ESET SEE EEETEEEEEEEESEE ESSE EERE ESTO EERE RETESET OST eH 


F ree pote esi d> ae F 
o we ? , a $7} ire ee: y a ‘i: WS es SS 


EE ag EE CE Pa COD@ POStAl nnn ear? lap! pone 
a dee be Ee a aE SMR ERCR ES MERE) | Rage 2th icipation au frais de port et d'emballage_ 35 F 
Je joins 4 ma commande : Qlun chéque (Envoi priortaire), Gun C.C-P., a pps sect ! CRBT (+35 frs) 

Ue préfére payer au facteur 35 Frs de Contre mrt pe coment SRE MONTANT TOTAL : 

Je posséde une) : Megadrive Master system | ou Il Game Nec Game boy ©), Super famicom OJ, Neo geo 1, Auve 
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uelle salade! Votre cuisine est sens dessus dessous 
depuis que vous avez eu le malheur d’enfermer des pro- 
duits chimiques dans le réfrigérateur. Les aliments ont sub! 
des transformations qui les rendent fous a lier. Haut 
comme trois pommes, vous devez remettre un peu d ordre 
dans tout ce chantier. Premiére éetape: le freezer. Des 
hommes de glace qui n'ont pas froid aux yeux s avancent vers vous en 
vous lancant des éclairs de “feu”. Vos reactions doivent étre vives et 
calculées. Un chronométre rappelle a tout moment que vous n’avez pas 
le temps de discuter le bout de gras. Coups de poing et de pied sont vos 
seuls moyens de défense (et d’attaque) contre les hommes-saucisses et 
leurs pics, les tomates trop mires, les petits pois verts hargneux... Vos 
déplacements nécessitent une certaine prudence car des blocs de glace 
surgissent tout d'un coup du sol, tel des stalagmites animees. A chaque 
combat, apparaissent des boules d’énergie qui vous redonnent des 
forces ; vous pouvez aussi obtenir des vies supplementaires, de Iinvin- 
cibilité ou du super pouvoir. A vous de les découvrir. La plupart se 
cachent derriére d'autres objets. Dans les niveaux superieurs, yous 
affronterez des legumes (carottes, pommes de terre, tomates) non 
comestibles qu’il faudra réduire en bouillie. Vers la fin, les limaces, 
les araignées ou les guépes du jardin vous tomberont dessus sans 
crier gare. 
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ATARI PRIX: C 
APPRECIATION 





combats se ressemblent et la 
technique d’attaque est toujours 
la méme. Enfin, étre obligé de 
refaire tout le jeu a chaque fois 
que pon rere Uae Ee 
Kung Food (appréciez-le jeu de 
mot!) ne restera pas dans les 


gpcngy 4 PRESENTATION 30% 
o . Ni vies infinies ni password 
Tout d’abord, on : | rt 
ne sait jamais si GRAPHISME 24% 
"on est bien Taille des sprites honorable, décors simplistes. 
ANIMATION ao 
Rien d’exceptionne! 
BANDE-SON 40% 
Commence bien mais finit en bruitages insignifiants 
JOUABILITE 34% 
On meurt trop facilement. 
pistes sae oe DUREE DE VIE 16% 
coups est tras limité. Tous les Pénible de recommencer depuis le debut. 
INTERET 10% 


L idee originale ne suffit pas a le rendre passionnant 
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epuis un an, le basket s'est ouvert a un plus large & | | \ ¥ \ 
public, Ce succés fou est essentiellement du a la 
fabuleuse équipe ameéricaine, baptisee “Dream 
Team” lors des JO de Barcelone; elle a transforme ce 
sport en un véritable show. Michael Jordan et Larry 
Bird ont préte leur nom pour cette simulation de bas- 7s -rean =: . -_- ee 
ket. On retrouve exactement les mémes optivuns que ' : : | 
dans la version Megadrive (C + 10). Le jeu est basé \ | | may | 
uniquement sur le “un contre un”, il n'y a donc pas \ \ | x | : = | 
de véritable match, mais une rencontre entre deux | | | | 
virtuoses du lancer et du dribble. Vous devrez régler ' Bemaali | : | © 
els Malelultleclth @er:leclulciset bec me; Meet Mc label ime rik \ # he i. a 8 
la compétition : le temps, le niveau de difficulte, 
sélection des fautes et du changement de mains, etc. 
A la fin de chaque manche, un écran de statistiques 
rend compte de vos performances. La seconde partie 
du jeu propose une épreuve de figures plus ou moins 
spectaculaires, grande specialite des basketteurs 
américains et surtout de Jordan. Vous devez marquer 
des paniers dans des positions acrobatiques. 
Enfin, Bird vous montrera ce qu'il est capable de 


Si vous par- 
venez a pas- 
ser en 
dribble votre 
adversaire, il 
n'y a plus de 





faire avec 25 ballons en soixante secondes. I! faut veritable pro- 

marquer le plus de paniers en un temps limite. Le bleme pour 

manuel en francais aide les néophytes 4 comprendre Margen Ur ab? 
toutes les subtilites de ce sport bondissant. Bird et point. Cela L’entrainement est indispen- 
Jordan y vont de leurs conseils éclairés. Mais, une limite énor- sable pour parvenir au som- 
fois sur le terrain, c'est a vous de leur prouver que mément l’intérét du jeu d’autant que les contres met... du panier! 


vous pouvez faire mieux qu’eux. sont extrémement difficiles a realiser. 


EAS IV 
JORDAN 
Bia DB 


ONE GN-ONE 





Lors des matchs de “slam dunk” (séances d’acro- 
baties) vous vous mesurez a Jordan, le roi du 
Siam. Vous avez le choix parmi 10 figures plus ou 
moins spectaculaires. Chaque figure reussie vous 
donne des points. Vous disposez de trente 
secondes pour réaliser un dunk. Au début, il est 
conseillé de suivre les évolutions du grand 


Faire courir son adversaire 
n'est pas une mauvaise idée. 
Malheureusement, l’animation, 
trop lente, donne envie de 
se débarrasser rapidement 








Michael. Le manuel, en francgais,vous 2idera a sai- la ball 
sir toutes les subtilités de ses coups. hit ELECTRONICS ARTS math : C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 40% 
C 6) Mi Mi FE N py RE Nombreuses options qui augmentent un peu /'intérét. 
GRAPHISME 65% 
Les sprites sont de taille suffisante. | 
Comme aurait pu le dire La AW RYE CLA 3% 
Palice, il faut aimer le basket pour Quelle lenteur surtout lors des contres! 
ce eu! En fet, le man onda no giatlceptbe musique quasi inexis hig 
que se livrent les deux geants ‘ AS 
ameéricains est a mon sens trop JOUABILITE 67% 
limité pour plaire a tout le monde. Un bouton pour sauter, l'autre pour tirer... 
Tia oaiasion, Ahba to Sock pas Gap eaighse ei 
; Pas d’option 2 joueurs = lassitude assuree. 
assez différentes pour que I’on y Le match a 3 points sort un INTERET 17% 
passe des heures entiéres. La peu de l’ordinaire. C'est le 188 By 26°70 





qualité graphique et l'animation domaine de Larry Bird. Un coup d’eeil est largement suffisant. 


des sprites laissent a desirer. Les Chaque joueur dispose de 
contres et ies iirs sont aléatoires ; on ne sait soixante secondes pour tirer , , 
jamais a l’avance si le lancer est réussi, méme 25 ballons (5 ballons par | CARTOUCHE 


quand on est seul face au panier. Une cartouche caisse). Timing et precision -JOUEURS) -JOUEURS) 


réservée aux inconditionnels du baskst. sont primordiaux 
pcur battre Larry. 
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Nous avons sedesomert hetitn 
ce vos remarques ef de vos critiques ! 
Puisque vous avez décidé de lire 
Consoles +, autant qu’il soit a votre gout, 
non ? Alors allez-y nchement + vous 

co mez, vous le dites, vous détestez, vous 

le dites ! De temps en temps, si vous n’avez 
pas d’opinion, vous pouvez saufer une 
question, mais n’en abusez pas... Nous 
citendons vos réponses avec impatience. 







} JBRIQUES 
: K7 video : | 
‘ourk 1 - Pas mal @ - Bien O - Sisset |) 
a couverture : 
Beurk !Q- Pas mal Q - Bien @- Super! 
§ sommaire : 

Pourk !Q- Pas mal Q- Bien &f- Super! 


i | édito: | 
Ca craint&l - Sans intérét O - Marrant Q- ‘Sublime Q 


Le Japonendirect: 
Beurk ! = Pas mal i - Bien Q- Se pe 
‘article sur les adaptateurs : 
Beurk ! - Pas mal - Bien’ - Super | | a 
¥ tipsif “coe 
Faibles 0 - Honnétes j - Bons Oi - Excellents 4 
es petites annonces : 


_ Sans intérét Q - Confus O - Pas assez & - Parfait Q 


Le courrier : 
Bourk 1 - Pas mal - Bien U - Super ! ue 
Le plan de Super Ghouls'n Ghosts : 
5eurk | - Pas mal O - Bien - Super! Q- 
MS © Conta SNIN/MMD;: — 

seurk | - Pas mal G1 - Bien Q - Super! a 
Les News : | 
Seurk !Q- Pas mal  - Bien OQ - a a 


TESTS 


Par jeu, quelle longueur de test a ae i fe 


' page O- 2 pages U-3 pages 1 - hing sa ‘Plus !@ 


Que pensez-vous des pages de tests ? 


» Photos: 





Pas assez W - C'est bien a - - Trop a 


Textes ; 

Pas assez @- C'est bien O- - Trop ny 
Aimeriez-vous une rubrique Arcade? — 
Oui - Non O 





; 

CCOCCCCCOCOCC EO LOE LE LOLOL EOE OOO OOOO 
oo . 
' 
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Mise en page : 
Beurk ! 4 - Confuse J - Claire 4 - Superbe 
Comment trouvez-vous le systeme de notation des jeux ? 


_ Imprécis 2 - Confus S - Pratique 2 - Complet et lisible 4 


Et les caricatures de nos testeurs ? 


— Beurk | - Pas mal G - Bien - Super ! O 
- VIVELES COMPARATIFS! 


Sur 100%, combien donnez-vous a... 
eh Pe RAONOOIGS tess. cosscsusacecrate LEE cota i 
tS | eee secssesseeerveer POUFQUOI 2 ee | ee 
a MOMBMIOK, wees csnvssssrdacsvciacreceenn POUPQUO! ? iol vcccsscssrecsersesee 
~ = GONE ration 4 oo... cecseeseesereeen sos POULQUOL ? Gp Rage etsansnvescscseecess. 
= Player one .......... Feo S., eta = ae 


_ Regardez-vous |’émission Micro Kid’s ? 
~~ Oui W- Non - 
Si oui, comment la trouvez-vous ? 
Nulle Q - Bof O - Pas mal & - Tres bien  - Géniale ! O 


=e co Sabana ) ape Aceh 5 





DAZIBAO 

En chinois, c’est un mur blanc ou chacun peut écrire tout 
ce qu’il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos 
remarques personnelles. Dites-nous tout ! 











CHER WIEKLEN 
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Héhé... Salut! Comment se sont 
passées les vacances? Moi, je pars 
dans quelques jours (eh oui, jai 
bossé tout l’été pour vous!). Comme 
c'est un numéro “rentrée” et que la 
pile de courrier est plus haute que moi 
(comment, c’est pas difficile!), j'ai 
décidé, moi-méme et tout seul, de 
traiter une partie du courrier en pre- 
nant des bouts de lettres. Cela me 
permet d’en passer plus, et surtout de 
répondre a plus de demandes diffe- 
rentes. J’en profite pour répondre a 
quelques questions trouvées plus de 
10 fois chacune dans la montagne... 
heu, pardon, le courrier. Primo, 
l'adaptateur SFC/SNIN existe, il cote 
moins de 100 F, et il est pour instant 
épuisé dans toutes les bou- 


tiques. Nous I’avons testé s) \'€. 


\Pe 
ov fr VAGANGE 


pour vous. Des quantités plus” 
importantes de cet adapta- 
teur sont attendues. Secundo: 
Street Fighter || sur Super Nintendo 
est (pour l’instant) annoncé pour Noél. 
Si la date est avancée ou retardée, 


_ nous vous avertirons tout de suite. 


Nous vous avons donné dans les 


deux précédents numéros une liste a> 


relativement complete des jeux pré- 
vus sur cette console, donc inutile 
de nous envoyer des listes de jeux 
en nous demandant “Est-ce que XXX 
va sortir sur SNIN ?” Certains m’en 
ont envoye des pages... Nous vous 
tenons au courant des événements, 
ne vous impatientez pas. Si, ces 
temps-ci, nous parlons beaucoup 
de la Super Nintendo, ce n’est 
pas pour rabaisser la MD ou les 
autres consoles. La sortie de la 
console de Nintendo est un évé- 
nement, il est normal que nous 
en soyons |'écho. Bon, je ne 
vais pas m’éterniser la-dessus. 
Les dessins de dragons arrivent 
toujours, et ils sont toujours aussi 
superbes. Et si nous passions a 
autre chose? Des dessins de moi, par 
exemple. Non? C’est pas une bonne 
idée? Bon, comme vous voulez. Eh 
bien, disons ma petite amie. Ga vous 
va? Ok, c'est parti! 

Allez, on se retrouve le mois pro- 
chain pour de nouvelles aventures. 

Wieklen le grand aventurier! 


AVIS DE RECHERCHE 
DE LA REDACTION: 


Avons perdu nain (assez grand) 
prés de la montagne du Cour- 
rier. Priére de nous le rapporter. 
li n’a ni collier ni tatouage, mais 
il répond au nom de Wieklen 
quand on Il’appelle. 

Prévenez Consoles+ si vous 
V'apercevez. 
Signes particuliers: 

barbu, adore les gateaux, la 


pate d’amande et la glace a la 


pistache. 


~, 


7; ‘* . 
ws * al ® - > ° 


MORCEAUX 
CHOISIS! 


Pour commencer, quelques compli- 
ments originaux: 

Hassan m’écrit de Belgique: “Salut, O 
Grand Maitre de la console. Je 
m’agenouille devant toi (pour étre a la 
méme hauteur) et je te pose quelques 
questions... “ 

C’est un classique, mais je ne m’en 
lasse pas. A propos, si vous mettez 
des compliments UNIQUEMENT pour 
que je passe vos questions, c est pas 
la peine. Je les lis avec plaisir, mais 
le “Wieklen tu es génial” suivi de 40 
ou 50 questions 





(liste de 
tous les 
jeux sur i 
toutes les 
machines 

depuis cing 

ans), ca ne passe plus. 


Outré! Je suis outré! Dans le n° 8, 
une espéce de “lanceur de nains” a 
tenu des propos abjects a ton sujet: il 
te proposait de participer a un lancer 
de nains. C’est pour ca que j'ai fonde 
le club “SOS nains en péril’, et je 
désire que tu en sois membre d’hon- 
neur avec David Rappaport... 


Merci Thomas, mais je ne sais pas si 
je peux accepter... Me comparer au 
“magicien”, alors la! Je reste sans 
VOIX... 

Je te salue, 6 roi des nains... (Fran- 
Cois) 

Bon, finalement, il y a plein de compli- 
ments (et.de cirage); mais finalement 
c’est assez peu original. On passe 
aux questions: 


f 


~ 





1) Quand sortira Street Fighter 1 

(2 346 215 172 lettres pour me poser 

cette question NDW) ? 

ll est prévu (d’aprés Nintendo) pour 

Noél. Au fait, je l'ai essayé sur SFC, 

et c'est vrai qu'il est superbe. | 

2) Est-ce que * sortiront sur **? 

* liste de 250 titres de jeux. ** Mettez 

le nom de votre machine. 

Vous savez, on est AUSSI des fans 

de consoles. Si nous avons une info, 

nous vous la passons de suite (dans 

Japon en direct ou dans les news). Je 

sais que vous étes impatients (ah, la 

jeunesse !), mais allez plutét voir en 

début de journal. . 

3) Est-ce que la MS est morte? (Vous 

pouvez remplacer MS par NES, Lynx, 

MD, etc.) | 
Pour ce qui est des consoles 8 

bits, il me semble en 
effet que leur survie a 
long terme est com- 
promise, 



















les 32 bits arrivant a 
grands pas. Mais cela prendra proba- 
blement deux ou trois ans, donc pas 
de panique. 

La MD est en train de subir le contre- 
coup de I’événement médiatique 
qu’est la sortie en France de la Super 
Nintendo. Je pense que, d'ici a deux 
mois, les choses vont rentrer dans 
l'ordre (on va avoir droit a une belle 
guerre Sega/Nintendo!). La Lynx est 
la seule a étre vraiment en mauvaise 
posture. | 
4) Pourriez-vous m’envoyer la liste de 
tous les jeux Megadrive’, et leur 
prix? Merci d’avance. 

** ou une autre machine 

Non, nous n’envoyons pas de liste. 
Adressez-vous a Sega, c'est leur 
boulot. 

Si vous voulez aussi les jeux japo- 
nais, adregsez-vous a Sega Japon 
(mais je doute qu’ils répondent...). 





5) Dois-je acheter une Megadrive ou 
une Super Nintendo? Une MS ou une 
NES? Une Game Boy ou une Game 
Gear? 

Heu... Je ne peux pas choisir a votre 
place. Nous vous communiquons 
loutes les données nécessaires, mais 
c est a vous de choisir en fonction de 
vos gouts personnels. Et si je vous 
dis “‘achetez une MD” ou “achetez 
une Game Boy”, je ne serai pas tres 
honnéte. Banana San, par exemple, 
est un fan de la Super Famicom. 
Marc adore la Neo Geo. Doguy préfe- 
re la NEC. Robby aime tout. Si je 
donne mon avis personnel, je risque 
de vous enduire d’erreur (et de vous 
induire en erreur par la méme occa- 
sion)... La seule console que je vous 
déconseille est la nouvelle Super 
Scope qui est vraiment nulle. Toutes 
les autres ont leurs qualités et leurs 
defauts. 


Son, arrétons la pour les questions 
typiques, et passons aux lettres com- 
pietes. 


LDVELH 


Ca fait du bien de vous retrouver 
(Aaarggh, faudra encore vous 
attendre deux mois avant de vous 
revoir, quelle torture!). Voyez comme 
je m’élocutionne bien! Ouf! 
Wieklen, je t'ecris, pas pour te donner 
de mes nouvelles, tu reponds jamais, 
mais pour que tu m’aides a dévelop- 
per la petite idée que je te commu- 
nique ci-dessous. On pourrait éditer 
des “aventures dont vous étes le 
heros” (l'ancétre des jeux de rdle, les 
bouquins) sur CD-I Philips, ou sur 
toutes les consoles 16 bits dotées 
d'un CD-ROM. Si tu pouvais leur en 
parler, merci d’avance. 

Pierre 


Ah, désolé, mais j'ai déja expliqué 
que je né peux pas répondre person- 
nellement a tout le monde. Et aussi 
que le courrier est photocopié et 
imposé (a coups de hache) a tous les 
journalistes de Consoles+. Les livres 
dont vous étes le héros ne sont pas 
les “ancétres” du jeu de réle, c’est 
une simplification ultérieure. |i me 
semble effectivement que c'est le 
type méme de jeux qui peuvent étre 
convertis facilement sur CD-/ (pour 
les consoles, je vois pas trop I'intérét, 
elles ont déja les meilleurs jeux). 

D ailleurs, j'ai vu un jeu de ce type sur 
CD-TV (je me rappelle plus le nom, 
mais il y a un fou qui veut tuer tout le 
monde). Et en pratique, cela donne 
ce que l'on appelle des “jeux d'aven- 
ture interactifs”. On voit une image 
(video de préférence), on réagit, une 
autre image apparait. On pourrait 
effectivement ajouter des phases de 
combat. Mr Philips ? Vous 6tes la? 
Qu'en pensez-vous 7? 


LAST BATTLE VO 


Pourquoi Sega a refuse de vendre 
Last Battle version hard au mineurs, 
et qu’ils ne disent rien de The Immor- 
tal qui est tout aussi hard? Moi, je 
trouve qu’il faut étre réaliste. Dans 
Street Fighter Il sur Super Famicom, 
quand les mecs se prennent des 
coups comme on n’en a jamais vu, et 
qu'ils n'ont pas une seule goutte de 
sang, ¢a fait naze. Tout ¢a pour ne 
pas blesser les petits enfants! 

Stef 





COURRIER 


Bon, je ne dirai pas que je comprends 
ton point de vue, ce n'est pas vrai. 
Mais j'ai deja vu de nombreux joueurs 
réagissant de la méme facon. Je trou- 
ve cela dommage. Street Fighter II 
est largement assez violent pour 
gu’on ne vienne pas y ajouter du 


sang et des tripes. La télévision pré- 
sente pourtant suffisamment a’hor- 
reurs pour que |’on ne les retrouve 
pas EN PLUS dans les jeux vidéo. 
Certes, je doute que Nintendo ait 
décidée de diminuer la violence pour 
votre sécurité (ce serait plutét pour 
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COURRIER 





satisfaire les ligues de parents), mais 
je trouve personnellement que c'est 
une bonne chose. 


SUPER 
MARIOLAND 2 


J'espeére que tu me feras une toute 
petite place au milieu de ces nom- 
breuses lettres! Mais j'ai besoin de 
réponses a ces questions: 

1) Je n’en peux plus, et ma Game 
Boy est au bord de la dépression. Elle 
ne sait pas si les rumeurs qui courent 
sont vraies: est-ce que Super Mario- 
land 2 (sur GB) va sortir, et quand? 
2) Bon, je pense que lorsque certains 
liront cette lettre, ils se tordront de 
rire, mais je n'y comprends rien a vos 
consoles dans le n°11 (il faut savoir 
que c’est le premier, mais sUrement 
pas le dernier que j’achete): la “Super 
Famicom” est-elle un surnom pour la 
Super Nintendo? Et la “Super NES"? 
Pour certains, c’est super simple, 
mais pour une nana qui arrive au 
onziéme numéro... Je finis par tout 
melanger. 


Anne Onyme 


PS: Si tu ne pars pas en vacances, je 
te permets de plier ma lettre en éven- 
tail pour te rafraichir, de prendre le 
séche-cheveux pour le vent du large, 
de t'allonger dans le bac a sable du 
square le plus proche, et enfin de te 
mettre les pieds dans une bassine 
d'eau froide pour te croire en 
vacances... Et n’oublie pas la creme 
solaire et les lunettes! 


1) Oui, il est maintenant presque cer- 
tain que Marioland 2 est en phase 
finale de développement. Cela signi- 
fie qu'il sortira peut-étre en France 
pour Noél. 

2) Le probleme que nous avons eu a 
été de différencier les modéles d'une 
méme console. Pour simplifier, nous 
avons repris les noms originaux dans 
les différents pays. La Super Fami- 
com (SFC), la Super NES (SNES) et 
la Super Nintendo (SNIN) sont la 
méme console, provenant respective- 
ment du Japon, des Etats-Unis et 
d'Europe. Elles sont naturellement 
incompatibles entre elles, mais des 
adaptateurs existent, qui permettent 
d'utiliser sur l'une les jeux prévus 
pour une autre. 

Enfin, si quelqu’un se permet de se 
moquer de toi a ce propos, préviens- 
moi, je m'occuperai personnellement 
de lui... 


FPEEOEeEAeEAEe 
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CD SEGA 


1) Certaines rumeurs disent que Cap- 
com pourrait éventuellement 
avoir la licence Sega, et aucu- 
ne de ces deux marques ne le 
dément. Ces rumeurs sont-elles 
fondées ? Si oui, quels seront les 
premiers jeux développés sur 
Megadrive (ou Mega CD)? 

2) Il parait que le Mega CD ne va 
pas fort du tout au Japon. Y 
aura-t-il enfin de bons jeux 

pour relancer ses ventes? 

Quels seront les premiers bons 
jeux (mis a part Sonic 2)? 

3) Comme tu as pu le deviner, 
jenvisage l'achat d'un Mega CD. 
Quel sera son prix (donne une 
fourchette) ? Je l'ai vu en importa- 
tion a 2 000 F avec un CD. 
Sachant que Sega va sortir un 
Mega CD 2 moins cher que |'actuel, 
j'aimerais savoir les differences entre 
ces deux modeles. 

4) Les jeux sur Mega CD seront-ils 
moins chers que sur cartouches ? 



































Chris 


1) Ils “seraient” en pourparlers mais, 
comme tu le dis, ce sont des 
rumeurs... 

2) Pour I'instant, les jeux 
décollent du médiocre pour 
arriver dans le moyen. Pour 
l'instant, je n’ai vu aucun 
“bon” jeu. Donec, patience... 
3) Le Mega CD version 
francaise est attendu pour 
décembre aux alentours 
de 2 000 F (mais les 

infos, provenant de Sega 
France, sont sujettes a cau- 
tion). 

4) En théorie, fabriquer un CD codte 
BEAUCOUP moins cher que fabri- 
quer une cartouche. En pratique, 
jusqu’a présent tous les jeux CD 
(toutes machines) sont plus chers 
gue sur cartouches. 

C'est partiellement justifié par les 
temps de développement, mais il 


serait temps que les prix baissent si ~ 


les constructeurs veulent que le CD 
s'implante réellement. 


GUEGUERRES (OU 
"RIEN DE NOUVEAU 
SOUS LE SOLEIL") 


Consoles+, c'est pas mal, mais le 
courrier des lecteurs souleve tout le 
temps les mémes questions. Aussi je 
me permets de trancher le débat: 


1) Megadrive contre Super Nintendo. 
La rivalité entre les deux consoles me 
fait penser a d'autres rivalités histo- 
riques: Atari ST contré Amiga, ZX 
Spectrum contre Oric 1, Apple II 
contre TRS 80, Atari 2600 contre 
Intelevision ou, dans un autre genre, 
Delon contre Belmondo, Voisiné 
contre Bruel, Paaatrickkk! 
Alors, Sega ou Nintendo? Mais les 
deux mon général! A l'heure 

actuelle, tout le 

monde a deux ou 

trois 


postes de télé ou une 
télé et un moniteur cou- 
leur. Alors, pourquoi se priver? Une 
sur chaque poste et hop! 

Chantons en coeur I’hymne de la 
reconciliation : 

Sega ou Nintendo? 

Nintendo mon coco! 

Nintendo ou Sega? 

Sega mon p'tit gars! 


2) Consoles japonaises ou fran- 
caises? 

Pareil mon adjudant-chef! Les deux! 
Avec plein de cartouches! Plus on a 
de jeux et plus on rit! Tiens, vous 
m’ajouterez une Neo Geo en plus, 


parce que j'aime bien les images. Et 
puis une GB et une GG, pour que je 
me balade. Ouais! 

Voila, la question est résolue. C’'était 
pas complique. 

Hein? Quoi? Le prix? C’est trop 
cher? On peut pas tout avoir... 

Alors la, excuse-moi, mais le proble- 


“me n’a rien a voir avec le panier de la 


ménagére. C’est un probleme poli- 
tique a grande échelle. Ecoutez-bien 
ma solution: les consoles et les jeux 
doivent étre distribues gratuitement 
par le gouvernement. Et le déficit 
budgétaire ? On le 
comble avec des 
subventions de la 
communauté 
europeenne, 
bien sar! 


) 


Forcement, 
les jeux 
vidéo sont un 
enjeu straté- 
gique majeur 
pour les pays 
développés. 
Vital. Savez- 
vous quily a 
encore des 
enfants, en 
France, qui 


@/ qui est PC 
ed U \ / Kid 2? Intolé- 
: rable! La Fran- 
ce est sous-déve- 
loppée en jeux vidéo. 
Une politique 
volontariste 


une aide 


le est 
necessaire. 
Alors 
crions: 


Vive Mario in 
Maastrichland! 

Tous ensemble: 

Des consoles dans chaque maison, 
C'est ce que nous voulons! 

Plein de jeux et que du bon, 

Des CD, des cartouches par camions! 


Des Sega, des Nintendo, 
Y’en a jamais trop, 

Et on oublie pas le plus, 
L’abonnement a Consoles+. 


Allez, Ciao camarades, la lutte 
continue! 


Dominique | 


4 


ne savent pas 


soutenue par — 


internationa- 





Vive l'Europe, — 
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COURRIER 


Pour du lyrique, c'est du lyrique! 
Bravo! En plus, tes idées sont tres, 
tres intéressantes. La querelle entre 
MD et SFC montre effectivement bien 
que l'histoire se répéte, et qu'il ne 

s agit plus maintenant que d'un com- 
bat d’arriére-garde. Je n’aime ni Bruel 
ni Voisine, désoleé. 

La solution que tu proposes pour 
équiper tous les foyers est intéres- 
sante, mais jy vois un inconvenient 
majeur. Imagine que I’Etat prenne en 
main les consoles. Tu te retrouverais 
en deux temps trois mouvements aux 
commandes d'une superbe Thomson 
4 bits (2 x 2), ou d’une Matra-Bull- 
Singer 15 bits 1/2. Paddle a 122 bou- 
tons (dont 121 ont la méme fonction). 
1 couleur sur 1 (palette théorique de 
20 milliards, mais ce ne sera utilisable 
que dans cinquante ans). Chargeur 
pour 10 CD-ROMs d'une capacité 
unitaire de 2 ko (des jeux de 20 ko: 
du jamais vu!). Et ainsi de suite. C'est 
comme quand les Inconnus présen- 
tent le nouveau walkman miniature 
francais... Non, je ne pense pas que 
cela soit une bonne idee. 

Mais, j'y pense, si on faisait entrer le 
Japon dans l'Europe, ce serait mieux, 
non? 


PETIT! 


Ne désespere pas a propos de ta 
taille. Napoleon était petit, les Japo- 
nais sont petits et je suis petit! 
Consoles+ sera-t-il relié un jour? 
Pour l’anniversaire de ce magazine, 
ce serait un super cadeau... 
Pourquoi Sega a-t-il changé de publi- 
cité? Dans le n°9 il y a trois pages de 
pub, ou il est écrit: “Mega, c’est plus 
fort que Super’. 
Et dans le n°10, il est écrit: “Mega, 
c'est plus fort”!?! 

David 


Ne tinquiéte pas, ma taille ne me 
géne pas du tout. J'imagine mal cette 
grande perche de Robby descendre 
dans les grottes comme je le fais. Ca 
a ses avantages d’étre petit! (méme 
Si, pour un nain, je suis plutét 
grand.,.). 

Pour la pub de Sega, je suppose 

qu ils ont trouve le “Mega (drive) c'est 
plus fort que Super (Nintendo)” un 
peu trop agressif. Ce n'est jamais tres 
bon dans ce milieu de montrer une 





agressivité trop importante (méme si 


les deux compeéres se détestent 
royalement...). 


BON, D’ACCORD, 


ET APRES? 


Je m’en vais, comme chaque mois, 
relever les inexactitudes et autres 


calomnies: 


1) Zelda Ill vide? C’est le premier jeu 


d’arcade-aventure interactif, et ce 
cher Wieklen (au fait, a AD&D, les 
nains sont un peu nuls, je trouve) le 
trouve vide ? Enfin, joubliais qu’il pré- 
fere la Megadrive... 

Les nains sont des personnages 
supers a jouer. Evidemment, il faut 
jouer correctement, en insistant sur le 
caractére bougon, avare mais géné- 
reux, Courageux, etc. J’aime bien 
prendre des nains guerriers-voleurs. 





ee as 8 

lls ont l'avantage de la force et de la 
constitution adéquate pour les com- 
bats, et de la taille pour se balader 
dans des lieux inhabituels. Tiens, 
pour mes statistiques personnelles, 
pouvez-vous indiquer si vous jouez 
aux jeux de rdle sur table? 

2) Ce cher Alexandre semble oublier 
que Mario 4 date un peu. Et je pense 
de plus que la MD comprend peu de 


hits, et beaucoup de jeux moyens. 
3) Je vous trouve sévere avec TMNT, 
il mérite au moins 92%. 
4) Le prix des jeux sur SNIN est de 
450 F, pas 360F. 
5) Pourquoi passez-vous des lettres 
qui demandent des choses assez 
bizarres, une console 12 bits, un jeu 
de bateau... 
En outre, le choix Megadrive-Genesis 
et SFC-SNES-SNIN commence a 
dater un peu. Vous avez 
déja tout récapitulé, 
pourquoi rabacher 
chaque mois? 

6) 7) 8) 9) 10) 11): 


V.F. 


Désoleé, j'ai plus la place 
de passer les dernieres 
remarques, qui sont de 
toute fagon nettement 
moins intéressantes. 

1) Si je dis que Zelda III 
est un peu vide, c'est 
parce qu'il faut souvent 
traverser toute la carte 
pour faire quelque 
chose, la retraverser, 
encore et encore. 

Cela ne l'empéche pas 
d'étre un superbe jeu, 
un petit bijou que je 
conseille fortement a 
tous! Ce n'est pas que 
je préfére la MD, simple- 
ment je trouve que glo- 
balement sa logitheque 
est plus interessante et 
plus variée. J'ai aussi 
une SNIN et, par 
exemple, Castlevania 
est une petite merveille 
(bien qu'un peu dur a 
partir du niveau 8). 

2) Oui, mais les Hits 
sont des jeux parfaits 
(Thunder Force Ill, 
Sonic, etc.), et il y a peu 
de flops. J‘aime beau- 
coup Mario 4, n’en dites 
pas de mal, c'est un trés 
bon jeu. 

3) Je n'interviendrai pas 
dans I'avis d'un confrere 
et ami (d'autant que je 
n'ai pas vu le jeu...). 

4) Oui. 

5) Et pourquoi passé-je ta lettre (dur a 
dire, hein!) ? Parce que je considere 
qu'elle est représentative d'une partie 
(tres limitée dans ce cas) du courrier 
que je recois. Si 100 lecteurs me 
demandent “dois-je prendre une japo- 
naise ou une francaise”, je réponds, 
méme si je l'ai déja fait avant. C’est 


¢a la démocratie. 





Merci a David Labat, M. Lasserre, Stefana et David Mahe pour leurs dessins. 


(N'oubliez pas de signer vos dessins.) 
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LE CONCOURS DE CREATION GRAPHIQUE 
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avec TILT et 
DE NOMBREUX EVENEMENTS 
DANS LE SILLAGE DE MICRO KID'S ! 


_ Voici déja quelques échos. } 
Plus d'informations dans les prochains numéros... 











Graphistes et dessinateurs, & vos pinceaux, G vos souris | 

Sous le haut patronnage du MINISTERE DE L'EDUCATION NATIONALE 
ET DE LA CULTURE, 

MICRO KID'S lance un grand concours de création graphique, 

en calldbarstion avec TILT et CONSOLES +. 

Ce concours est ouvert & tous les participants. 

Deux catégories sont en lice : 

les «juniors» (de 0 4 15 ans) pourront travailler sur tous supports, un micro 
bien sir mais aussi un papier et des crayons, des feutres... 

les «seniors» (4 partir de 16 ans) devront absolument proposer 

des créations assistées par ordinateur. 


LES ASSISES DE L’INTERACTIVITE 





Un arand projet est a l'étude au sein du MINISTERE DE LA CULTURE, avec la collaboration de MICRO KID'S. 

Ces ASSISES DE L'INTERACTIVITE ont pour but de définir une approche intellectuelle, culturelle et déontologique 
du réle joué par le CD-| dans l'univers des jeux micro. L'idée est donc de regrouper en un méme lieu, 

sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, l'ensemble des partenaires concernés par ce genre d' investigation. 


CONCOURS DE SCORE SUR SIMULATEUR DE VOL 





Participez sans tarder & noire grand Concours de Score sur Simulateur de Vol ! Les pilotes qui obtiendront 
les meilleurs scores (homologués par photos d'écran) seront invités & participer a une sean bataille aérienne, 
en temps réel sur le stand de Micro Kid's & Imagina. 


LES « GOODIES » MICRO KID'S 





Le pin's clignotant, les tee-shirts, le disque ou la K7 de toutes les musiques de |'émission et bientét la collection 
de Micro Kid's en cassette vidéo, sont disponibles dans les magasins référencés 

sur le 3615 code FR3, rubrique MICRO KID'S... Mais aussi, par correspondance, 4 la boutique de 

MICRO KID'S, Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci ! 








MICROLOISIRS 


Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collabore 





CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER: 
DES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»... 


Dans MICRO KID'S sur FR3, le DIMANCHE A 10H05, ou sur le 3615 code FR3 ! 
Des consoles, des tee-shirts, le CD ou la K7 de toutes les musiques 
de l'eémission, des pin’s clignotants... 


micROS 





MICRO KID'S SUR FR3, tous les dimanches & 10h05, 


| c'est toute l'actualité consoles et micros, des reportages, 
des interviews, le fanzine de la semaine, les dessins sélecioaia 
pour le grand concours de création graphique, 

le championnat, le top jeu vidéo, dij démos, 


une rubrique trucs et astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, etc. 

Vous y retrouverez les plus célébres programmeurs, 
graphistes, scénaristes et journalistes de |'univers | 


Le premier «Magazine Jeu» 
tele des Consoles et des Micros 


DES JEUX! 


MICRO KID'S permet aux plus rands champions consoles oy micros 
de s'affronter sur les ent ae moment, qvec ien SOF des cadeaux dla clef... 
OUSs pouvez écrire au journal pour participer 4 ces mégamatchs | 











DES DEMOS ! 


Envoyez sans tarder vc pcgmes 4 TILT. 
Les meilleures seront dittusées dans MICRO KID'S. 





Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon a: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cedex 15 


45 désire participer au match des champions : 
om: 








Adres eo eo he te cececcomnyc, Pectin meee ed 
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FR 
| pee Ts ic Let 23 | : sf : 
avec toute 'équipe de Tilt et Cor ol s+, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministire de la Culture. 
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VENTES 


Vds MD + 4 |x Strider, Eswat Super Hang-On 
Alteread Beast + Pro 1. Michael NACACHE, 
bis, rue A. Briand, 93229 Gagny. Tél. : (16-1) 
43.81.27.19. 


Vds MD jap + Traduc jap a l'anglais + 5 jx (Hell 


Ea 


Vds MD jap + 2 jx (Quack, J.Madden) 1 500 F ou 
éch. ctre SuperFamicom + 1 jeu. Jéréme MAU- 
RICE, 1, rue du Grand Champ, 52300 Suzanne- 
court. Tél. : 25.94.24.70. 


Vds 6 jx MD Shinobi, Rambo, Sonic, 

Altered, Beast, Golden Axe : 1 000 F le tt. Hervé 
LESCARBOURA, place de la Mairie, 65110 Cau- 
terets. Tél. : 62.92.62.07. 


Vds MD + Sonic. Vds |x Quackshot, Altered Beast. 
Matthieu DODIN, 3, rue Voltaire, 59200 Tour- 
coing. Tél. : 20.37,97.10. 


Vds MD jap + 1 man + 1 jeu : 850 F ou sans jeu 
650 F. Nicolas LANGOT, 35, rue Victor Hugo, 
95870 Bezons. Tél. : (16-1) 30.76.05.93. 


Matthew BERTARUC, 19, 
Paris. Tél. : (16-1) 45.86.17.82. 


Vds MD + |x: 800F ss gar. + 250 F; 
Décap'Attack 250F; Quackshot 300F; 
Ghouls'nGost. David DUSSEAUX, La 
Saint.-Pardoux Isaac, 47800 Miramont-de- 
Guyenne. Tél. : 53.93.88.15. 


i 


Maxime BOUVRET, 16, rue d’Arche, 89250 
Mont-Saint-Sulpice. Tél. : 86.40.10.59. 


Vds MD tbe + 1 jeu + man : 900 F. Vds 30 jx MD 
de 250 4 300 F. (F22, Streets of Rage. etc...). Paul 


Shinobi) val : 3 490 F, px : 2 490 F. Mathieu Pl- 
Cristalleries, 


LOT, 1, rue des 54000 Nancy. 
61. : 83.35.05.66. 

Vds MD + 6 jx (Sonic, Strider) 2000 F ou éch 
ctre SFC + 2 ou 3ix. 


Vds 
déb. 
Tél. : 78.29.68.03. 
Vds 


aes 
= 
a+ 
age 
f i 
“a 


Les 
13122 Ventabben. Tél. ; 42.28.86.79. 


Vds MD + 7 jx (S. of Rage, Mickey, Moonwaiker, ; 

Spiderman, etc) + 2man + adapt jap 2 000 F. 
DESMARS, 26, rue de Pauihac, 

78990 Elancourt. Tél.: (16-1) 30.50.03.41. 


Vds jx MD 175 & 275 F Shining, Darkness, Footus, 
Striderette. Jean-Philippe BATTISTON, 7, rue 
Bilet, 33270 Floir. Tél. : 56.86.36.87. Ap. 18 h. 


Vds jx sur Master et MD a bas px, vds le volant 
Sega. Catherine RAOUX, 11, rue Dailly, 93210 
Saint-Cloud. 


MD + 2man + 22 |x (Mickey, Phantasy Star lil, 
Thunder Force Ill): 4700 F. Ludovic DERUFFE, 


71, av. Jean-Baptiste , 94000 Cré- 
teil. Tél. : (16-1) 42.07.46.04. 


Vds Sonic : 250 F et Quackshot : 280 F tbe. Eric 
KATARZINSKI, 130, rue Faidherbe A44, 59650 
Villeneuve d’Ascq. Tél. : 20.04.83.73. 


Vds MD + 12 jx + 2 Pad tbe 3 500 F, vds Nes + 
4 |x 1 400 F. Olivier TARRIEUX, 67, av. d'Alfort- 
ville, 94600 Choisy-le-Roi. Tél.: (16-1) 
48.90.87.92. 


Vds jx MD Italia 90 et Mercs 200 a 250 F pce. 
Antoine PICQ, 10, rue G. Flaubert, 91330 
Yerres. Tél. : (16-1) 69.49.31.84. 


pia hnpetithbae ye Rely osaprs Street Rage, 
Strider, immortal) 3 600 F. Eric SCHAFFNER, 25, 


: 
3 
By 


76.98.61 .27 
Vds MD jap + 3 jx (Mickey, Quackshot, Rolling 
Thunder 2) + 2man (pro1): 1500F 


Vds MD + 14 jx: Ea Hokey, Sonic,... + 3 man + 
arcade Power Sticks px a déb. : 2 300 F. Frédéric 
BODSON, 51, av. du Général Friant, 91600 
Savigny/Orge. Tél. : (16-1) 69.05.44.81. 


Vds jx MD Sonic, Monaco GP, Th Force 3, S of 
Rage, Aleste, R of Shinobi, Mercs... Fabien LE- 
FEVRE, 24, av. de Paris, 78000 Versailles. Tél. : 
(16-1) 39.51.91.94. 


Vds sur MD franc. Immortal (jamais servi et 
complet) 400 F ou éch. ctre Robocod li. Héléne 
BESSE, 9, av. de Condorcet, 33185 Le Haillan. 
Tél. : 56.34.80.14. 


Vds MD ss gar. + 5 jx + 2 man (Helle Fire, Foot, 
Eswat, etc...) 1 900 F. Lionel FUSCO, 5 bis, allée 
Baudry, 92140 Ciamart. Tél.: (16-1) 
46.44.18.79. 


Vds jx MD de 175F & 300F jx Nes de 150F a 
275 F. Nicolas MILLET, 5, rue Gabriel Lelong, 
28000 Chartres. Tél. : 37.30.08.72. 


Vds jx MD : Shadow D. 280 F, Altered Beast 180 F 
rech. Kid Cameleon, Worid Cup Italia 90. Nicolas 
ROLLAND, 19, rue Pierre Capelie appt 1165, 
31600 Muret. Tél, : 62.23.02.25. 


Vds ou éch. MD + 2 jx (Fantasia, Wonderboy 3 
ctre Super Famicom 00 1300 F. Cédric MAZE- 
RAND, 1, rue de l’Eglise, 57119 Lixhein. Tél. : 
87.07.7342. 


Vds MD + 7 jx (Gaieres, Golden Axe), vds jeu Sega 
250 F les 2 port CP. Francois DEPOOTERE, 23, 
résidence Les Rosiers, 62610 Breme-les- 
Ardres, Tél. : 21.82.64.93. 


Vds MD franc. ss gar. (mois) tbe + 4jx: 
1 200 F. Francois AURAT, Les Chalussons, 
37290 Yzeures-sur-Creuse. Tél. : 47.94.69.04. 


Vds MD franc. + 2 pad + 1 adapt. 650 F, Sonic 
250 F, Street of Rage 250 F. Ludovic LE COUS- 
TER, 12, impasse A. Guillaumin, 95430 Auvers- 
sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.36.13.72. 


Vds MD + 5 |x Sonic, R. Shinobi 1 600 F. Frédé- 
ric GARNAULT, 13, rue du Thédtre Romain, Le 
Vieil Evreux, 27930 Evreux. Tél. : 38.67.02.15. 


Vds MD + 2 jx (Mickey + Golden Axe) + 1 man: 
1 100 F ou éch. eae tae Romain 
MARQUAND, allée des Thuyas, bat. 4, igt 10, 
94261 Fresnes. Tél. : (16-1) 46.61.62.58. 


Vds MD + 5 jx Sonic Out RD Tracu, Mickey, JB 
Boxing + man 1600F console seule 700F. 
Jean-Christophe DIOT, 14, rue Frenel, 91530 
Saint-Cheron. Tél. : (16-1) 64.56.34.23. 


Vds MD + 5jx (St of Rage, Centurion etc.. ani 
1 500 F ou éch. ctre A500 ou SFC. Cyril KERVIAN 

8, place Julian Grimau, 94800 Villejuif. Tél. : 
(16-1) 46.78.70.98, 


Vds MD franc. + 5jx (Sonic, Street of Rage, 
Golden Axe, Sword of Vermillion) + 2 man 
1 500 F. Christophe RICHARD, 32, rue Molitor, 
75016 Paris. Tél.: (16-1) 46.51.63.87. 


Vds jx MD Street Smart, Fatalrewind, Artalive etc... 
250 a 300 F pce. Jean-Jacques FOUVILLARD, 33, 
rue du Val d’Orne, 61200 Argentan. Tél. : 
33.67.57.98. 


Vds MD jap + man + 4 jx 1 500 F rég. paris unig. 
Nicolas GUALERZI, 16, av. des Alouettes, 93370 
Montfermeil. Tél. : (16-1) 43.32.17.96. soir 


Vds MD + 4/jx Sonic, Fantasia... 1800F + 
2 man (port inclu). Fabrice GOMEZ, 38, rue Emile 
Zola, 54500 Vandeuvre-les-Nancy. Tél. : 
83.55.46.00. 


Vds MD + 2 jx Budokan + Basketball 2 600 F a 
déb. Marie-France LE HOLLOCA, 4, rue de 
Agriculture, 92700 Colombes. Tél.: (16-1) 
4785.65.53. 


Vds MD jap + 1 jeu Sonic ou Mickey état neuf 
900 F, vds jx MD de 200 & 300F. Alexandre 
FILIPPI, Résidence Alzo Di Sole, bat D’Aspretto, 
20090 Ajaccio. Tél. : 95.22.16.42. 


Vds jx MD Quackshot, James Pond 2, Decap’ 
Attack, Marvel Land 250 a 300 F. Yves GUENIAU, 
5, rue Théophile Duchapt, 18000 Boures. Tél. : 
48,.70,25.35. Ap. 19 h 30 


Vds MD ss gar. + 4 jx 1 600 F (Soccer, Wnarso- 
frage, Shadow of Beast). Olivier GINCHELEAU, 9, 
rue Louls Blériot, 86000 Poitiers. Tél. : 


Vds MD + 2 jx + 1 liv. astuces ss gar. 1 450 F. 
Sylvain THORIGNY, 41, rue Hoche, 21000 Dijon. 
Tél. : 80.45.51.15. 





Vds MD + 12 jx val: 6 290 F px: 4850 F tbe. 
Yannick TANGUY, Les Foulons, 37160 Abiily. 
Tél. : 47.92.45.98. 

800 


Vds MD + 1 jeu + 2 man the px a déb. ( 


Vds MD + 2jx + GG + 2jx: 1 800 F a déb. ou 
sép. Sébastien SANCHEZ, 2, rue d’Oms Moulin- 
a-Vent, 66100 Perpignan. Tél. : 68.67.21.90. 


Vds MD F, + 5 jx (Wonderboys, Sonic, Vrestle, 
War...) tbe + man: 1 700 F. Plerrick GUEGUI 
38, rue des Peupliers, 41000 Blois. Tél. : 
54.43.27.93. 


Vds MD + 2man + 6 |x tbe 1290 F. Jéréme 
DARRIGADE, 124, rue Maurice Aurnoux, 92120 
Montrouge. Tél. : (16-1) 46.57.56.97. 


Vds 10 K7 Mega 2 000 F ou a I'unité 688 Att, S. 
Monaco GP, Arnold Palmer, Afterburner, Fantasia 


etc... Ludovic BENETRIX, 31, av. J.J. Rousseau, 
93190 Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 43.85.56.72. 
Vds MD + 2man + 6 jx (Elemental Master, El 
Viento, Street of Rage etc...) 2000F a déb. 


Christophe CUBAT, 1 et 3, rue Kari Marx, 95870 
Bezons. Tél. : (16-1) 39.47.84.56. 


Vds MD + 1 jeu: 900F, vds jx Sonic, G. Ghost, 
Golden Axe, Eswat, Mystic Defender, M. Resis- 
tance. Jérome PERCHERON, 272, rue du Mois- 
nil, 59274 Marquillies, Tél. : 20.29.04.96. 


Vds MD + 3jx + 1Joypad ss gar. 7 mois 
2 000 F. Eric FAUCHER, 10 bis, allée du Candie, 
94470 Boissy Saint Léger. Tél.: (16-1) 
45.69.73.26. 


Vds sur MD (3AP) Exile 300 F ach. Street of Rage 
170 F. Marc CAVERO, 11, square Charies-Ri- 
chet, 91000 Evry. 


Vds MS + 2 man (Pro 2) + Eswat + Ghosbuster 
+ Streets + J. Madden : 2 000 F a déb. Bertrand 
CARCEL, Les Rivaux, 38270 Pisieu. Tél. : 
74.84.57 46, 


Vds MD + 4 jx (Robocod, Street of Rage) 1 800 F 
+ 1 Paddie. Yann STREBEL, La Chapelle-du- 
Chatelard, 01240 Saint Paul de Varax. Tél. : 
74.24.50.10. 


Vds MD + Mickey, Strider et F22 val : 2 200 F px: 
1500 F. Franck JEANNOT, Talence. Tél. : 
56.37.73.63. 


pap ty afta, 2 Bid gS dopey 
+ cable 1 400 F. Pierre 11, rue Laval, 
92210 Saint Cloud. Tél. : 46.02.86.43. 


Vds MD + 2\x + 2man: 1000F ou + 6jx 
2100 F. Alain CISSE, 47, rue Saint Germain 
Appt 37, Evreux. Tél. : 32.39.12.66. 


27000 
te hal ghee whee Dynamite Duke, DJ Boy, 
+ 1 jeu FR, : Rev. of Shinobi 600 F. Jean-Chris- 


tophe VILLE, 180, rue Eugéne Delaroue, 77190 
Dammarie-les-Lys. Tél. : (16-1) 64.37.32.58. 


Vds MD + 7 jx (GP Monaco + Sonic + Mickey + 
Quackshot). Px: 1800F (val: 3700F) a déb. 
Hervé LAMY, 3, rue des Bouviers, 94440 Ma- 
rolies-en-Brie. Tél. : (16-1) 45.99.09.69. 
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Carrel, 91000 Evry. Tél. : (16-1) 69.91.16.57. 


Vds jx SMGP, Mickey jap 280 F pce les 2 500 F EA 
Hockey, Joyn M92 300 F pce les 2550 F. Cyril 
PAUMELIN, 16, rue de la Varne, 03190 Estiva- 
reilles. Tél. : 70.06.01.96. ‘ 


Vds ou éch. pour MD S.Monaco GP, Alter-Beast, 
The Duel 200 F pce 500F tt. sur Paris et rég. 
paris. et Seine-Maritime. Franck. Tél. : 
35.86.31.38. 


Tél. : 75.37.43.96. 
Vds MD + 5 |x Dick, Tracy, Strider, Mickey et C 
1890 F. Benjamin ASTIER, ea 


Jx MD Mickey, Sonic et Strider 300 F. Adrien 
BLUM, Bel Air, 47200 Marmande. Tél. : 
53.93.79.79. Ap. 18 h 30 


Jx MD (T. Force3, Out Bun, Toki, Strider, S 


53, av 
(16-1) 39.51 45.38. 


Vds MD + 3 jx (Robocod, Ghouls’nGhost, Shadow 
Dancer). David STATHOPOULOS, Mazargues, 
13009 Marseille. Tél. : 91.40.71.56. 


dx MD de 200 a 250F (TF3, Strider, Toki, Kid 
Chameleon, Out Run...). Hubert DROUINEAU, 18, 
rue Remilly, 78000 Versailles. Tél.: (16-1) 
39.51 45.38. 


Vds MD + 5 jx. (Sonic, Quackshot, Fantasia, Thun- 
der, Force Il, Quick Shot) 2 000 F. Renaud JOU- 
TARD, Neuilly, Tél. : (16-1) 46.24.78.50. 


Vds jx MD de 200 @ 250 F pce Mickey, Sonic, 
Gynoug JP2, Monac GP, The Immort Stri. Adrien 
DE BOISANGER, 10, rue du Docteur Roux, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.66.70.38. 


Vds MD + 2man + Game Adaptator + 13 jx: 
Quackshot, Shinobi val : + 6 200 F px : 2 300 F. 
Stéphane CHATAUX, 52, bd Jean Jaurés, 92110 
Clichy. Tél. : (16-1) 47.37.95.16. 


Vds ttalia 90 & 100 ou 150 F éch. 3 jx Gameboy 
ctre 1 jeu MD. David MALBOS, 5 bis, rue Général 
Desbrulys, 19100 Brive. Tél. : 55.24.58.13. 


Vds |x MD Mercs, Truxton, Alt Beast, Dick Tracy, 
éch. poss. Alain BOYAVALLE, Gite Gaton Rou- 
land, bat C, esc. 14, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) 
48.95.95.72. 


Vds jx MD de 150 & 300 F éch. poss. Jean-Claude 
SAINCE, 5, rue Maryse Hilsz, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 40.24.21 .80. 


Vds MD + 6 {x (Sonic, Shinobi, Quackshot...) : 
2 000 F. William PIERRE, 259 bis, av. Daumes- 
nil, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.46.78.14. 


Vds MD franco. + 2 man + adapt. jap. + Shinobi : 
FLEISCHMANN 


Vds James Pond 2 sur MD neuf px: 350F. 
Jacques BASANTA, 61, bd Pasteur, 75015 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 43.22.00.28. 17 h/21 h. 


Vds MD + 9jx + 3 man (Quackshot, Shining, 
Phantasia Star Ill, Wonder V) 3 500 F. Jean-Bap- 
tiste BEAUCHAMP, 4, place 
Uzes. Tél. : 


: 1 100F. Matthieu FOUQUET, 


rue Auguste , 95370 
-les-Cormeilies. Tél. : (16-1) 34,.50.98.10. 
(ap 18 h). 


Valis3 et Quackshot 250 F sur MD Phantasyy Star, 
Keneiden, Danen, Rastin sur Master systéme 
entre 50 F et 100 F. Philippe IMBERT, 101, rue 
du 8mai 1945, 91300 Massy. Tél.: (16-1) 
60.13.12.96. 


Vds MD + 2 Pads + 19 jx (Sonic, Donald, EA 


MDF + 9 jx (F22, Sonic, Toe Jam, Mickey, Do- 
Moonwalker, etc) + Power Stick. 
Px : 3000 F. Fabrice DUBROUS, Résidence Di- 


Vds jx MD (Spiderman + Mystic Defender) 450 F. 
Stéphane CLOUTE, 64460 Maure. Tél.: 
§9.81.93.29. 


200 a 250 F PC Kid2 Toma Jackie. 





; 
; 
; 








vis MD + 5/\x (Mercs, Quackshot...) + adapt. 
2 mpris). Fabrice GALON- 
Balloy, 77118. Tél. : (16-1) 


— 
nm & 


| 


Commandant 
Te. : (16-1) 43.74.6244. 


vos MD + 3)x 1400F ou 6ch. ctre Gameboy 
1000 F. Guillaume BRESSON, 44, allée de 
rAguillon, 34280 La Grande Motte. Téi.: 
6729.75.62. 


Vds, éch., ach. jx MD ou Super Nintendo (poss. 
Gynoug, Mystic, Defender, Out Run, etc...). Frédé- 
ric GODEFROIDT, 11/45, rue des Oniers, 59700 
Marcq-en-Barosul. Tél. : 20.31.34.77. 


Vos MD + adapt. jap. + 1 joy + 2 jx (Quackshot 
+ Kid Chameleon). Luc-Olivier DI ROSA, 7, 
impasse du Sablon, 69003 Lyon. Tél.: 
72.34.65.25. 


Vos MD frang. ss gar. + jx (Toki, JBDBoxing, 
R CLARY, Cam- 


Vos MD + 2 joys + 6 jx (Sonic, Faergt, Myabu- 
hantant, Joemont...) 2 400 F. Fablen AIGOIN, 29, 
bd, Rochechouart, 75009 Paris. Tél.: (16-1) 


ss gar. + Donald, Star Flight, Populous 
. Stéphane THARAUD, 8, square de Cha- 
Wion, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 69.49.33.13. 


ur MD John Madden, Football 92: 300 F. 
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Vds MD + 3 jx : Quackshot, Decap’attack, Sonic : 
1150 F. Guilhem LACROIX, Rue du Soleil, 
11540 Roquefort des Corbiéres. Tél. : 
68.48.50.25. 


yds MD + 14 jx ss gar. : 5500 F. Ach. jx Lynx: 
100 F. Vds jx MD 300 F pce. Mathieu GIBON, 2, 
Grande rue, 53700 Villaines-ia-Juhel. Tél. : 
43.03.22.19. W.E. 


yds MD + 5 jx (Sonic, Flicky, Fatalrewino, De- 
cap'attack, Altered)1 500 F val: 2913 F. Julien 
VASSE, 9, allée des Roses, 91330 Yerres. Tél. : 
(16-1) 68.48,06.48, 


vés MD + 2 man. + 7 jx (Outron, Altered Beast, 
Hesket, Thunder 3, J.B.0.Boxe...) 2 500 F. Olivier 
SOULBIEU, 25, av. du Cep, 78300 Poissy. Tél. : 
(16-1) 39.65.04. 


vos jx MD (Shadow, Golden Axe) 250 F pce ou 
éoh., vds |x GB. Yannick MARGUERON, 316, rue 
tv Mont Cuchet, 73130 Saint-Etienne-de- 
Cuines. Tél. : 79.59.49.83. 


vos MD + Sonic, Pit Fighter, Street of Rage etc... 
* Jman.: 1690 F, Raphaél ROBERT, 38330 


vos ou éch. Ix MD Fr Roadrash the immortal, F22, 
ening in Darkness. Laurent POUX, Route de 
Sénes, 13430 Eyguieres. Tél. : 90.57.93.46. 


vos ix MD frang. Might and Magic + King’s 
Hounty: 500 F. Thierry VIDAL, Clos Idéal, 
be. C2, Les Cadeneaux, 13170 La Gavotte. 
Te. : 91.51.16.60. 


We MD jap + 2 man. + 11 jx (Sonic, Mickey, St. 
@ Rage, Wonder5 & 3, Golden Axe, Fantasia) 
) 700 F. David KOUIOUMDJIAN, 36, av. Lacour, 
710 Saint Gratien. Tél. : (16-1) 34.17.58.13. 


Mops! vos MD + 2 jx + bts rang. ss gar. 1 100 F. 
Tebien LATAGUERRA, Bat. 6 Le Canoubler, 40, 
‘we Ploralia, 13009 Marseille. 


Vds MD franc. + 11 jx + adapt. jap pour 3 jx + 
2man. 3000F. Romain AMELIO, 1, rue de 
l'Ancienne Mairie, 92100 Boulogne. Tél. : 
(16-1) 48.25.11.19. 


Vds MD jap + 2joys + 8jx: Sonic, Street 
Rage, Mickey etc... Px: 2200 F. Renaud 
FONTGALLAND, 33, rue Porte Jaune, 18000 
Bourges. Tél. : 48.65.79.29. Ap. 19 h. 


Po 


Vds jx MD Super Famicom, Nec, Neo Geo et 


Vds jx de réle (MD franc.) 300 F (Ys 3, Phantasy 2 
& 3, Brogers, M & Magic, Vermillion, Faerytale, 
Shining, King Bounty. Tél. : (16-1) 43.76.41.21. 


Vds MD Eswat, Sonic, Twincobra, Street of Rage, 
Mickey (jap) Dyn Duke 200 & 250 F pce. Claude 
ALBRIEUX, 28, rue de Cuvray, 91230 Mont- 
geron. Tél. : (16-1) 69.40.74.18. Ap. 19 h. 


Vds MD + 4 jx (Sonic, Donald, Mickey, Roadrash) 
+ 2pro: 1700F. Armmaud YVON, 47, rue du 
Général Patton, 28000 Chartres. Tél. : 
37.30.80.88. 


Vds MD + Road Rash, Sonic, Altered Beast, St. of 
Rage, Super Real, Basketball + 2 man. : 1 950 F. 
Mathias GABORIT, 20, rue Camille Desmoulin, 
62800 Liévin. Tél. : 21.44.20.73. 


Vds MD + 6 jx tbe + Power Stick : 2 990 F a déb. 
Arnaud BALIGOUT, 498, route de la Vailée, 
Saint-Martin-du-Vivier, 76160 Darnetal. Tél. : 
35.08.38.17. 


Vds jx Super Shinobi + adapt. cartouche 
jap. 220 F. Marc PERROTIN, Bd du Nord, 84160 
Cucuron. Tél. : 90.77.23.56., 


Vds jx Street of Rage, Sonic, Spiderman, Alien 
Storm, Shinobi, Decap’attack 4 200 F. Aurélien 
CABOT, 14, rue Saint-Maur, 76000 Rouen. Tél. : 
35.07.10.30. 


Vds MD + Sonic + pro 2 900 F. Vds jx MD (150 a 
250 F). Vds CD Rom Nec + Core + 4CD + PC 
Kid 2: 2800 F. Hugues VANDERSCHELDEN, 1, 
rue des Déportés, 59800 Lille. Tél.: 
20.52.43.08, 


Vds MD franc. ss gar. Thunder F3 + DJ Boy + 
Strider + adapt cart jap. tbe. Guillaume LE HIR, 
13 bis, rue des Toudouze, 94240 L'Hay-les- 
Roses. Tél.: (16-1) 47.40.31.20. 


Vds jx pour Super Fam. et MD. Vds MD + 2 jx. 
Richard BADER, 8, rue d’Occitanie, 31490 Le- 


Vds MD jap. + 5jx (Sonic, Monaco GP, F22, 
Rolling T2, Super Hydlide) + 2man.: 1 900F. 
Florent ANDRILLON, 26, rue Poliveau, 75005 
Paris. Tél. : (16-1) 47.07.07.64. 


Vds jx MD Quackshot, immortal, Stee! Empire, 
Mickey, Decap'attack etc, : 250 F. Jéréme SALA, 
13, allée des Rives, 38300 Bourgoin. Tél. : 
7443.97.50. 


Vds 40 jx MD 150 F & 250 F (Tetris, Dick Tracy, 
WB 3, Strider, Monaco), Francisco MATIAS, 14, 
place du Commerce, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
42.50.70.36. 


Vds MD jap + 2man. prol + Desert Strike: 
1 000 F. Bruno SARTORI, 28, rue André Pontier, 
94130 Nogent-sur-Marne. Tél.: (16-1) 
48.73.62.05. 


Jx MD Mickey, Sonic, Air Buster, Magic Boys 200 
& 250 F pce. Mickeel GOMEZ, 91 ter, rue Villon, 
69008 Lyon. Tél. : 78.75.30.56. 


Vds MD franc. + 5 jx (Mickey, Sonic) + 2 man. ss 
gar.: 2000F. Joan NOUGAREDE, 4, rue du 
Dauphiné, 69003 Lyon. Tél. : 78.53.04.23. 


Vds MD frang. + 2 man. + 6 jx Sonic + Desert 
Strike : 2 000 F. Stéphane PETIT, 5, petite rue, 
14111 Louvigny. Tél. : 31.74.01.74. 


Vds MD franc. + 13 jx (Mickey, Donald, Hockey, 
Baseball etc...) 2000F + Tadapt. x jap + 
2man. Steve 17, rue Gambetta 
Gretz, 77220 Asmainviilier. Tél.: (16-1) 
64.07.23.59. 


Vs MD frang. + 12 jx (Street of Rage, Sonic, 
Mickey, Mercs, (Donald) 3000 F. Jéréme GO- 
MEZ, Le chemin de la Tulllére, 13127 Vitrolles. 
Tél. : 42.89.36.67. 


Vds MD jap + 4 jx (Sonic) ss gar. tbe 1 200 F. Vds 
Gameboy + Tetris + 2|x: 400F. Stéphane 
BIANCHIN, 6, rue André Mairaux, 57210 Mai- 
ziéres-les-Metz. Tél. : 87.80.28.38. 


Vds MD + Sonic 950 F, Roll Thunder Al. Strom : 
250 F et Magical Boy : 150 F. Hugues VANDERS- 
CHELDEN, 1, rue des Déportés, 59800 Lille. 
Tél. : 20.52.43.09. 


Vds MD+ 2 man. + 2 jx + Nec + 2 man. + 5 jx. 


Vs MD + 2man. + 3 jx (Sor. PS 3, Golden Axe) 
1 000 F neuve. Hervé COQUEBLIN, 50, rue Oli- 
vier de Serres, 86000 Poitiers. Tél. : 
49.52.67.98. 


Vds MD + 5 jx 2000 F Nec + 5 jx 1600 F 5 FC 
+ jeu 1700F, ach, MS + 15|x 2000F. 
Christophe POLIGNE, Couvé Plouer/Rance, 
22490 Plesiin. 


MD + 3 }x Altered Beast, Moonwalker + Castle of 
iusion : 1690 F (val: 2070 F) ss gar. Jan PY, 
199, rue des Frenes-la-Jonellére, 44300 
Nantes, Tél. : 40.14.31,98. 


Vds MD + 12jx (Phantasy, Sonic, immortal, 
Mickey, Quackshot) + 2man. le tt: 2 900F. 


Thomas LARTIGUE, 8, rue Anatole-de-la-Forge, 
75017 Paris. 


Vds compil. de 2 jx américains : Populous + F22 


interceptor tbe ; 695 F. Fabrice COLOMES, Rue 
M. Berthelot, 64000 Pau. Tél. : 59.84.29.71. 


Vds MD + 5 jx (Pond Il, Sonic, NHL Hockey) + 


Vds MD ss gar. 7OOF + jx Strider: 200F + 


Moonwalker : 150 F. Eric DEMAIRE, 16 bis, rue 
Jean-Jaurés, 27930 Gravigny. Tél.: 


Vds MD neuve ss gar. Px: 700 F. Vincent AR- 
DOUIN, 2, rue des Ecureuils, Cassy-Lanton, 
33138 Gironde. Tél. : 56.82.99.21. (Ap. 18 h). 


Vds Altered Beast. Emmanuel LEDAU, 18, rue 
des Sorbier, 49800 Trelaze Angers. 


Vds jx MD (Sonic, Mickey, Ghouls'n Ghost, Sha- 
dow Dancer) 250F pce port inclus. Nicolas 
BOYER, 4, rue Louis Blanc, 69150 Decines. 
Tél. : 78,49.87.03. 


Vds MD (780 F) Sonic, Quackshot, Monaco GP, 
Arthalie : 250 F, Spiderman : 260 F, James Pond : 
280 F, James Pond 2 : 300 F, Franck BERRY, 17, 
rue Jean-Moulin, 71000 Macon. Tél. : 
85.38.54.38, 


Vds MD + Street of Rage + Thunder Force lil + 
Altered Beast + Wonder Boy Ill: 1 990 F ou éch. 
ctre Famicom. Christophe MIZZI, 56, bd de la 
Valbarelle, Chateau Saint-Jacques; bat.A7, 
13011 Marseille. Tél. : $1.35.00.11. 


Vds MD jap + 7 |x (Wonder Boys, Roll Thunder 2, 
Thunder Force 3, etc.) + Arcade Stick : 2 000 F. 
Denis STUART, 19, av. Balzac, 94210 La Va- 
renne. Tél. : (16-1) 43.97.28.71. 
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Vds MD jap + 8 jx + Gameboy + 2 |x : 2000 
ou 6ch. ctre PC Duo ou |x SFC. Jéréme DITTMAR, 
impasse Moulin Carron, 69130 Ecully. Tél. : 
78.94,.19.15. 
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Vds jx MD Out Run, Populous ; 250 F pce et Lynx 2 
et jx GB Popey 2, Chase H.0., Turtles. Cédric 
ROUSSEAU, 12, chemin des Bruyéres, 69130 
Ecully. Tél. : 78.33.34.41. 


Vds MD + Quackshot, SMGP, W. Boy 3, Altered 
Beast tbe: 1300 F. David ESNOUF, 14, rue de 
VEglise de Vaucelies, 14000 Caen. Tél. : 
31.34.3351. 


Vds MD + 10 jx (Phantasy 3, Monaco, Thunder 3 
etc) val : 6 900 F. Px : 2 500 F. Pierre 

9, place du Chateau, 17500 Jonzac. Tél. : 
46.48,11.30. 


Vds MD jap + 5 jx: 1 600 Fn vte sépa. poss. ou 
éch. ctre SFC + 1 jeu. Simon MOYAL, 9, bd de 
Strasbourg, 75010 Paris. Tél.: (16-1) 
42.46.70.83. 


Vds sur MD 12 jx de 120 a 250 F + Mega + Pro 2 
& 800 F prot compris. Gil PLQUET, 8 bis, rue 
Fabert, 59100 Roubaix. Tél. : 20.73.01.76. 


Vds MD + 7jx: Sonic, Mickey, Castle, F22, 
Quackshot, Monaco GP, Phantasy 3. Vincent 
MEOC, 16, Le Clos, 91370 Verriéres-ie-Buisson. 
Tél. : (16-1) 69.20.72.99. 


Vds MD FR, 2 man. (Pro 2), 4 jx (Sonic...) trés peu 


Tél. : 94.35.12.09. 


Vds MD + 2 jx (Moonwalker, Helle Fire) + 2 man. 
+ adapt. jap. Px: 900 F a déb. Yoann LEPOIX, 
17, chemin de la Croix Picheleux, 95150 Taver- 
ny. Tél. : (16-1) 30.40.07.49. 


Vds sur MD franc. et jap 8 jx px intér. (Fantasia, 
Ghouls’n Ghost) Avi EDERY, 12, rue des Pavil- 
jons, 92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.74.92.84. 


Vds MD franc. + 2man. + Sonic: 450F, état 
neuf. Gautier MAZAS, 259, rue J. Tati, Les 
Collines Estanove, 34000 Montpelleir. Téi. : 


Vds sur MD: Sonic: 220F, Ghouls’n Ghost: 
220 F, Mickey : 210 F ou les 3 590 F. Marc DEL- 
LA MUSSIA, 36, rue Le Rulsseau, 77240 Vert- 
Saint-Denis, Tél. : (16-1) 60.63.42.25. 


Vds MD jap + 7 jx (Roll Thunder 2, Wonder Boy 5, 
etc.) + 2 man. : 2 000 F. Denis STUART, 19, av. 
Balzac, 94210 Saint-Maur. Tél.: (16-1) 
43,97.26.71. 


Vds jx GB env. 100 F. Vds Pac MD + 4 jx: val: 
2 400 F. Px: 1500 F a déb. Cyril SAIDAN, 24, 
rue de Jouarre, 77240 Cesson-Vert Saint-De- 
nis. Tél. : (16-1) 60.63.10.79. 


Vds MD + 1 jeu + 1 man. px : 800 F. Vds Merce : 
250 F. Vds Arcade Power Stick : 800 F. Angelique 
VAYSSIERE, 165, av. de Grammont, 47800 Mi- 
ramont-de-Guyenne. Tél. : 53.93.8148. 


Vds MD + 2 man. + 5 jx (Shadow Dancer, Street 
of Rage, G. Axe, L. Battle, Mickey), Plerre VER- 
MENT, 5, rue Reville, 51100 Reims. Tél. : 
26.47.70.49. 


Vds adapt. 8 bit pour MD + 3 jx val: 1 800 F. Px: 
1 000 F. Vds Budokan + Darios 2 : 500 F sur MD. 


Vds 2 jx MD Abrams Battle, Tank et 688 Attack 
Sub, val : 980 F. Px : 500 F. Aurélie BACZYNSKI, 
Hostellerie du Mont des Cats, 59270 Fodex- 
rersvelde. Tél. : 28,42.51.44. 


Vds sur MD Altered Beast, James Pond 250 F pce 
at Sonic : 300 F tbe + not. Renaud MEHAY, 37, 
av. Jules Cantini, 13006 Marseille. Tél. : 
91.78.93.41. (de 18h & 20h). 


Vds, éch. jx MD DJBoy: 125F, THF Il: 125 F, 
Ghost Buster : 200 F, WD 3 : 200 F port compris 
ou éch. Jean-Pascal ROBERT, 11, Montmartre, 
48200 Saint-Chely-d'Apcher.  Tél.: 
66.31.18.62. 


Vds MD + 2man. + adapt jap + 1 jeu the 
800 F. Bruno PAVIS, 40, bd Mostaganem, 
bat. D, 13000 Marseille. Tél. : 91.71.72.43. 





ronnas. Tél. : 74.21.71.50. 


Vds Musha/Aleste, Mickey 5, Shinobi, Mercs 200 
& 250 F et Arcade Power Stick : 250 F et Game- 
boy. Benoft DIEUDONNE, 42, ferme Basse Walh, 
54260 Longuyon. Tél. ; 82.39.40.10. 
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Vds jx MD F22, interieptor neuf 350 F. Lionnel 
PERRAULT, Parvis du Breuil, 92160 Antony. 
Tél. : (16-1) 40.96.19.93. 


Vds, ach, éch. jx MD Donald, Robocod, etc. 
Deuil Crash, Alisia, ach console SFC, Neo 
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Vds MD + 2jx the, vds jx GG DD 175F et 
Collams: 100F. Dorjan MATHIEU, 47, fg de 
Montargis, 45230 Chatillon Colignez. Tél. : 
38.92.61 .46. 


Vds Alien Storm jap + adapt, Joyn Madden, World 
Cup italia, Forgottenw, Basket, Moonwalker, 
Jean-Francois HERVY, 20, rue George Clemen- 
ceau, 49280 La Tessoualle. Tél. : 41.56.38.47. 
Ap. 18 h 30. 


Vds MD + 3 {x (Donaid, Road, Rash, Altered) + tt 
'équipement 1 000 F. Jonathan SCHUG, 20, av. 
de la Liberté, 68000 Colmar. Tél. : 89.79.59.48. 


NES 


Vds 5 jx NES (dble Dragon 2 + Life Force + World 
Wrestling + 8 Commando + Kabuki) + 6 x 400. 
Px: 1000F. Karim, 93120. Tél.: (16- 
1) 48.38.29.31. 


Vds NES + 12 jx (Marino |, ll, iif) + Man. sans fil. 
Val. 4 déb. : 4 800 F. Px: 1 800 F. Fabien GUER- 
RIER. Tél. : (16-1) 30.43.66.93, 


Vds jx NES: Kio ikarus, Bobble Bubble, Bionic 
Commando, Punch Out. Px: 1 200F, Charles 
LAUMONIER, 24, rue de la Fontaine, 77140 
Sache. Tél. : (16-1) 64.28.03.53. 


Vds NES + 4 jx + Paddles + bte. Px: 1 100F. 
Vds CPC 6128 + jx + disks + Joys. Px : 2 000 F. 
(cadeaux 50 diks). Cyril ALLEGRE, 16, rue Louis 
Antoine de Bougainville, 78180. Tél.: (16- 
1) 30,64.46.10. 


Vds NES + 2 man. + 6 jx. Px: 1500 F. Jérémy 
BENMOUSSA, 7, rue Letellier, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.79.88.11. 


Vds man. NES Advantage neuve (noél 91) TBE. 
Px: 280F. Vincent, 91940. Tél.: (16- 
1) 69.29.07.82. 


Vds Nintendo + 13 jx + pistolet. Px: 2 000F. 
Olivier WARGNY, 12, rue Juliette Dodu, 93100 
Montreull, Tél. : (16-1) 48.55.65.50. 


Vds NES + 3 jx (TMHT; TECMO; World Wrestling ; 
Duck Tales). Px : 800 F. Cédric LE TOUX, 79, av. 
des Chataigners, 77280 Othis. Tél.: (16- 
1) 60.03.18.03. 


Vds super Nintendo + 2 jx. Px: 
ctre Super Famicom (jap.) + 


Vds NES + 2 man. + pistolet + 2 jx. Val: 
1 400 F. Px: 850 F. Vds jx Gameboy. Px: 90 F. 
Laurent ALIGNE, 15, chemin de Pennachy, 
69230 St Denis Laval. Tél. : 78.56.48.51. 


Vds NES + 8 jx (SMB 3, Ninja, Gaiden, Gremlins 2, 
Dble Dragon 2...). Px: 1200F. Fabrice ROB- 
VEILLE, 87, rue de Silly, 92100 Boulogne Billan- 
court. Tél. : (16-1) 48.25.11.12. 


Vds NES + 2 man. + pistolet + Mario Bros + 
Duck Hunt. Vail.: 990 F. Px: 550 F. Laurent 
HUET, La Lauple, 26740. Tél. : 75.46.11.45. 


Vds jx NES : SMB 1, 3, TMHT, Castlevania 1 et 2, 
Shadowgate. Px: 150F a 300F pce. Fabien 
MAHE, 82, rue Vaubrun, 60113 Monchy-Hu- 
miéres. Tél. : 44.42.48.62. 


Vds jx NES. Px: 150F a 200F. TBE. Bruno 
DEVRED, 406, rue Augustin Tirmont, 59283 
Raimbeaucourt. Tél. : 27.80.37.58. 


Vds NES + jx. Px: 400F. Vds GG + 2 jx. Px: 
750 F. Cher. Super Nintendo + 5 jx. Natanel 
MARCIANO, 4, rue Gourcuff, 94000 Créteil 
Tél. : (16-1) 48.98.95.17. 


Vds NES + 8 |x (SMB 1, 3; Batman, Zelda 1 et 
2...) + pist. + NES Advantage. Px : 2 000 F. TBE. 
Thomas 01000 


GRANGER, 22, av. 
Bourg-en-Bresse. Tél. : 74.21.53.74. 


Vds NES + 9 jx + zapper + bte. Vai. : 5 000 F. 
Px: 3000 F a déb. Vie sép. poss. Jordane RO- 
BIN, 4, place André Malraux, 92290 Villeneuve- 
la~Garenne. Tél. : (16-1) 47.99.15.43. 


Vds NES + 2 man. + zapper + 5 jx (DDX, SMB 1, 


5, 
let Village. Tél. : (16-1) 64.58.47.30. 


Vds ix NES (Dble Dragon Ii et Punch Out). Px: 
200 F pce. Gérald BASSET, 30, allée des 
Erables, Le Parc du Chateau, 91210 Draveil. 
Tél. : (16-1) 69.83.17.14. 


Vds NES + Mario |. Il. Ill, Px : 750 F. Vds tbe 19 jx. 


Vds NES + Mario 1 et 3, ss gar. neuve. Px : 650 F. 
Nicolas PARSEGHIAN, 4, bd des Bieurettes, 
13380 Plan de Cuques. Tél. ; 91,68.61.41. 


Vds ix NES : Tiger Meli 100 F. Zelda 150 F. Faxa- 
nadu 200 F. Christophe MAILLOT, lotissement 
les Grappons, n° 2, 13510 Eguilles. Tél. : 
42.92.66.38. 


Vds NES + K7. David DIAS, 15, passage Savary, 
49100 Angers. Tél. : 41.60.86.92. 


Vds NES + 6 jx (SMB 3, Robocop, etc...) + not. et 
bte. Px : 1 800 F. Sylvain SUBIRATS, 8, allée des 
Magnolias, 95560 Montsoult. Tél.: (16- 
1) 34.69.95.06. 


Vds NES + 10 jx. Px: 1 700 F ou 160 F le jeu. Vds 
5 jx Gboy. Px : 100 F pce. Yann CHAUVIN, 29, rue 
Cretté, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél.: (16- 
1) 46.81.87.39. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 6 jx + NES Adv, 
Val. : 2 880 F. Px: 1 400 F a déb. Samir ESSER- 
HANI, 29, av. de la République, 94300 Vin- 
cennes. Tél. : (16-1) 43.28.89.42. 


Vds 3 jx NES (Shadow warrior, Dragons |’Air, 
Powenblade). Px: 790F. Julien BOUKHORSB, 
30, rue Lacondaine, 75015 Paris. Tél.: (16- 
1) 45.79.63.19. 


Vds jx NES (Batman; Dragon Ball; Duck Tales; 
Ninja; Mario 2). Px: 250F pce. Soledad BOU- 


Vds NES + 3 jx (0D2, Gradius, et Ice Hockey). Px : 
650 F. Richard KOHL, 64, av. Jean-Jaurés, 
93310 Le Pré St Gervais. Tél.: (16- 
1) 48.46.42.15. 


Vds NES + 8 jx (Punch out, Mario, Turtles, etc.). 
Px: 1000 F. Hugues BRION, 3, rue Louise Mi- 
chel, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.51.93.64. 


GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L’ENQUETE CONSOLES + N° 10 


ALEXANDRE LOISEAU, 19, rue Ronsard, 37110 Chateau-Renault 
ADEL GHENuJI, 20, rue Lafayette, 59100 Roubaix 
CHRISTIAN DE LOZZO, 11, route de Cornebarrieu, 31700 Blagnac 
MICHEL DIEMUNSCH, 173, route de Genéve, 74240 Gaillard 
PHILIPPE PRADERE, 170, avenue du Général-Frere, 69008 Lyon 





Vds jx NES bte. Px a déb. Nicolas CHAMPION, 27, 





So 
> 
=f 
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de l'industrie, 03100 Montiug 
70.03.61.27, 


Vds NES advantage + Ninja. Px: 380F pce. 
Guillaume VILLOUTREIX, 7, rue des Pradelle 
19270 Sainte Féréole, Correze. Tél.: 
55.85.77.06. 


SMB Ill, Duck Hunt, Rus Attack, J.T. 


Vds NES tbe + Mario |, Ii, Ill; Megaman Il; TMHT; 
Chip et Dale; Zelda. Px: 1400F. J. Raphaéi 
FANTINO, Les Mouliéres, 13120 Minet. Tél. : 
42.51.08.94. 


Vds sur NES Rad Racer (Circuits dans 6 pays). Px : 
200 a 250 F. Laetitia BOYER, 9, rue Victor Hugo, 
71450 Bianzy. Tél. : 85.68.15.83. 


Vds NES + 12 jx + Wes Advantage. Val. : 
4 800 F. Px : 2 700 F. Didier JOUVE, quartier des 
Citées, S.N.C.F., 48300 Langogne. Tél. : 
66.69.12.45. 


Vds NES tbe + 75 jx : (Mario 3, Gauntlet 2, Blades 
of Stell, etc + zapper. Px: 1600F. Thomas 
MOREAU, 28, rue Géricault, 49000 Angers. 
Tél. : 41.68,03.75. 


Vds Castlevania, TMTH SMB 2, Bab Dudes, World 
Cup, CPT Skymawk, Bayoo Billy. Px de 200 a 
250F. Amaud PAHIN, 3, rue 

21700 Nuits St Georges, Cote d'Or. 
Tél. : 80.61.16.14. 


Vds jx NES 150 & 300 F. KFU Catch, Xevious, Dball 
Castie Robwar Icarus, Grems 2, Kabuki... Xavier 
DRE, 1, aliée de Laqueduc, 78340 

sous-Bois, Tél. : (16-1) 30.55.57.90. 


Vds jx NES (Batman, Robocop, World Cup, Top 
Gun, Life Force). Px: 150F a 200 F. Thomas 
GAINEAU, 3, rue des Jasmins, Les Essarts LP 
Rol. Tél. : (16-1) 30.41.53.76. 


(DD3, New-Zealand, Storx, Powerbiade...). 
SALOU, 56, rue Sébastopol, 29200 Brest. Tél. : 
98.03.51.14. 


Vds 15 jx NES 200 F pce : Dble Dragon Ii, Punch 
Out, Rad Racer, Pinbot, Goonies... Jéréme BOUR- 
, 72, rue Charles Infroit, 94400 Vitry-sur- 
él. : (16-1) 46.81.58.97. 


Fe 


e 


NES + 5 jx (Solstice, TMHT, Volley, Jackie 
's, Top Gun). Px: 900 F. TBE. David LA- 
T 


g 


39, lotissement 34600 Be- 
61. : 67.23.07.13. 


2 
g 


. ctre MD + Sonic. 

villa Pinault, chemin de la Glaciére, 78470 
St-Rémy-les-Chevreuse. Tél.: (16- 
1) 69.07.32.02. 


+ 3 jx (Mario 2, 3 et Popeye). Le tt 750 F 
Jérémy DELINOTTE, 


Vds jx NES: Ticettac; Blastertermaster; Power- 

blade; Pinbut. Px: 150F pce ou 400F les 4. 

Fabrice WEISSMANN, 18 bis, rue Lazaret, 
él. : 88.84.83.05. 


Px: 4000F. Val.: 73907). Charles RACCA, 
Villeneuve D’Uriage, 38410 Uriage. Tél 
76.89.05.98. 


Vds NES ss gar. + 3 jx. (TMHT, Duck Tales, Turbo 
Racing + not.) Px : 1 290 F. Laurent SERVEL, 21, 
bd Masséna, 75013 Paris. Tél.: (16- 
1) 45.82.74.28. 


Vds NES + joy + 12 jx (Simpson, Gremlins 2, etc.) 
+ 2 man. Px: 2600 F. Benjamin VERMEIL, 17, 
rue Bouzerait, 92120 Montrouge. Tél. : 
(16-1) 46.55.05.15. 


Vds NES + 2 man. tbe + 14 jx (SMB 2, 3, 


Soullans. Tél. : 51.35.13.19. Ap. 18 heures. 


Vds NES + pist. + man. + 5 jx (Mario Bros 1, 2, 
3, Duck Hunt, Zelda 2,). Px: 1450 F. Amaud 
ANGER, Le Pont Renault, 22800 Quintin. Tél. : 
96.74.03.15. 


Px : 500 F, Jean-Philippe HAL- 


gon, 77181 Courtry. Tél. : (16-1) 64.26.32.71 
Vds NES + 2 man, + pist. + 8 jx (SMB |, Ii, Ml, 
TMHT, Zelda 1, etc...). Val. : 4 000 F. Px: 2 
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We ee + 4 ix + pist. laser + 2 man. Val.: 
wf Px: 1 200 F. Laurent RISTORCELLI, 13, 
seeeeee co I’Uba, 4 Vents, 13808 Istres. Tél. : 
26.02.12. 


ie Nee 500 F + 1 jeu. Vds 5 jx : 150 F pce ou le 
+ | 800 F. Nicolas LINEK, 31, av. Arséne, 94500 
Shemplgny-sur-Marne. Tél. : (16- 
9 46.00.54.82. 


i Wes + 3 jx (Mario 1, 3; Ninja) + 2 man. + 1 
Wee Cyril HENRY, 56, rue de 
WG Ports. Tél. : (16-1) 45.25.03.20. 


wm x Nes Super Mario 3 : 200 F. Turbo Racing : 
mF Punch Out: 150 F. Wrestle Mania Chal. : 
SOF Maxime FOLZAN, 204, allée des Bieuets, 
780 Marck. Tél. : 21.85.12.76. 


we Neo + 6 ix + pist. Val.: 3200F. Px: 
1MOOF A déb. Thibaut VEAUVY, 16 ter, rue 
Siem, 59491 Villeneuve-d’Ascq. Tél. : 
16.91 06.38. 


We ix Nes : Bayou Billy, px.: 322 F; Donkey Kong 
Oeeeics, px : 322 F; Ghostbuster 2, Zelda 1, px: 
wir Wecim YOUNSI, 16, rue de l’Avre, 75015 
Porte. TH. : (16-1) 45.75.64.09. 


Wie Nes + 2 man. + 10 jx Px: 2350F, ou jxa 
0 F pce. Thomas CHERY, 15, rue Galliéni, bat. 
ee Erables, 41000 Blois. Tél. : 54.42.19.82. 


We Nes + 4 |x + pist. + 2 man, Px: 2 OOF. 
fridéric BEAULAYGUE, 35, rue de Curnieu, 
42900 Villars. Tél. : 77.79.79.29. 


We Nes + 2 jx (SMB 1, Simonts Quest). Px: 
OF. Val. : 1 300 F. Sylvain GALOPIN, St Meen, 
#2170 St-Quay-Perros. Tél. : 96.48.0050. 


Wis Bayou Billy, px: 280F. 7 Ik & 180F. ou 
| 200 F les 8. Jean-Baptiste TISSOT, La Tour de 
Mervege, anc. route des Alpes, 13100 Aix-en- 
Provence. Tél. : 42.23.59.32. 


Wis Nes + Mario + 2 man. Px: 400 F. Jx (Mario 
1. Simon Quest, Megaman 2, Bubbie B., Gradius, 
« icarus. Sébastien FAUCON, 65, rue Roussy, 
3000 Nimes. Tél. : 66.29.49.70. 


Wie Nes + 2 man. + 2 joys + zapper + 

OMB Iii, Probotector, MM Il, Solstice, Life Fores), 
hx. 3000F. Guillaume HERVE, 61, rue Emile 
Aespell, 94110 Arcuell. Tél.: (16- 
1) 47.40.05.11. 


Wie Nes + Rob + Force Scoor + 4 man. + 15 |x. 
Mh 3 000F ou vds jx sép. (de 100 a 200F). 
jullen ot Clément MOLINA, 8, rue Jules Gourie, 
$4320 Thials, Tél. : (16-1) 48.92.03.51. 


vis ou éch. Dragon Ball et Ghost’n Goblins sur 
es. Yenn RENAULT, 6, rue Albert Sorel, 76100 
Rouen. Tél. : 35.73,49.65. 


vis Nes + 7 jx (Marion 3, Gremlins 2, Biade of 
Steel, World Cup...) + zapper. Px: 1500F. 
Franck MICKISZ, 32 a, rte de Strasbourg, 
67110 Reichshoffen. Tél.: 88.09.62.35. 
Ap. 16 heures. 


Vds K7 Rygar sur Nes. Val.: 350 F. Px: 250 F. 
PERICARD, 5, place du Forum, 


Vis ou éch. Nes + 4 jx + pist. ctre Super 
Nintendo + jx. Px: 1400F a déb. Sébastien 
UM. 33, rue Jeanne d’Arc, 60200 Compiégne. 
Te. : 44.66.19.71. 


Vode Nes + 7 jx + Nes Advantage + zapper ou 
cre MD + 2 jx ou CFC + 1 jeu. Fabrice PRIN, 13, 

rwe des Ecouffes, 75004 Paris. Tél.: (16- 
1 42.74.7158. 


Zé6ro, Px: 


Wide Super Nes (Fran¢.) + Mario F. 
Ad Romain 
86 Noisiel. 


Mario 4 
MOF ou éch. ctre Gameboy + 
POURNIER, 3, allée des Tieulles, 771 
TH. : (16-1) 60.06.21.43. 


et 
9 


Ws Nes ss gar. + 2 jx. Val.: SOOOF. Px: 
} 850 F. Jéréme CORNOLLE, 150, rue du 

shal Foch, 59400 Fontaine-Notre-Dame. Tél. : 
77.83.91.17. 


Ws ix Nes et zapper. Px & déb. SMB 1 + Duck 
tnt, SMB 2, 3; Bugs B., DD1, Sup OPC. Nicolas 
MANARD, 17, rue des Vergers, 57930 Obers- 
rel. TH. : 87.07.84.28. 


We Nes + 12 jx + Robot + pist. Px: 2 500F. 
we ix Super Mario 3, etc. Josselin CURIOL, 8, 
we Antoine Charial, 69003 Lyon. Téi.: 
72.14.04.85. 


we Nes + 3 joypads (Advantage) + pist. + 3 jx 
Merlo, Duck Hunt, Tortues). Px : 800 F. Damien 

© DOMENICANTONIO, 24, chemin de Vailiom- 
M4 09130 Lyon. Tél. : 78.64.22.90. 


Vds Nes + DAL Boge E Duck Tales, Turtues 
Ninja, Shadow Warrior). Px: 100F. Frédéric 
DALMAZZO, 41, rue Gustave Nast, 77500 
Chelles. Tél. : (16-1) 60.08.90.02. 
(ap. 18 heures). 


Vds Nintendo + 11 jx + 2 man. Px: 2 250F. 
Romain VARENNE, 13, passage de la Clarté, 
42100 St-Etienne. Tél, : 77.80.85.73. 


Vds 10 jx Nes : Batman, Tiger Heli, Section Z. Px : 
650 F. Jocelyn JEHAN, 16, rue de Cambrai, 
75019 Paris. Tél.: (16-1) 40.05.90.26. 


Vds Robocop 245F. Turbo Racing 300F. Bad 
Dudes 230F. Punch Out 235F. Castelvania Il 
245 F. Joselito DIAZ, 4, qual des Etroits, 69005 
Lyon. Tél. : 78.42.37.41. 


Vds Nes + TMNT + Top Gun 2 + Track et Field 2 
+ Gameboy + 15 jx USA. Frederik BELLEK, 5, 
rue des Cols Verts, 28290 Saint-Renan. Tél. : 
98.84.26.74. 


Vds |x Robocop, Ghost’n Gobins). Px : 290 F pce a 
450F. les 2. Jullien DOSSCHE. Tél.: 
32.45.17.80. 


Vds Nes + 21 ix + 4 man. Le tt 5 000 F ou éch. 
ctre SFC Franc. + 10 jx. Sébastien DURIEZ, 15, 
rue de Picardie, 60400 Noyon. Tél.: (16- 
1) 44,09.47.57. 


Vds Nes + Gumshoe + Dble Dragon + Ghost 
tsher’ > i Maeeld + rennet + Wee + Ab 
vantage. Le tt: 1 000 F. Régis CLEMENT, 10, rue 
du Repos, 01500 Amberieu-en-Bugey. T Tél. : 
74,38.32.19 


Vds iron’s word, Wrath of, The Black Manta, 
Batman, Metal Gear, Life Force |, Fil. Px : 170 F. 
Cyrille FAYETTE, 12, rue Croix Cotton, 69890 
La-Tour-tie-Salvagny. Tél. : 78.48.05.39. 


Stop! Vds Nes + 2 man. + not. + bte + 5 jx. 
Val.: 2400 F. Px: 1500 F a déb. David SCHO- 

45, av. de la Commune de Paris, 
95140 Garges-les-Gonesses. Tél.: (16- 
1) 39.93.09.92. 


Vds Nes tbe janv. 92 + 2 man. + 2 jx. Px: 600F 
ou éch. ctre MD FC + 2 man. Sébastien RISSO, 
34, av. du Docteur Donat, 06800 Cagnes~sur- 
Mer. Tél. : 93.20.86.90. 


Vds Nes + 5 jx. Le tt 1200F. TBE. Antoine 
GINET, chemin du Serre, domaine de la Cha- 
pelle, 13290 Les Milles, Tél. : 42.24.29.95. 


Vds Tortues, Super Mario 2 et 3, Zelda 1 et 2, Dble 
Dragon 2, Simons Quest. Px: 1 200 F. Yann PE- 
RO, 116, route de Bondy, 93600 Aulnay-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.69.88.26. 


Vds Bionic Comando, Probotector, Gradius, DD2, 
MG2. Px : 200 F. Top Gun, TMHT, SMB, TETRIS. 
Px: 150 F. Christophe BERNARD, 20, rue Eu- 
gene Varlin, 75010 Paris. Tél.: (16- 
1) 46.07.6791. 


Vds Super Nes-Pas ? Le Fanzine Gore pour Super- 
famicom !! ctre 10 F, Stéphane PILET, 4, square 
Jules Vedrines, 78190 Trappes. 


Vds Nes tbe + 9 jx (Mario 3, Shadow Warriorsa, 
Duck Tales) + pist. Px: 1600F. David LHOS- 
PIED, 2, impasse du Jura, 28500 Vernouillet. 
Tél. : 37.46.42.01. 


Vds jx Nes: Probotector, Dble Dragon 200 et 
Rescue. Px: 150 F. Yannick LEMOINE, lot. La 
Baronnerie Cere, 36130 Coings. Tél. : 
54.22.09.31. 


Vds Nes + 2 jx. Px: 600F. Ninja Gaiden. Px: 
150 F. Jean-Claude BARREIRA, 5, squar du 
Lyonnais, 78310 Maurepas. Tél. : (16- 
1) 30.50.28,42. 


Vds Nes + 2 man. + joy + 40 jx (Zelda 1 et 2, 
an). Le tt: 5 O00 F. Val.: 8000 F. Davy 

MARCHAND-MAILLET, Les Erables, Les 

Coches, 73210 Bellentre. Tél. : 79.07.83.75. 


Vds Nes + Super Mario Bors 1, 3 + Popeye + 
AEA Gh ee. Val. : 1 750 F. TBE. Jéré- 


a Ue thasanns Go ta Pobiaaedl 06600 Antibes. 
Tél. : 93.33.44.38. 


Vds Nes + 2 Paddles + pist. + 5 jx (Mario | et Il, 
Castelvania, Days of Thunder, Duck Hunt), Mang- 
kala LAY, bat. B2, appt. 102, Frais Vallon, 
13013 Marseille. Tél. : 91.61.07.14. 


saie, 77310 Ponthierry. Tél.: (16- 
1) 64.38.10.81. 


Vds nbx jx Nes. Tbe. (ote + not). Px: 180 a 
330 F. Fabrice TESSIER, 6, Chaperon Vert, 2° 
av., 94250 Gentilly. Tél. : (16-1) 46.57.30.33. 











de 30% a 70% 


MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS | 


+ 3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES EN MAGASIN 


NINTENDO 


GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPO.)* 
GAMEBOY avec TETRIS 


eee ee Oe Sen Sax Oe 
Exemple de prix : 
SKATE OR DIE 


SECTION Z DOUBLE DRAGON 
SIMON QUEST GOAL 
KUNG FU MARIO 3 


SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
(+ DE 250 JEUX DISPO.) 
Ses fhe alae 


SUPER SOCCER 


SEGA 


GAMEGEAR (+ DE 100 JEUX DISPO.) 
GAMEGEAR avec COLUMNS* 


-MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPO.) 
CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec 1 jeu* 


Exemple de prix : 

HERZOG SWE! 159 F 

TWIN HAWK 159 F 
159 F 
212 F 


NEC (+ DE 100 JEUX DISPO.) 
COREGRAFX avec i1jeu* 690 F 


ATARI LYNX + DE 50 JEUX 


SUPERGRAFX avec 1 jeu" 890 F 
NEO-GEO . DE 30 veux 


RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT 
LE (1) 43.290.290 
le lundi de 14H 4 19H30. Du mardi au samedi de 10H & Pei 


: 

Métro : Cardinal Lemoine - RER : St 
BUS : 63.86.87 Parking Maubert ! 
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17, rue des Ecoles 
75005 PARIS 
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PASSION 






ee ee ee ee es > = 
oe DE COMMANDE :: A retourner a SCORE GAMES 
ME ATE eh RAR oR a! ih oe ee. i: 
mee A een te ee ae Mah nts | ge ta Se) Ss ue 
na eee leis oS ay ar CODE POSTAL......... MES ENS . |G 
3 UMRRIE Ti hastus car kin css ch 05 ate ou soion an vases Ree ee ee sab rvégehe, i te eee: <a ie 
re | CONSOLE _| PRIX | Jerégle par: MANDAT LETTRE rs 
3 ame CHEQUE Q CARTE BLEUEQ 
rs = lt ut 
aE Hy 
§ Demeenattets) 





| 
TOTALA We eet ee Ve 





145 








of Olympus : 250 F pce. RODRIGUES, 138, 
Grande Rue, 92310 Sévres. Tél.: (16- 
1) 45,34,44,97, 


Wl 


Vds jx Nes : 400 F pce (Robocop, a ae he 
Paul-Vaillant Couturier, 93100 Montreuil. Tél. : 


64.40.60.13. 


Vds jx Nes 250 F pee, ou vds 9 jx px: 2 000F. 


Val.: 4170 F. Jérémy CHAUVIN, 54, rue Ver- 
gniaud, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.80.6341. 


Vds jx Nes : Dble Drag. 2 : 230 F. Bub Bob : 180 F. 
Zelda 2: 250F. Snake: 190F. Gunsmoke: 
150 F. Vite! Vincent GAUDEAU, 13, rue de Giroir, 
86440 Migné-Auxances. Tél. : 49.51.66.83. 


Vds RC-Pro AM, D.Dragon 1, The Legend of The 
Lost City, B. Billy, TMHT, SB 1, Duck H + Nes. Px: 
400 F. Maxime LAUBEUF, 5, rue Jean Daudin, 
75015 Paris, Tél. : (16-1) 45.66.67.44. 


Vds Nes + pist. + Mario Bros | + 2 jx. Px : 600 F. 
Stéphane GODIN, 87, allée des Grands Champs, 
45770 Saran. Tél. : 38.73.58.35. 


Vds sur Nes : Section Z : 140 F. World Wrestling et 
Super Contact 2: 180 F pce. Damir VERDIE, 3, 
av. de Clichy, 75017 Paris. Tél.: (16-1) 
43.87.68.77. 


Vds jx Nes, px : 210 F 4 260 F. M.Man 1, 2; Casti. 
1, 2; Grem. 2; Rygar; S. Key; Mario 1, 2; Solstic 
|; Sword. Neuf. Christian FRANK, 1-3, av. Jean 
Lolive, 93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.46.27.68. 


, 85, 
La Fontaine, 59147 Gondecourt. Tél. : 
20.32.57.34. 


Vds jx Nes : Tictac 380 F. SMB 3 : 300 F. Tennis : 
130 F. Kid \carius: 160F. World Cup: 160F. 
Zelda 1: 190 F. Julien GAFFURI, 29, rue Lace- 
pede, 13004 Marseille. Tél. : 91.84.36,.71. 


Vds Nes + 9 jx (Batman, Robocop, etc...) : 
2 800 F, + 2 man. Peter MARLOT, 6, rue de la 
Verrerie, 58400 La-Charité-sur-Loire. Tél. : 
86.70.00.43. 


Vds Nes + 4 jx (TMHT, Batman, Simon's Quest, 
Blades of Street) le tt: 1 200 F ou éch. ctre Super 
Nintendo. Vincent FARMIER, Les Farges, 24160 
Saint-Martial-d'Albarede. Tél. : 53.62.95.83. 


.. Laurent LEGENDRE, 
51100 Reims. Tél. : 26.40.44.41, 


Vds jx Nes, Zelda 2 : 280 F. Top Gun, Rad. Racer : 
250 F. Ikari warriors, Tennis, Kung Fu: 225 F. 


Christophe VIEL, La Couture Sévigny, 61200 
Argentan, Tél. : 33.35.77.30. 


Vds Nes + 5 jx (Bleu Shadow, Dragon's I'air, etc..) 
Px: 1 200 F. Ludovic BENOIT, 43700 
Brives-Charensac. Tél. : 71.08.84.30. 


Vds Nes + jx : SMB 1, 2; Kid Icarius; Zelda 2. Px : 
500 F. CARON, 6, rue Saint- 
Hubert, 74100 Ville-La-Grand. Tél.: 
50.92.49.47, 
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Nes + pist. + man. Batman + SM 3 + Life 
- al. : 
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nay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.77.03.09. 


Vds Nes + 4 jx + 2 man. + pist.: 1000 F. Vds 
Gameboy + 6 jx + loupe: 1 250F. Sébastien 
LAMBERT-BRUN. Tél. : (16-1) 48.81.47.39. 


Vds Nes + 4 jx : Mario 3, Ticettac, Zelda 2, TMHT 
neuve (Noél). Val. : 2000 F. Px: 1500 F. Bruno 
VETEL, 15, rue de Tascher, 72000 Le Mans. 
Tél. : 43.76.23.02. 


Vds Nes + Zelda + Mario |, ll + Duck Hunt + Nes 
Advantage + pist. TBE. Val. : 2 000 F, Px : 800 F. 


Vds Nes + 8 jx: Faxanadu, Zelda, Wizard and 
Warrior + pist. px : 1500 F. Nicolas LAURENCE, 
7, rue Henry Dunant, 89100 Sens. Tél, : 
86.65.62.27. 


Vds Nes + Nes max. + 3 jx: Batman, Zelda, Robo 


2 000 F. Fabien ALLARDON, 4, 
rie, 13012 Marseille. Tél. : 
(Ap. 17 heures). 


Vds Nes + pist. + Mario 1, Duck Hunt + Star 


Brie. Tél. : (16-1) 49.82.46.55. ” 


Vds jx Nes : DD2, Batman, Simpson, Mario, Duck 
Hunt, Gradius: 215 F. Bionic Commando, Sha- 
dow : 290 F. Anthony LEFEVRE, 61, rue du Parc, 
45000 Oriéans. Tél. : 38.77.28.37. 


Vds Nes tbe + zapper + Robot (Rob) + Duck 
Hunt + Gyromite: 600 F a 700 F a déb. José 
MARTINEZ, 13, av.du Preconil, 83120 Ste- 
Maxime. Tél. : 94.96.38.87. 


Vds Nes + 7 jx + man. + Quickjoy. Val. : 
nah SDE ARB, ng Balrog De 


Gwéniel LEMARCHAND, Le Bourgeois . 
Sous-Montfort, 35310 Mordelles. Tél.: 
99.60.50.55. 


Vds Nes + 2 man. + 1 joys + 5 jx (Batman, Goal, 
Kick Off, Shadow Gate, Turtles): 1 400 F, Fran- 


Vds Nes + man. + 4 jx (2 neufs), Px: & déb. 
1 200 F. Jean-Pierre BONTEMPS, 14, av. Fran- 
La Pinéde, 83100 Toulon. Tél. : 


Vds Nes + 6 |x (Mario 3, Batman, TicetTac, 
TMHT). Val.: 2550 F. Px: 1230F. + Doc. 
Alexandre GEOFFRAY, 51, chemin de la Muse- 
liére les Humberts ville, 69380 Dommartin. 
Tél. : 7843.50.50. 


Vds jx Nes + Batman + Kung Fu : 300 F (les 2) + 
Super Mario 2: 250 F. Stéphane QUIJANO, 21, 
résidence du Stade, av. Georges Ciémenceau 
64500 St-Jean-de-Luz. Tél, ; 59,.26.19.30. 


Vds Nes + 5 jx (Zelda 1, 2; Tortue; Mario 1; 
Punch Out). Px: 1500F. Stéphane SERERO 
103, av. du Belvedere, 93310 Le Pré-St-Ger- 
vais, Tél. : (16-1) 4843.13.28. 


Vds jx Nes ; SMB 3, Bart, World Cup, DD2, Mega 
M. 2: 200 F pce. Vds 56 jx Atari 2600: 650 F a 
déb. Julien ou Olivier MARDAS, 23, rue Eichen- 
berger, 92800 Puteaux. Tél.: (16-1) 
47.72.2661. 


Vds Nes + 4 jx (Mario 3, Zelda) + zapper + 2 
man.: Val.: 1800 F. Px: 800F. Jullien GUIL- 


Vds Nes + Rob + pist. + 12 jx (Super Mario 3; 
Goonies ||; Tortues; Trojan), Cédric CHAGNY, 34, 
rue Sébastien Gryphe, 69007 Lyon. Tél. : 
78,58.72.58. 


Vds 9 jx Nes (Mario 2, Zelda, Castlevania), px : 
200 a 300F. (not. + Bo. comp). Julien ROUX, 
quartier Fongard, 26110 Nyons. Tél.: 
75.26.32.15. 


Vds Nes + 2 |x (SMB 3, 2). Hervé LEBOUCHER, 
406, square du Dragon, 91000 Evry. Tél. : 
(16-1) 60.77.52.33. Entre 20h et 21 heures. 


Vds Nes + TMHT 2 et Metal Gear: 1 O00F. 


Sébastien CAPDEVIELLE, 65, rue Miguel Pas- 
cual, 31100 Toulouse. Tél. : 61.49.20.94. 


Vds Nes + 2 man. + pist. + 2 jx (SMB 1, Duck 
Hunt), Px: 550 F. Fabien SELLES, 10, rue des 
Charmettes, La Valériande, 05000 Gap. Tél. : 
92.52.44.74. 


Vds Nes + 2 man. + pist. + 6 K7 (SMB 3, Zelda 


rue Barbes, 
(61) 1) 48.71.97.84. 


Vds Nes + SMB 3 + TMHT + Castlevania 2 + Off 
Road + Punch Out + Batman + Life Force + Tic 
et Tac le tt: 1 000 F. David NIGRIS, La Champa- 
lauzie Terssac, 81150 Marssac. Tél.: 
63.54.56.58. 


Dragon 1, 2: Boulder dasch: etc.. Le tt: 3 500 F. 


Vds Nes + 7 jx (Zelda, Punch Out, World Cup, 
oc.) + 2 pede + | Jove + Nes advartage. Fs 
1 700F 


: 850 F. Vds jx GB; 90F a 110F 


Vds Nes + 12 |x (TMHT 1, 2; Mario 1, 3; World 
Westrinig; etc...) Val. : 6 O00 F. Px: 3 500 F. Sa- 
muel DUJEUX, 21, rue du Vieux 


91250 
St-Germain-les-Corbell. Tél.: (16-1) 
69.89.06.17. 


Force, Mach Rider): 900 F. Louis TONNEL, 46, 
av. Anatole France, 59100 Roubaix. Tél. : 


Vds Gameboy + 4 jx + bte + ae stare 
Px: 1350 F, po Ale es : 2500 F. 
Frédéric FERRANDO, 2, rue Bourgogne, 
95300 Pontoise. Tél. : te) 90208800 


Vds Nes + man. + zapper + Nes Advantage + 8 
ix. Christian DUBUISSON, 13, rue Joseph Chau- 
mette, 16470 St-Michel. Tél. : 45.91.97.24. 


Vds Nes + 2 man. + Joy + Mags + 8 jx. Val. : 
3750 F. Px: 1 800 F a déb. Dov SMADVJA, 1, rue 
Lucien Piron, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél. : 
(16-1) 48.55.76.98. 


Vds Nes + 2 jx (Xevious + Turtles) ss gar. Px: 
690 F, Stéphane DUCHENE, 46, rue Jean Sarra- 
zin, 69008 Lyon. Tél. : 78.00.64.72. 





phd AR ay tsps seo ma tiee ta ac 


850 F ou Nes ss jx : 


Vds Nes + Compil (64 et 32 jx) + 7 K7 jx, le 
2 000 F ou jx 150 F ou éch. ctre Super Nes + 
Didier NGUYEN, 1, allée de I'ile Verte, 921 
Antony. Tél. : (16-1) 46.66.65.59. 


Vds Nes + 2 |x + pist. Px a déb. Sébastien 
Billére. Tél. : 59.92.19.07. 


Sx F 


Vds Nes 1 000 F. 2 man. + 3 jx: Dble Dragon; 
Tortues et Blue Shadow: 200F pce. Frédéric 
DIETZ, 10, rue des Pointes, 77400 Thorigny- 
sur-Marne. Tél. : (16-1) 60.07.53.44. 


Vds Nes + 2 man. + 3 jx (SMB 3, Dble Dragon 2, 
Tortues). TBE. Px : 950 F, Ofivier SEIGNORET, 21, 
chemin des Crecy, 69370 St-Didier-au-Mont 
d’Or. Tél. : 78.35.86.85. 


Vds Nes + 2 jx: 4000 F beige ou 750 F. David 
SANTKIN, place Capitaine Mostenne, 14 6900 
Belgique. Tél. : 084.21.29.68, (Ap. 17 heures). 


Vds Nes + 6 jx (SMB 1, 2; Punch Out, etc...) : 
1500 F. Grégory GISLARD. Tél. : 33.29.73.97. 


Vds Nes + Nes Advantage + Batman + Battie of 
ee Px: 800F. Serge BOUCLY, 70, rue 
Emy les Prés, 95240 Cormeilles-en-Parisis. 
Tél. : (16-1) 39.78,38.19. 


Vds Nes + zapper + 7 jx + 2 man. Val. : 3 000 F. 
Px: 2000 F. Frédéric DUFRENEY, 1, rue Emile 
Tissier, 89580 Gy l’Evéque. Tél. : 8641.67.14. 


Vds Nes + 2 jx (Gremlins 2; Zelda 2) + 3 man. (1 
turbo). Px: 990 F. Alexandre RIOU, route de 
Saint-Laurent-du-Pape, 07800 Beauchastel. 
Tél. : 75.85.1225. 


Vds Nes + 2 man. + 2 |x + pist. + Zapper: 
790 F. (SMB 1, Duck Hunt). van ESTEVEZ HER- 
NANDEZ, chemin de Matarenia, villa Tawi, 
64700 Behobie (Hendaye). Tél. : 59.20.31.33. 


Vds Nes : 200 F ou jx (Zelda 1, 2, Picsou, Robo- 
cop, 0D2, TMHT, etc...). Px: 100 F pce. Luei LIN, 
202, bd Voltaire, 75011 Paris. Tél.: (16-1) 
43.70.57.03. 


Vds Nes Four Score : 200 F. Jonathan DONVAL, 
22, av. du Docteur Picaud, 06400 Cannes. Tél. : 
93.68.32.05. 


Vds Nes + 13 jx + bte + pist. + 3 man. Px: 
2000 F. Pierre STEPHAN, 9, av. Gambetta, 
95190 Goussainville. Tél. : (16-1) 39.88.88.97. 


Vds Nes : 300 F + Pro Wrestling, SMB 2, World 
Wrestling, TMHT, Robocop, Duck Tales. Px : 200 F 
pce. Antoine GALLE, 122, bd Murat, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 45.27.56.38. 


Vds Nes + 2 man. + 1 joys + 9 jx (Super Mario 1, 
3; Tortues) + pist. Px: 1800F. Sébastien 
Royer, 102, av. des Marais, 85000 La Roche- 
sur-Yon. Tél. : 51.37.63.64. 


Vds Nes + pist. + 2 man. 8 jx (Mario 3; Rescues 
Ranger). Px : 800 F. Poss. vte sép. Arnaud, 93700 
Drancy. Tél. : (16-1) 48.31.36.80. 


Vds Nes + 2 man. + zapper + 9 jx (Mario 1, 
Skiordie, Blades of Steel, Badoudes...) Px: 
2000 F. Romain PACAO, 12, vole Romaine, 
14830 Langrune-sur-Mer. Tél. : 31.96.83.04. 


Vds Nes + 5 |x: Simpsons, Blue Shadow, Ninja, 

Gaiden, Zelda, Bayou Billy. Px: 1 500 F, Mathieu 

sg route de Bordeaux, 47700 Castiejaloux. 
: 53.93.92.59. 


Vds Nes + pist. + Robot + 4 jx. Px & déb.: 
1 000 F. Arnaud LIVA, 15, rue Creuse, 49500 La 
Chapelle-sur-Oudon. Tél. : 41.92.14,15. 


Vds Nes + 10 jx : Kick off, Gremlins 2 + 2 man. 
Px: 1700F. Sylvain HENRY, 3, chemin des 
Marches, 38230 Tignieu. Tél. : 78.32.29.26. 


seule : 200 F. Frédéric 5, impasse 
des Pervenches, 77100 Meaux. (16-1) 
60.09.07.49. 


Vds Nes + Goal neuf + RC Pro AM : 700 F ou K7 
LANTENOIS, 


Vds K7 Solar Jetman: 300F. 2 control Pad 
Nintendo : 150 F. Christine LECLERC, 169, rue 
Daniel Massion, 17100 Saintes. 


Vds jx Nes: 100 F. pce et pist.: 100 F. Nicolas 

, 81, rue des Poissonniers, 75018 
Paris. Tél.: (16-1) 42.55.33.21. (de 18h & 
20 h 30). 


Vds Nes + 10 jx + pist. + 2 man. Val. : 4 890 F. 
Px: 2400F. Yannick BERNARD, lotissement 
Lachamp, 48300 Langogne. Tél. : 66.69.24.76. 


Vds Nes + 6 jx + 3 man. (SNB 3, Probotector, 
Kung Fu, SMB 1, etc...). Px: 600 F. Sébastien 
TOULOUSE, 14/42, rue d’Estienne d’Orves, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.64.82. 


6 
1, Section Z, Punch Out...) Px: 900 F & déb. 
Les 


Mists GADHA 34. ros tesdana S170D Stamos. 
Tél. : 61.71.33.99. 


Vds Nes + 5 |x + adap. + 2 man. + 1 Zapper. Le 
tt: 1400 F. Vincent ROUGET, Le Corroi Moron, 
86120 Beuxes. Tél. : 49.98.74.12. 


Salut les Consoles Maniacs! Vds Nes + 2 man. + 


, 2, place 
91350 Grigny. Tél, : (16-1) 69.45.68.61. 


Vds Nes (déc. 91), Tbe + 2 man. + 2 jx (SMB 3, 
SNAKK Rattel n’Roll). Px : 900 F Christophe VER- 
NIERES, 26, av. du Bearn, 78310 Maurepas. 
Tél. : (16-1) 30.62.06.31. 


Vds jx Nes : 150 & 250 F (Bad Dudes, Kid Icarius, 
Castlevania, SMB 1, Duck Hunt, Super Spike, VB, 
The Gattle of Olympus, Power Glove). Benjaminh 
Mabley, 38, rue de Margency, 95160 Mont- 
morency. Tél.: (16-1) 34.17.66,44, 


Vds Nes + 2 man. + pist. + 4 jx (SMB 1, 3; Duck 
Hunt; Turtles). Px: 1000 F. Vidal-Franck SER- 
FATY, 119, rue de Flandre, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 40.34.88.76. 


Vds Nes + pist. + man. + 5 jx (Mario 1, 
seers Tortues, Duck Hunt, Dble Dragon 2). Le 

1000 F. Romain BONNET, 14, allée 
iseaioux, 93139 Noisy-le-Sec. Tél. : (16-1) 
48.48.96.46. 


zs 


Vds Nes + 5 jx (Zelda 1, 2 + Mario 2 + Top Gun). 
TBE. Val. : 2 500 F. Px : 1500 F. Jéréme QUESA- 
DA, 181, Corniche kennedy, 13007 Marseille. 
Tél. : 91.31.64.32. 


Vds Nes + ages! Px: 400F. Antoine 
MALRAISON, 54, rue Adriendt Roclandt, 78520 
Limay. Tél. : (16-1) 30,92.07.62. 


Vds Nes + 2 man. + pist. + 7 |x : Dble Dragon 2; 
Mario 1, 2; Off Road. Px bas. Damien GUILLON, 
Chanteloup (lieu-dit), 35500 Vitré. Tél. : 
99.75.03.43. 


Vds Nes Advantage 200 a 300 F. Nicolas MEY- 
RIGNAC, Le Bouchetell, 19260 Treignac. Tél. : 
55.98.08.58. 


Vds Nes + zapper + 6 jx. Emball, d’orig. TBE. Px : 
1 300 F a déb. Hervé JACTIN, 20, rue Prosper 
Mérimée, 67100 Strasbourg. Tél. : 88.79.00.39. 


Vds Nes + 8 jx + 3 joys. TBE. Le tt: 1 450F. 
Raphaéi BIRON, place du Porche, 85700 St- 
Michel-Mont-Mercure. Tél. : 51.57.80.14. 


Vds Nes + 2 man. + jx: SMB 2; 3 Mega Kicle et 
Urbain Cham. Val.: 2 800 F. Px: 2 200F. Yan- 
nick CAMBIER, 16, rue Jacques Duclos, 59195 
Hérin. Tél. : 27.28.73.27. 


Vds nbx jx (SMB 1, 2, 3; Zelda 1, 2; Dble Dragon 
1, 2; etc). Px : 200 & 250 F pce. Florent OILLIC, 
25, rue Alexis Léguilion, 56000 Vannes. Tél. : 
97.54.29.76. 


Vds Nes + 2 jx + 1 man. Le tt: 600 F ou jx 1504 
200 F ou éch. ctre jx SMB. Gorane DJURIC, 1, rue 
de Sully, 37360 Joué-Les-Tours. Tél. : 
4753.32.63. 


Vds Nes bon état + Nes Adv. + man. + 8 jx. 
Val. : 3675 F. Px: 3000 F. Philippe SAIRE, 34, 
rue de Chalezeule, 25000 Besancon. Tél. : 
81.80.70.78. 


Vds Nes tbe + emb. d’orig. + 4 jx + not. cause 
dble empioi. Px : 1 250 F. Gilles TORCHET, 6, rue 
Jacqueline Jeunon, 91210 Draveil. Tél. : (16-1) 
69.42.66.15. 


Vds cse dble empl. Nes: 250 F. + |x px a déb. 
Damien MERMILLOD, 12, allée du Pont Rouge, 
40200 Mimizan. Tél. : 58.82.45.47. 


Vds Nes + pist. + 2 man. + 2 jx (Mario 1, 2). Px 
1 200 F. Dave DURU, Le Marouchard Sud Sud La- 
douze, 24330 St-Pierre-de-Chignac. Tél. : 
§3.06.74.73., 


Vds K7 + 190 jx. Px: 2 000 F. Fabrice PALLAS, 
69, rue du Docteur Bauer, $3400 Saint-Ouen. 
Tél. : (16-1) 40.10.86.95. 


Vds Nes + 7 |x (Link, Dragon's I'air; Blade, Turtle, 
B. Olympus, Sw. Serpent, Simon's Quest). Le tt: 
2 000 F. Ulrich RAFFRAY, 18, rue Marcel Sem- 
bat, 94140 Alfortville. Tél. : (16-1) 43.76.73.26. 


Vds jx Nes: Off Road, RC Pro AM, Punch Out, 
Thiger Heli, etc... Px : 200 F pce. Nes max : 200 F. 
Etienne TOSTAIN, 35, rue de Vouroux, 03150 
Varennes/Allier. Tél. : 70.45.00.86. 


Vds 2 man. eo ageestage Zelda 1, Bayou 
Bill, Duck Hunt, SMB 1, Gun Smoke, Gremlis 2). 
Px: 1200F. Siegfried BATISTI, 40, rue de 
Cheverny, 17180 Périgny. Tél. : 46.64.86.26. 





me Nes + 12 |x (SMB 3, Zelda 2, Star Wars, 
Seman, Solstice...). Val. : 5500 F, Px : 2900 F. 
wietophe CERRINO, quartier de la Tour, 
POO Le Baronne-Saint-Laurent-du-Var. Tél. : 
2.91 26.05. 


™ sur Nes Days of Thunder : 150 F. Vds Master 
‘yttem + Phaser + |x, Christophe BIANCARDI, 
te de Canale di Verde, 20230 Saint-Nicolao. 
 : 05.38.86.64. 


me Nes + 11 ix + GB + 2 ix et instrument: 
7900 F. (jumiére, agrandisseur, trousse) ou sép. 
hertes LALEY, 50 ter, route de Collonges, 
99450 St-Cyr-au-Mont-d'Or. Lyon. Tél. : 
7.47 89.07. 


wm 6 ix : SMB; Duck Hunt: 200 F. DD2 : 300 F. 
Seman: 300 F. Dragon, Ninja: 250 F. Gremlins 
* 200F. Ghost'n Goblins: 150F. Diggers : 
OF. Laurent SCHEMMEL, 3, rue Frangois, 
#7900 Audun-le-Tiche (Moselle). Tél. : 
82.91 29.28. 


we Nes + 18 |x ou éch. Super Nintendo (Mario 1, 
> M4 déb. Jérémy PERDRIOLLE, 17, rue en le 
Yida!, 26500 Bourg-les-Valence. Tél. : 
75,42.89.89, 


ye Nes + 6 jx + pist. (Zelda; Hockey; Hogans; 
Maley etc). Px: 950 F. Fabrice GUILLOUX, 8, 
peace du 19 Mars 1962, 93100 Montreuil. Tél. : 
(6-1) 48.59.26.83. 


vie Nes + 2 man. + Dble Dragon I! + Gradius : 
oF. Johann COLIN, 5, rue de la Leinture, 
78000 Versailles. Tél. : (16-1)39.51.60.30, 


vie Nes + 5 ix + 3 man. + bte. TBE. Px : 800 F. 
Menry ASSOULINE, 2, allée des Noisetiers, 
#9200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 39,92.42.63. 


wis Nes + 7 jx (SMB 1, Blade of Steel, World Cup, 
©.) + zapper et |x. Val. : 3 200 F. Px: 1 600 F. 
jeon-Baptiste LOPEZ, 7, allée des Galets, 
$460 Querqueville. Tél. ; 33.03.93.29. 


We Nos + 2 man. + 3 jx (Obie D. 2; Zelda 2; 
Settle Olympus): 1000 F & déb. Stéphane DE- 
UNCAK, 8, rue Lamothe Langon, 31300 Tou- 
Meee. Tol. : 61.42.84.10. 


ws Nes + Solstice et Mario Bros. Val. : 1 270 F. 
1 000 F. Gamate + jx : 300 F. Le tt: 1 200 F. 
Mein ot Nicolas SANDOZ, 50, rue de la Beuse 
eve Loups, 25200 Montbeliard. Tél.: 
#1 .90.38.66. 


ws x Nes : 200 F. Vds cartouche de 31 |x : 500 F. 
tee + pist.: 200 F. Adrien FORTABAT, 36, av. 
Seumesnil, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 
6.28.63.43. 


vis Duck Tales sur Nes: 300 F. Cédric CHAU- 
DANSON, Thermes de St-Laurent, 07590 St- 
\eurent-les-Bains. Tél. : 66.69.09.18. 


vie Sup Nes : Power Blade, Zelda 2 : 225 F. Super 
Merlo: 150 F. Sur GB : Simpsons : 130 F ou éch. 
Frangois LOUCQ, 163, rue de Fontenay, 94300 
Yinoonnes, Tél. : (16-1) 43,.98.24.53. 


vee x Nes. TBE. (Batman, Mega Man li...) Px : 100 
§ 200 F. Steven GUENNEC, 3, rue des Longues 
Reales, 95130 Franconville. Tél.: (16-1) 
M4. 14.05.87. 


vos x Nes: Bad Dudes; Zelda 1: 300F pce. 
vouey Ball: 250 F. Grégoire HEQUET, 1, rue des 
Jones, 91230 Montgeron. Tél.: (16-1) 
09.03.89.17. 


vie Nes + 2 man. + 4 |x (Wizard and Warriors, 
we.) + pist.: 1 200 F. Romain GUERIN, 47, av. 
Abert Caillou, 77500 Chellies. Tél.: (16-1) 
&).08,65.88. 


yee Nes + 5 |x (SMB 1, 2: Zelda 1, 2) + not. TBE. 
m™ | 200 F. Val.: 2 100 F. Laurent MARCENAC, 
1, be Frédéric Mistral, 66000 Perpignan. Tél. : 
06.00.10.95. 


yee Nes + 3 |x (Mario 1, 2; Duck Hunt) + 
Gameboy compl. + Tetris et Robocop. Px: 
'SOOF. Jullen VALLA, La Grange, 07570 Oe- 
weignes. Tél. : 75.06.64.33. 


wee Nes + 2 man. + pist. + 5 |x (link, Zelda, 
Syromite). Val.: 2490 F. Px: 1500F. Tristan 
PRON, Le Chateau du Peuch, 24580 Plazac. 
1. | 53,50.77.41, 


wm ow Nes: Metal Gear: 100F. ou éch. ctre 
"om sur Master System 2. Antoine BERNARD, 
® Meurice Plourhan, 22410 Plourhan. Tél. : 
741.68. 


Nes + Track and Field 2 : 400 F ou éch. ctre 


we i Nes: 200 F. (Top Gun; Life Force, Tetris, 
ten D. Mario: 100 F. Dimitri LAUNAY, 13, 
Seorges Clémenceau, 94360 Bry-sur- 
. Tél. : (16-1) 48.81.56.25. 


ay + 2 man. + pist. + 10 |x (Mario 3, 
_ Dole Dragon 2, etc...). Px: 1500 F. Paul 
, 126, lot. Le Pigeonnier, 13560 
Tél. : 90.59.26.75. 











Vds jx Nes : Kung Fu : 200 F. ice Hockey : 230 F. 
Stéphane GANDOUIN, Les Petits Morceaux, 
37270 Azay-sur-Cher. Tél.: 47.50.45.20. 


(Ap. 17 h 30). 


Vds Nes + 2 man, + Zapper + 6 |x (SMB Il, 
Zelda...) + Doc. Val.; 3O000F. Px: 1 500F. 
Vincent RUF, 9, allée de la Mare, 91350 Grigny. 
Tél. ; (16-1) 69.45,.85.20. 


Vds Probotector; Galaga; Dragon Ball; Zapper; 
Tothee Earth. Le tt: 900 F. TBE. Fabien WAGNER, 
34, le Clos de Mance, 31150 Gratentour. Tél. : 
61.82.30.81. 


Vds Nes + Compil. 31 jx : 1 200 F. Jx Nes : 200 F 
pee. (SMB Il, Ill; Batman; Gremlins Il; Picsou...) 
Lee SESANNE, 5, av. Théophile Delorme, 84130 
Le Pontet. Tél. : 90.31.95.78. 


Vds Nes + 4 |x: Duck Tales; Dragon Ball; Mario 
1; Gradius. Val.: 1750 F. Px: 1100 F. Cédric 
ARTHUIS, 139, rue du Viaduc, 77250 Veneux- 
les-Sablons. Tél.: (16-1) 60.70.18.88. 


Vds jx Nes & 200F. Nes Advantage. Julien 
MAGNE, 9, rue Francois Villon, 87000 Limoges. 
Tél. : 55.34,22,.18. (Ap. 18 heures). 


Vds Nes + Robot + pist. + 7 jx. TBE. Val.: 
3500 F. Px : 2.500 F. Frédéric MARLIER, 15, rue 
St-Jacques, 95160 Montmorency. Tél. : (16-1) 
39.64.10.16. 


Vds Nes Action Set: 680F. + 7 jx: SMB 3, 
Batman, 8. Billy, Shadow W., Gaol, Rescue, ATF. 
Px: 250 a 350 F pce. Yannick AYUSO, 23, rue 
des Campanules, 33170 Gradignan. Tél. : 
56.89.33.03. 


Vds jx Nes: Zelda 2; Duck Tales; Mega Man; 
TMHT; Rush’n Attack etc... Px: 150 F. Mathieu 
BURGGRAF, 17, rue du Sport, 67500 Haguenau. 
Tél. : 88.93.55.93. 


Vds Nes + 1 jeu : 500 F. Val. : 1 145 F. Vds nbx jx 
de 200 a 250 F. Matthieu GAINANT, 2, place 
Lazare Carnot, 87000 Limoges. Tél.: 
55.33.25.29. 


Vds Nes + zapper + 6 jx (SMB 1, 2, 3; TMHT; 
Simpsons; Duck Hunt). Px: 1300 F. Frangois 
PACAUD, 1, av. de Dampierre, 44500 La Baule. 
Tél. : 40,60.85.26. 


Vds Nes (10 mois) + 2 man. + 1 man. Infra. + 4 
ix (SM 3, TMHT, Batman, Tetris). TBE. Px: 
1 300 F. Olivier FABRE, 19, chemin du Peyron, 
63430 Pont-du-Chateau. Tél. : 73.83.05.96. 


Vds jx Nes : Super Mario 1, 2, 3; Dble Dragon 2; 
Zelda 1. Xavier BAILLARD, 2 bis, rue d'Alger, 
78100 St-Germain-en-Laye. Tél.: (16-1) 
30.61.47.13. 


Vds Nes + 2 man. + Mario |, Ill: 800 F. Julien 
BARRAS, ch. des Grands Champs, 15 1302 
Vuffiens-la-Ville VD Suisse. Tél.: 
021 701.39.21. 


Vds jx Nes ; Donkey Kong, Kung Fu, ice Climber, 
Golf, Volley Ball, Zelda, Metroid, WWF, TMHT, 
Zelda 2. Miguel MANZANARES, 4, allée du Golf, 
Domaine de Grandchamp, 78230 Le Pecq. Tél. : 
(16-1) 39.16.44.40, 


Vds jx Nes: Paperboy, Zelda 2, Top Gun 2. Px: 
550 F ou éch. ctre autre jx. Frédéric DEVAIRE, 6, 
rue de Gothard, 71800 La Clayette. Tél. : 
85.28.09.11. 


Vds Nes + pist. + 6 |x : Batman; Volley; Mario 1; 
Duck Hunt; Mega 1; Rush’n Attack. TBE. Px: a 
déb. 1000 F. Cédric CLAUW, 3, allée Paul 
Elouard, 95340 Bernes-sur-Oise. Tél.: (16-1) 
30.34.14.08. 


Vds Nes + 3 jx: Chip and Dale. Nes Advantage + 
2 man, : 1 000 F. Julien DACHELET, 3, impasse 
Marces, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 49.23.02.08. 


Vds Tortues sur Nes. Px : 200 F a déb. ou éch. ctre 
World Cup ou DD1, Jean-Sébastien TORCHUT, 2, 
rue du Docteur de Bechevel, 17137 Nieul. Tél. : 
46.37.85.30. 


Vds Nes + 2 man. + 4 |x. Val.: 2170F. Px: 
1100 F. Samuel GALLOT, 16, rue du Partage 
des Eaux, 42290 Sorbiers. Tél. : 77.53.40.83, 


Vds sur Nes : Section Z : 160 F. World Wrestling : 
180 F, Super Contra 2 ; 200 F. Damir VERDIE, 3, 
av. de Clichy, 75017 Paris. Tél.: (16-1) 
43.87.68,77. 


Vds Nes + 2 man. + Joy + jx: Super Mario 1. 
Px: 280 F. Landry ALEONARD, 12, allée des 
Averans, 33610 Cestas. Tél. : 56.07.26.42, 


Vds jx: SMB 3; Dble Dragon 2; Batman; Mega- 
man 2. Px: 250F. Hervé BRIEND, Le Bourg 
Montcabrier, 46700 Puy l’Evéque. Tél. : 
65.24.64.18. 


Vds K7 Nintendo Super Mario 2. Px: 250F. 
Gameboy OIX. Px: 70 F. Antoine DEKERLE, 10/ 
23, rue du Faubourg Notre-Dame, 59000 Lille. 
Tél. : 20,.30.17.44. 


Vds Nes + 11 jx + 3 man. Px: 1 000 F. SMB 1, 
2; Tic Tac; Simpson; Dble Buble. Ou pce. Sébas- 


75019 PARIS. M” Crimée, ouvert 
edi de 10H30 & 19H00. NOUVEAUX 
TELEPHONES : 


LES NEWS DISPONIBLES, LES 
PREVIEWS, LA LISTE DES JEUX DU 
CLUB D’ECHANGE !!! 


Hetrouvez vos rubriques prélérées, 
consultez les jeux d'occasions, la 
coe du mois. Gagnez bient6t une 
uper Famicom et des dizaines de 
Castouches !!! 
DES MILLIERS DE PIN'S 
SHOOT AGAIN A GAGNER. 


ECHANGEZ VOS CARTOUCHES. DECOUVREZ 
DES CENTAINES D'AUTRES JEUX. 


Plus de 500 
— *, 
stock, des jeux de 
qualité en tes bon 
état, un service 
VPC rapide et 


30 F PAR JEU 
nee IRE I: 150 F PAR EU 
: TOF PAR EU 

YSTEM 
CONTRE 1: 75 F PAR EU 
>: §8O0F PAR BU 


Bon a découper puis a retourner rempli avec 
vos jeux a : ‘Le plus grand club d’échange de France” 
SHOOT AGAIN, 145 rue de flandre 75019 Paris. 


Q) Jenvoie 1 jpux contre 1 6n régiant la somme & ma console + 3D ts de part 
Q) Je dome 2 jeux contre 1 et benéfide de la GRATUITE des tals de retour en cas dacceptaion 


RAOCNI UN oc  anagerevtreeeenspe 
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Vds Nes + 14 jx. Px: 
200 F. pce. (SMB; World Cup ; Megaman : Blade of 
Steel). Sébastien MARY, 61, rue Garibaioi, 
94100 Saint-Maur. Tél. : (16-1}48.83.92.15. 


Vs Nes + 2 man. + 3 jx (Top Gun; Bionic 
: 1000 F. Etat neuf. 


Patel, 68009 Lyon. Tél. : 78.25.46,34. 


Vds Nes + 4 jx + cables + man. + peéritel, Px: 
1200 F. 4 jx (Mario 3, Punch Out). Reynald 
SENTENAC, 118, aliée du Parc, 33127 St-Jean- 
d'Wiac, Tél, : 56.21.60.97, 


Vds Nes + 3 jx. TBE. Px: 1 000 F. Val. : 2 250 F. 
Alexandre PERCIER, 49, allée de la Fretille, 
25870 Chatilion-le-Duc. Tél, : 81.58.86.91. 


Vds |x Nes : Castelvania, TMHT, Xevious, Rush's 
Attack. Px: 200F pce. ou 750F le tt. Cédric 
ROLLAND, Cherves, 16560 Jauldes. Tél. : 
45.69.97.28. 


Vds GG + 2 jx: 900 F. Vds Master Gear + 2 jx: 
600 F. Jérémy MARIELLO, 1, rue Aristide Mail- 
lol, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.20.68.38, 


PC ENGINE 


Vds console NEC Coregrafx + quintupleur + 5 
joysticks + nbx jx (Formation Soccer, Final match 
tennis, etc...) Le tout TBE 1 490 F. Florent DABA- 
DIE. Tél. : 45.24.28.50, 


bag sok, Spi 7 Jx CR- TYP EPC Kid 2/ Batman 
1 700 F. 


Vds Coregrafx + 1 jeu + 1 Man $s. gar., val. : 
1 000 F, px : 780 F. Nicolas JORNET, 8, place de 
la Marne, 37300 Joue-Les-Tours. 
Tél, : 47.53.77.79. 


Vds core grafx 2 + péritel + 2 manettes + 2 jx 
PCKID2 Cybercore, px: 1 100 F. Méhidi BOUHA- 
LOUA. Tél. : (16-1) 43.63.02.54. 


Vds nec + joys + 5 jx + adapt. 2 joueurs, px: a 
débattre. BLANCHE, 3, rue Hostellerie, 
95130 Franconville, Tél, : (16-1) 34.13.09.24. 


Vds OC Engine + 4 jx (FM Tennis), px : a débattre. 
Cyrille MAUVAIS, route de , Villers- 
le-Sec, 70000 Vésoul. Tél. : : 84,75.53.45. 


Vds 2 jx PC Veigues et Out run, px :; 290 F. Pascal 
VOLLAND, 1, rue M. Brune, 77340 Pontault- 
Combauilt. Tél. : (16-1) 64.40.57.15. 


Vds jx sur Nec: Thunder Blade, After Burner 2, 
Surer Star. Px: 250F, PCF, 600F tout. Cyril 
PIQUET, 26, rue Taine, 75012 Paris. Tél, : (16- 
1) 43.42.36.55. 


Vds PC Engine + 1 man + 2 jx, px: SSO F. 3 jx 
(Nec) a 100F piéce. David NJITOCK, 55 bd, 
Michelet, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16- 
1) 48.40,70.89. 


Vds sur Paris rég. Nec + 11 jx: 3500 F, Nes + 7 
ix 2000F, NECGT + 1 jeu: 2000F. MICHEL 
(Dimanche 20h et 22 heures). Tél. : (16- 
1) 30.54.11.46. 


Vds PC Engine + 9 jx + 1 Pad + Pad 3 (J. Chan. 
Final Soldier + Toy Shop Boys — Image Figh- 
tetc...). ELMAM SAMMY, 7, rue Lefeb- 
vre Grigny li, 91350 Essonne. Tél. : (16- 
1) 69.43.37.63. 


Vds Coregrafx TBE + 6 jx (SCI, Batman, P47, F. 
Soldier, Thunder Blade & Pac-Land), px : 1 000 F. 
David MARISCAL, , chemin des Groules, 
06600 Antibes. Tél. : 93.74.79.50. 


Vds Nec + 8 jx + Quint + 2 man (F. Match, Hit 
the ice, Jafkic Chan), px : 1600 F. Boris PUCCI, 
10, rue Pasteur, 83250 La Lande. 
Tél. : 94,66,.53.18. 


Vds PC Engine + 4 jx (BE-Ball * Rock — Onx- 

bomber Man * PC KIDD2) a 1300F. Pascal 
, Le petit Canedel Bat. C 98, 13400 

Aubagne. Tél. : 42.03.70.55. 


Vds jx Tbe: Darius plus: 190F, Dodge Ball: 
180 F Monster Path : 90 F. Armaud CACHEUR, 81, 
sh Ney pea 92160 Antony. Tél. : (16- 


1) 42.37.68.12. 
Vds CGX + 8 jx + Quint + 2 Paddles SS Gar. 
2 500 F (poss. vte sép.). Laurent LO-SCHIAVO, 8, 


91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.35.25. 


Vds PC Engine + Man. + 1 jeu (Parasolstar Il), 
val.: 1290 F, px : 600 F. Sébastien BARBERAT, 
15, rue Lamartine, 69150 Decines. 
Tél, : 72.02.04.92. 


Vds |x Nec cartes 200 a 300 F, PC KID2, F. Soller, 
J. Chan. Tennis SCI, F1 Circus. Alain MENESG- 
VEN. 9, rue Bargue, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.67.3188. 


Vds pour Nec : Red Albert, Super Darius, Pomping 
world, Profes. Baseball. Px: 200F pce, pour 
CDROM. Laurent DEBARGE, 8, rue Léon Blum, 
62170 Courriéres. Tél. : 21.75.65.62. 


Vds CGX jamais servie + formation Soccer + 
CXBER Core + 0. Wola. Px: 1390F. Steve 
MATHIEU, 8, av. Claude Bernard, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.65.26.13. 


Vds PC Engine + 13 jx, px: 2500 F. Mickael 
GUENIK, 24, rue Léon Frot, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.70.17.17. (aprés 18 h.) 


Vds Coreg. + Barunda + 2 man., px: 750 F + 6 
jx (H, THE ICE, FMT, CADASH...) pr: 200 F/pce. 
Matthieu DESCHODT, 17, rue des Seringas, 
59380 Coudekerque-Village. Tél. : 28.61.86.23. 


Vds Nec + 2 man. + Quint. + 9 jx (Populous, 
Neutopia), px: 1500 F. David COMBE, 32 allée 
du Valois, 31770 Colomiers. Tél. : 61.15.44.60. 


Vds PC Engine + nbx jx, px intér. — vds éch. ix 
Nec et MD. CLUB NEC, 3, rue P, Baizel, 69009 
Lyon, Tél. : 78.39.31.41. 


Vds ou éch. jx Nec, Pacland 2 Oof et Dragon Egg, 
px: 250 F et jx G-Box. Fabrice , 9, rue 
Sébastopol, 94510 La Queue-en-Brie, 
Tél. : (16-1) 45.94.40.69. 


Vds PC Engine + 5 |x (Veigues — PCKID2 — 
Vigilante — Dragon EGG-Skweek), px: 1 000 F. 
Yannick VERGNOL, 24, rue notre dame du 
Chateau, 24100 Bergerac. Tél. : 53.24.99.26. 


Vds CDROM Nec + Core + 10 jx Carte (PCKID2) 
+ 35 jx CD (-DIS, S Prigan) + acc. val.: 
8 100F; px: 4400F. Thomas HORVAIS, 4 

square des Villebenettes, 78160 Marly-le-Roi, 
Tal: (16-1) 39.16.32.94. 


Vds jx Nec (200 — 250 F), Bloody, Wolf, Rabio 
Lepus Sp., Sonson2, Adv. island, H-Unit...). Thi- 
baut BETHUNE, 16, rue de |'aviation, 91600 
Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.05.92.21. 


Vds Coregrafx neuve SS embal. + 1 jeu, val. : 
1000 F, px: 600 F. Claude ESTEVEZ, 533, rue 
de Nice, 02510 Etreix. Tél. : 23.60.60.80. 


Vds Core + CDROM + 2 man. + Quint. + Hero 
Toma + Dragon Saber, px : 2 600 F. Guillaume 
FAVINO, 117, rue G. Dohet, 93350 Le Bourget. 
Tél. : (16-1) 48.37.37,38. 


Vds jx Nec: Grandzort, Rabioleurs, Dragonegg, 
Tonma, Finallap. Julien MILLIONI, 160, route de 
Genas, 69003 Lyon. Tél. : 78.54.27.46. 


Vds Nec + Aerobalster + Joy, px : 700 F + Joy3 
Bouton Rale NT. dbleur, px: 1100F ss gar. 
Ludovic ROUZADE, 1, square Mozart, 13880 
Velaux. Tél. : 12747186. 


Vds PC Engine + 8 jx, px: 1600F. Laurent 
CHAVANNE, 11, rue de Pisany, 16000 Angou- 
lame. Tél. : 45.69.19.59. 


Vds 5 ix px : 600 F (Cyber core, Batmann, Hit the 
ice, Adventure Island, Final Soldier) ou éch. ctre 
Paraduis et Neutiapa Il. Antoine PORTALIER, 16 
av. Général de Gaulle, 78230 Le Pecq. 
Tél, : (16-1) 39.58.91 54. 


Vds Coregrafx + 6 jx, tbe px: 1 100F a déb. 
Nicolas ADDALA, La Contadine, 27, rue A. 
Messager, 84100 Orange. Tél. : 90.34.14.37. 


Vds jx NEC : Formation Soccer FM Tennis PCKID2 
atc, de 100 F a 250 F. Jérome MERLIAUD, 47450 
Colayrac. Tél. ; 53.47.21.98. 


Vds Coregrafx tbe + 5 jx, px: 700 F ou éch. ctre 
moni, coul. (Péritel). Vincent GLO, 7, A. rue Jules 
Vincent, 95410 Groslay. Tél. : (16- 
1) 39.83.64,.85. 


Vds jx NEC Bero Blaster Jackie Chan Word Cup 
Tennis 5 MBW Monotailo Veigues de 100 a 250 F 
pce. Arnaud SULTAN, 2, villa Manuella av. du 
Maréchal Leclerc, 06270 Villenne Loubet. 
Tél. : 93.73.32.81. 


Vds NEC + 5 jx (PCKID2, FMT, 1200F, Vds 
Gamegear + 35 |x (Mickey, Sonic), px: 850 F. 
GODET, 45 av. d’Alfortville, 94600 Choisy-le- 
Roi. Tél. : (16-1) 48.52.17.21. 


Vds PC Engine 50 Hz + transfo + péritel + quint. 
+ 3 joys + final Match Tennis, px: 1 160F. 
Florian PAMBRUN, 24, rue Léon Frot, 75011 
Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24, 






SEGA 


Vds Sega MS + 2 jx + pist.: 500F. Marc 
GUEROUT, 95, rue du Moulin, 76116 Servaville- 
Salmonville. Tél. : 35.23.49.20. 


Vds jx MS: Asterix, Slap Shot 150F. Bubble 
Bobble, RC Grand 130 F. Nicolas PEIX, 1, allée 
de Florence, 93360 Neuilly-Plaisance. 
Tél. : (16-1) 43,00.06.51. 


Vds SMS + |x px 4 déb. Guillaume BOURGEAIS, 
75, chemin de St Prix, 95250 Beauchamps. 
Tél. : (16-1) 30.40.99.07. 


Vds GG (ss gar.) + 5 |x (Sonic, Mickey, Shinobi, 
Wonderboy, Columns), px: 1 850 F. David HAU- 
TEVILLE, 34, rue du Luizet, 69100 Villeurbanne. 
Tél. : 78.93.64.99. 


Vds MS + 7 |x (Wonderboys, Spiderman, Galaxie 
Force) 1200 F ou sép. 150 F le jeu. 


Vds sur MS nbx jx: After Burner, Spiderman, 
Tennis Ace, Enduro Racer, The Ninja, px : de 80 a 
200 F. Sébastien DENIS, 56, rte de Puyravault, 
79100 Thouars. Tél. : 49.66.38.14. 


Vds Master system | + 12 jx + pist. (Strasbourg 
unig.) Rebin FRITIG, 8, rue Gounod, 67000 
Strasbourg. Tél. :88.61.33.64. 


Vds 13 Ix + bte Master Sys. : 200 F pce. Si plus 
de 4 jx 150 F. Olivier GRIMA, 2, rue Guynemer, 
93260 Les Lilas. Tél. : (16-1) 48.44.59.96. 


Vds SMS + 3 man. + 8 jx (Out Run, California 
Games, After Burner, etc...) 800 F. Jorge CARDO- 
SO, 4, rue Pierre Curie, 92120 Montrouge. 
Tél. : (16-1) 46.56.25.55. aprés 19H. 


Vds SMS Il (ss gar.) + 4 jx Alexkid, Rastan, 
Cloudmaster, Ninja, Px : 900 F. Christophe POU- 
VREAU, 4, rue Lamartine, 91120 Palaiseau. 
Tél. : (16-1) 60.14,10.53, 


Vds MS 2 + Wonderboy 3 : 600 F le tt ou 300 F le 
jeu ou éch. ctre Sotb. Christian JOUGLEUX, 43, 
rue Louis Maury, 55100 Verdun. Tél.: 
29.83.92.06. 


Vds Sega MS + 3 |x intégrés + 1 man. + pist. 
800 F a déb. ou éch. ctre MD. Jéréme CARRERE, 
13, lot. du Petit Parc, 49250 Rémy-la-Var- 
rennes, Tél. : 41.57.31,95. 


+ 8 jx + pist.;: 1300F. 
Grégory GATE, 12 bis, rue des Cordes, 85400 


Vds Sega SM + 1 joy + 6 |x (Mickey, Sonic, Slap 
Shot, Wonder Boy 2, etc...) 1200F. Bon état. 
Pierre JUTON, 11, rue des Métiers, 13111 Cou- 
doux. Tél. : 42.52.09.72. 


Vds MS + 7 ix (Golden Axe, Warrior, Mercs...) 
poss. vte sép. Frédéric NINU, 2, place Ravel, 
91270 Vigneux/Seine. Tél. : (16-1) 69.40.05.40. 


Vds Sega MS + Rapid Fire + 5 jx. Olivier HELOU, 
lot. Chapitalia, 64240 MHasparren. 
Tél. : 59.29.55.93. aprés 19 h. 


Vds Sega MS 2 + 6 jx px: 1 850F. (ss gar.) 
Sébastien PIERRE AUGUSTE, 17, av. 
Pompidou, 14500 Vire. Tél. : 31.68.35.01. 


Vds SMS + 8 jx + man, px: 1 700F. Cédric 
BOISARD, 8, rue des Erables, 78250 Hardri- 
court. Tél. : 16-1) 34.74.3848. 


Vds sur SMS World Soccer + Aztec adventure, le 
tt: 200 F ou éch. ctre RC. Grand Prix. Arnaud 
GILIBERT, Hameau le David, 38850 Bilieu. 
Tél. : 76,.55.61,73. 


Vds SMS + 9 jx (Sonic, Wonderboys 3...) + 1 
man, + 1 pist. px: 1800 F. Loic DUFLOT, 19, 
rue Beauregard, 25420 Bart. Tél. : 81.90.35.98. 


Vds Sega MS. + jx 350F, Vds Famicom et 


1 600 F. Nicolas 21, rue Frédéric 
Chopin, 54250 Champigneulles. 
Tél. : 83.38.29.85. 


Vds SMS 2 pad + 9 jx (Astérix, Mickey, Alex Kidd) 
MARCHAL, 


Vds MS + 6 jx 1 000 F ou éch. Vds PC Engine + 1 
ou 2 jx ou vds autre console. Eric CICUTO, 14, les 
Plaines d’Arnettes, 13920 Saint-Mitre-les- 
Remparts. Tél. : 42.44.06.68. 


Vds MS + 2 man, + pist. + 10 jx: 1 800F. 
David SCHUMACHER 76640 


, lot. les Rouelles, 


Vebleron, Tél. : 35.96.96.02. 


Vds sur SMS Parlour Games (220 F) Danan (150 F) 
Shinobi (160 F). Baptiste RUDEAUX, 10, rue du 
Temple, 17320 Marennes. Tél. : 46,85.34.27. 





Vds SMS 2 + man. + 3 |x : Psychofox, Alex, Kid 
Golden Axe 500 F ou ctre Core puissance 5. Marc 
SALMON, Le Carroir de St Céols, 18510 Meme- 
tou Salon. Tél. : 48.64.86.12. 


Vds MS + Alex Kidd + man. + control Stick + 3 
jx Donald, Rastan, Stider le tt: 1300F. Gaél 
DUCOU, La Bussiére St Sulpice Le Gueretois, 
23000 Gueret. Tél. : 55.52.72.49. 


Vds MS + 5 jx + Phaser + cart. (3 jx) + man.: 
500 F. Fabien LELARD, 91, av. Marceau, 93130 
Noisy-le-Sec, Tél. : (16-1) 48.47.32.90. 


Vds MS Il + Sonic + Wonder Boy Ill + Mickey + 
Alex Kid : 950 F. Sytvain YERNAUX, 44, rue des 
Petits Champs, 35510 Cesson Sevige. 
Tél. : 99.83,95.60. 


Vds Sega MS + 4 jx (Sonic, California Games) px : 
900 F. Emilien MENGDAL, 37, rue Des 4 Freres 
Robert, 33500 Libourne. Tél. : 57.74.06.02. 


Vds jx MS (Sonic, Mickey, Italia 90, Teddy Boy) : 
500 & 700F. Olivier BOULAND, 18, rue du 
Président Kruger, 92400 Courbevoie. Tél. : (16- 


1) 47.68.62.90. 


Vds jx MS 250 F pce : Indiana Jones, Spiderman, 
Psycho Fox (bte d’orig.), Dominique SEGUIN, 85, 
bd du G.Leclerc, 92000 Nanterre. Tél. : (16- 
1) 47,24.29.23. 


Vds Sega MS + pist. + 2 man. + 8 |x : Rambo 3, 
Black Belt et la CIA: 950 F. Yann ANCEZE, Parc 
de Capeyron, 10, rue des Cépages, 33700 
Mérignac. Tél. : 56.97.89.90. 


Vds Sonic 200 F ou éch. ctre Thunder Force Ill + 
vds monit. 1084S coul. px: 800 F. Nicolas DES- 
CABANNES, 20, rue des Fontaines, 27220 St- 
André-de-l’Eure. Tél. : 32.37.59.87. 


Vds Nintendo 90 + 7 ix + 2 man. + Nes advant. : 
1 600 F ou vds MS 91 + 3 jx: 799 F. Mathieu 
LOUIS-FERDINAND, 13 bid Exelmans, 75016 
Paris, Tél. : (16-1) 46.47,64.21. 


Vds Sega MS + 2 man, + 11 |x: 1 900 F. Thierry 
LUCIAT, 15, rés. Corisande, 65000 Tarbes. 
Tél. :62.93.18.58. 


Vds Moonwalker sur SMS tbe : 180 F ou éch. ctre 
Olympique Gold ou Gold Axe. Lodovic EVANNO, 2, 
rue Diderot, 54130 St-Max. Tél. : 83.21.29.92. 


Vds Sega MS + 5 jx + man. ou 6ch. ctre MD + 2 
jx. Vds aussi |x Gameboy. Ronan MELLEC, 3, rue 
de Frasnoy, 44300 Nantes. Tél. : 40.76.23.03. 


Vds MS + 7 jx (Sonic, Thunderblade, Monaco GP, 


Golvellius...) 1300 F. Thomas d’ANNUNZIO, 8, 
rue Emile Léonard, 06300 Nice. 
Tél, : 93.55.65.73. 


Vds SMS 400 F et jx 200F pce (Shinobi, Ram- 
page, Sonic). TBE. Déc. 91. Maxime RIVIERE, 1, 
lot. les Saliéres, 33210 Langon. 
Tél, : 56.63.19.37. 


Vds SMS + 9 jx + lun 3-D + 2 man. + pist. 
1 200 F. Eric FURBATTO, 1, square Jean-Paul 
Sartre, 91000 Evry. Tél. : (16-1) 60.78.45.36. 


Vds MS + Alex Kid + Donald Duck + Y'S + 
man.: 800 F. Benoft GALTHIE, Montgesty, 
46150 Montgés. Tél. : 65.22.74,94, 


Vds SMS + 7 jx: 1200 F + Gameboy + 5 jx: 
1000F. Ach. F Zéro, R.Type, Castlevania 4: 
200 F, Stéphane TORRI, 14, rue Beer, 
93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.10.16.05. 


Vds Sega MS + 2 man. + 8 jx (Sonic, Wonder Boy 
3...) px: 1000 F. Vincent JOUEN, Notre Dame 
de Courson, 14140 Livarot. Tél. : 31.32.06.97. 


Vds SMS + 3 jx: Donald Duck, Alex Kid, Rastan 
+ 2 man. etc... px: 1100 F. Aziz ADDA-BENA- 
TIA, 11, allée Serpentine, Rés. La Simiane, 
13014 Marseille. Tél. : 91.58.53.30. 


Vds MS + 5 |x, px: 700 F. Adrien VIENNEY, 10, 
rue des Volontaires, 49130 Les Ponts-de-Lé. 
Tél. : 41.44.62.73. 


Vds MS + 2 |x Sonic, Hang On : 500 F. Ach. SFC 
+ 1 jeu + 2 man, maxi: 1500F. Yannick 
BAUDIN, 2, square Croze Magnaw, 13008 Mar- 
seille, Tél. ; 91.53.32.94, 


Vds jx MS : 200 & 250 F (Wond.3, Shinobi, Moon- 
walker, Phant. Star.) Sylvain , 19, 
rue de la Borne aux Dames, 95610 Eragny-sur- 
Oise. Tél. : (16-1) 34.64,23.29. 


Vds jx MS : Populous, Sonic, Dble Dragon, Basket 
Nigtmar, Wonderboy 2: 150 F. Julien NICOLET, 
6, rue St Pavace, 72000 Le Mans. 


Tél. : 43.88.93,36. 


Vds SMS + 8 jx (Sonic, Monaco GP...) + man. + 
pist. : 1 200 F. Sylvain MOREL-FATIO, 1, rue des 
Mureaux-Gris, 92310 Sévres. Tél. : (16- 
1) 45.34.88.06. 


Vds Sega MS + 9 jx tbe (Sonic, Mickey, Moonwal- 
ker...) + 2 man. + pist. px: 1000 F. Erwann 
AGUER, 3, rue du 8 mai 1945, 93260 Les Lilas. 
Tél. : (16-1) 48.91.20.45. 


GAMEBOY 


Vds GB + Dble Dragon, Battman, Dr Mario, Tetris, 
Aleyway, Fliper, Caseboy le tt: 1 000 F. Michaél 
TABA. Tél. : 93.60.09.06. 


Vds jx sur GB + btes + notice. TBE: 100 F pce. 
Vds loupe : 100 F. Fabrice ANFERTE, 91, rue du 
Mont-Cenis, 75018 Paris. 
Tél, : (16.1) 42,55.94.88, 


Vds Fi Spirit: 100 F. Batman: 120 F. Castieva- 
nia: 110 F. Ch. Pliftr Il: 150 F ou le tt: 5OOF + 
malette. Benjamin CAYROU, 264, av. du Gal- 
Leclerc, 76 Clos Cal Mathieu. 
Tél. : 83.53.35.15. 


Vds GB + 4 jx. Marioland, Castlevania + Dble 
Dragon + Tetris, Etat neuf. Px: 850 F. Gérald 
BENAMOU, ctre commercial Sauvegarde Du- 
chére, 69009 Lyon. Tél. : 78.35.71.95. 


Vds GB + 15 jx + lecteur pour 1 000 F ou ctre GG 
Wonderboy Ili, Golden Axe. Thomas SENE, 1, 
place du Picard, 37140 Bourgeuil. 
Tél. : 47.97.87.43. 


Vds GB compiéte + 5 |x: Mickey, Side Pocket, 
Dynablaster, Bugs Bunny, Terminator 2; le tt: 
1000 F. Christophe LECOUEY, 23, rue Claude 
Bernard, 77170 Brie Comte Robert. Tél. : (16- 
1) 64.05.02.33. 


Vds K7 GB tbe: Batman, Gremlins 2, Bubble 
Bobble, Die Dragon, Revenge Gator, le tt: 650 F 
ou 115 pce. Jean-Romain BERAL, 4, villa 
Blanche, Neulily-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 47.22.51.77. 


Vds GB + 4 jx: Tetris, Dr Mario, Tennis, Chesm. 
+ pile. Px: 690 F. Alexandre 20, rue 
René Béon, 78100 St-Germaineniaye. 
Tél. : (16-1) 34.51,64.81. 


Vds GB tbe + 9 jx : Batman, Word cup Tennis... + 
adapt. sect. px: 1 000 F. Xavier BEMBENNEK, 8, 
rue d’Erchin, 59176 Masny. Tél. : 27.90.16.63. 


Vds GB + Brite Boy + quadrup. + cable + écout, 
+ 8 |x tbe: 1 800 F, Thibaut SACRESTE, 17, av. 
D'Ours-Mons, 43000 Le Puy. Tél. : 71.09.77.11. 


Vds GB + 3 |x (Dble Dragon etc...) + écout. + 
cable Linck: 700F ou éch. ctre GG. Laurent 
BITOUZET, 14, rue de Binges, 21560 Remilly- 
sur-Tille. Tél. : 80.37.20.64. 


Vds GB + cable Link + écout. + 4 jx le tt : 700 F. 
Laurent CHESNAY, 96, rue Pierre Vermeir, 
92160 Antony. Tél. : (16-1) 46.68,.17.79. 


Vds GB + 2 |x: Tetris, Gargoyes Quest + cache 
protect. + écout. + cable Link. Px: 750F. 
Sébastien BLANC, rue Jean Robic, av. Pierre de 
Coubertin, 84200 Carpentras. 
Tél, : 90,63,30.20 


Vds GB + 5 jx: 1000F & déb. ou jx seuls. 
Laurent GALABRU, 1842, route de Roubaix, 
59226 Lecelles. Tél. : 27.48.66.19. 


Vds GB + 4 jx (Tetris, Ducktales, Bugs Bunny, 
Princess Biobette) + acces. Le tt: 1 000 F a déb. 
Colette NOEL, résid. du Dr Legros, 50240 St 
James. Tél. : 33.48.23.85. 


Vds « Revenge of the Gator » px : 150 F. Bertrand 
, 15, parc de Bearn, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : (16-1) 46.02.48.45. 


Vds GB + cable + 2 |x (Tetris, Gargoyle’s quest) 
px: 800 F. Adrien POGGETTI, 29, av. des Col- 
verts, 44380 Pornichet. Tél. : 40.61.66.72. 


Vds GB + contrat, paperboy, solar striker, tetris 
de 500 4 600 F. Vincent COMBEAU, 61, rue des 
Pleiades, 93160 Noisy-ie-Grand. Tél. : (16- 
1) 43.04.72.93. 


Vds GB + 8 jx + Light Boy: 1 600 F ou éch. ctre 
2 jx SFC. Jean Michel BALBI, 7, rue de Genéve, 
83100 Toulon. Tél. : 01.36.74.70. 


Vds GB : 500 F. (Tetris + R. Type). Mickaél THI- 
Tél. : 78.21.91.47. 


Vds GB + 6 jx + acces. val, : 
Julien MILIONI, 160, route 
Lyon. Tél. : 78.54.27.46., 


2 500 F. Px : 980 F. 
route de Genas, 


Vds 7 jx GB: Castlevania 2, Super AC Proam, 


main-en- -Laye. Tél. : (16-1) 30.61.12,99. 
Vds jx (Bugs Bunny, Batman Qix, Supermarion 


quest): 175 F pce. Mathieu CABRI, 9, place St — 


Glossinde, 57000 Metz. Tél. : 87.76.24.06. 


Vds GB + 6 jx (Batman, Tennis) + cable + 
sacoche + Gamelight. Px : 950 F. Gérald FEDIT, 
Chez Fauroux, 63190 Lezoux, 
Tél. : 73.73.10.08. 
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we OO + Tetris + Ducktales + Simpsons Escape 

bee camp deadly. Px: 600 F. Yann HAMONIC, 

. twe des Ormelets, 22650 Ploubalay. 
96.27.21.87. 


& & GB (Siderman, Golf, Doble Dragon, Solarstri- 
we Px: 100 & 150 F. Nicolas DAMS, 24, bd 
Sebeteu, 13008 Marseille. 


we 08 + 3 |x (Tetris, Ducktales, Bubble Bobbie) 
+ Mout. + cable Link: 750F. Marc DELLA 
SSA, 36, rue le Ruisseau, 77240 Vert Saint- 
Sees. TH, : (16-1) 60.63.42.25. 


we O08 + acces. + 4 jx: 900 F. Samuel MAU- 
eam, 2, rue des Noes Davy, 14500 Vire. 
oe + 31.87.02.14., 

F 


we G8 + 19 x + écout. bon état px : 3 000 F. 
Mbection MOREL, 9, rue Georges Melies, 
100 Villeurbanne, Tél. : 78.89.67.77. 


me G8 + 5 |x (Tetris, Bug’s Bunny, Blades of 
Weel, Fi, Boy Ducktales le tt: 1 100 F. Vincent 
BARGE, 113, rue Mazarin, 33000 Bordeaux. 
TH. : 66.92.97.10. 


we GB neuve + G.Light + bte + 19 jx (M 
tan, The Punisher, R. Type). Le tt: 1 800 F. 
Gretien BLONDEL, 11, rue Edmond V 
18007 Poris. Tél. : (16-1) 47.06.04.87. 


es 


i 


vis GB + 8 ix: 1000 F ou éch. ctre Nec + FM 
Tennis et Formation Soccer. Jéréme DE QUINA, 
115, rue Joan Jaurés, 92800 Puteaux. 
Tel. : (16-1) 47.75,23.90. 


ves x GB: 100 F. (Gremiin’s il, Bural F., Kung Fu 
» your face, Tetris (50 F). Camille NACKAERM, 5, 
we du Val Fleuri, 13640 La Roque-d’Antheron. 
TH. : 42.50,44.55. 


és GB compl. + 4 Ix (Marioland, R. Type, Gar- 
oyles). Px : 900 F ou éch. ctre GG ou Coregrafx 
+ 0). Plorre VIVIEN, 4, aliée F.Léger, 77420 
Chemps-sur-Marnes. Tél. : (16-1) 60.06.84.61. 


Wie G8 + 8 kk + Link the: 1300F. Yann 
MLPASSY, 149, av. d’Enghien, 93800 Epinay- 
wr-Seine, T4. : (16-1) 48.41.36.96. 


yds Boxxig px: 150 minimum, Sébastien 
SAALES, cité Boisgelin, quartier 
13250 Saint-Chemas. Tél. : 90.50.78.01. 


Megadrive .... Super Nintendo ... Master System ... 
Néo Géo ... Game Boy ... Game Gear ... Lynx ... Nes .. 
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OCCASION - NEUF - REPRISE 


La console de jeux... tout simplement !!! 


Vds GB + jx (F1 race, R.type, Bubble Bobbie, 
Gargoyles quest, Side Pocket). Clément VAYS- 
SETTE, 25, rue Labruyére, 78000 Versailles. 
Tél. : (16-1) 39.55.52.63. 


Vds GB + 5 jx + sacoche px: 1 100 F. Vds jx GB 
de 100 4 150 F. Vds sacoche: 70F. 

GILLES, rue de l'Abbaye, 14740 Martragny. 
Tél. : 31.80.26.23. 


Vds jx GB 120 & 150 F. Vds jx Nes 200 & 300 F. 
Serge SAINT LAURENT, 4, rue du Dauphiné, 
93600  Aulnay-sous-Bols. Tél. : (16- 
1) 43.84.2150. 


Vds GB + jx (Dragon's |’air), the : 480 F. Chri- 
tophe PERRATON, 3, étang de la Motte, 35500 
Saint-Gilles. Tél. : 99.64.62.62. 


Vds GB + 45 |x (Buralfighter, Doble Dragon, Kung 
Fu, Tetris) tbe: 650F. Lenafe DEQUIN, 4, rue 
Edouard Herriot, 91300 Massy. Tél. : (16- 
1) 68.81.78.58. 


Vds GB + 6 jx: 1 100 F ou éch. ctre Tregg + 4 jx. 
Morgan TOURHEN, 15, allée du Moulin de Mi- 
gneaux, 91370. Tél. : (16-1) 64.47.13.34, 


Vds GB + 3 jx: Marioland, Tetris, Wyzards et 
Warriors X. Ricardo DA SILVA, 6, av. René 
Samue. 92140 Clamard. Tél. : (16- 
1) 46,44.73.71. 


Vds GB + 4 |x DDI: Moto Cross, Tetris, Revenge 
of Gators. Px; 600 F. Florent FOUQUET, 4, rue 
Emile Zola, La Madeleine, 27000 Evreux. 
Tél. : 32.28,.39.17. 


Vds GB + 6 jx (Mario, G. Quest). Px: 1 400F. 
Axel ZEPPENFELD, 18, rue Eugéne Caron, 
92400 Courbevole, Tél. : (16-1) 47.89.19.74. 


Vds GB compléte 380 F. Vds Tiny Toon : 140 F ou 
le tt: SOO F. TBE. Jérémie ZIRNHELD, 23, rue 
des Hirondelles, 67116 Reichetett. 
Tél, : 68.20.23.26. 


Vds |x GB : Marioland et Northstar Ken 1 200 F les 
2. Vds jx Nes: 300 F. Frédéric DELBELO, 196, 
rue du général Lecier, 62740 Fouquiére-ies- 
Lins. Tél, : 21.49.19.86, 


Vds GB + 7 |x (Spider, Bat, THMT, THMT 2, SML, 
Rev of the Gators, Tetris) le tt: 1 200 F. Sur Paris. 
Bastion DE SEZE, 32, rue Cassette, 75006 Paris. 





Vds GB + 3 jx (Tetris, Mario, Balloon Kid) : 500 F 
ou éch. ctre jeu Super Nintendo. Vincent FOUR- 
NIER, 76, av. JB.-Clément, 92100 Boulogne. 
Tél. : (16-1) 46,04.23.26. 


Vds 7 jx (Nemesis, Gargoyles quest, Marioland, 
R.Type, Castlevania, etc...) 100F pce. Nadége 
LUCAS, 57, av. de Rosny, 93360 Neuilly Plai- 
sance. Tél. : (16-1) 43,00,36.51. 


Vds GB + Tetris + sacoche: 450F. Loupe: 
200 F. A. Type : 150 F. Worldcup : 150 F. F1 Race 
+ adapt.: 200F. Willy AFCHATN, 135, rue 
Danton, 92500 Rueil Malmaison. Tél. ;: (16- 
1) 47,08.59.89. 


Vds sur GB Navy Seais, Zeoth, Octobre rouge : 
160 F pce. Philippe LACOSTE, 160, rue d'Auber- 
villiers, 75019 Paris. 


Vds jx: 150 F. (K7) GB. (Robocop, Dbie Dragon, 
Mercenary Force, Wizards et Warriors X. Cédric 
BORNE, 181, rue Dugesclin, 69003 Lyon. 


Vde Solarstriker, World cup, Bural Fighter, Dé- 
luxe: 150 F pce. TBE. Antoine RABAIN, 5, av. 
Franco-Russe, 75007 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.55.11.21, 


DIVERS 


Vds GG + 3 jx Columns, Donald Duck, Gloc + 
adapt. : 990 F. Jean-Christophe GARCIA, 9, rue 
Jacques Stuart, 84000 Avignon. Tél.: 
90.89.41.99. 


Vds GG + loupe + 7 |x, ss gar. : 1 600 F ou éch. 
ctre MD + pad + 4 ou 5 |x. Abdel IGUENARAN, 
44, rue Ernest Renan, 68200 VENISSIEUX. Tél. : 
78.00.01 72. 


Vds Mickey sur GG : 150 F. Erwan RONDEAU, 13, 
rue Utrillo Brechetiére, 44470 Carguefou. Tél. : 
40,50.91.90. 


Vds GG + adapt. MS + Sonic, Bubble Bobbie, 
Ghouls'n Ghost. Px: 1000F. Jéréme WIDE- 
MANN, 1, rue de Kientzheim, 68770 Ammersh- 
wihr, 89.78.26.61. 


Vds GG + 4 |x (Columns, Sonic, Monaco GP, Joe 
Montana) + loupe : 1 300 F. Cédric MARTIN, 63, 
bd Romain Rolland, 77220 Gretz. Tél. : (16-1) 
64.07.23.81. 


Vds GG tbe + 1 jeu + 1 adapt. : 830 F. Vds Sonic, 
Mickey: 190 F pce. Secha GHOZZI, 8, rue de 
l'Etang, 78430 Louveciennes. Tél.: (16-1) 
39.69.42.34. 


Vds GG + 1 jeu : 700 F. Lionel D’EAUBONNE, 14, 
rue du Président Kriger, 92400 Courbevoie. 
Tél. : (16-1) 43.33.26.22. 


Vds jx GG (Monaco GP, Dragon Cristal, Sonic...) : 
200 F pce. Ach. G.-Loc. Idem. Thomas DOUK- 
HAN, 35, rue Victor Hugo, 93700 Drancy. Tél. : 
(16-1) 48.31.47.77. 


Vds GG + Wonderboy + Colum. + Master Gear : 
1 100 F. Pierre CHANTEFORT, 1, sq. Alexis Car- 
rel, Mauperthuis, 77410 Clame Souillly. Tél. : 
(16-1) 60.26.05.97. 


Vds GG + 6 |x + Master Gear + ss gar.: 1 100 F. 
Cédric ROUILLE, Les Rives de I'Yerres, rue 
Pierre de Coubertin, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 
69.83.91.19. 


Vds GG + 4 jx + adapt. Master System + 3 jx: 
2900 F a déb. Charles JERUSALMI, 72, quai 
Louis Blériot, 75016 Paris. Tél.: (16-1) 
46.47 .63.08, 


Vds jx GG (Sonic, N.Gaiden, SMGP, Donald Duck) 
de 120 & 150 F + battery pack : 200 a 250 F et 
transfo, Bertrand LOIRAT, 1, rue Victor le Gor- 
geo, 35000 Rennes. Tél. : 99.28.28.04. 


Vds GG + 7 jx (Sonic, Donald, Mickey...) + prise 
sect., ss gar.: 1 500 F. Johan LEVY, 631, che- 
min des Groux, 78670 Villennes-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 39.75.58.71. 


Vds monit. Thomson tbe + prise péri.: 700 F. 
Philippe PANTAS, 80, rue de I'Abbé Broult, 
75015 Paris. Tél.: (16-1) 45.30.29.89. 


Vds GG + 3 |x (Sonic), px : 900 F ss gar.; vds JX 
MD Roboco D Jordan, Calif, Games, Maden 92. 
Matthieu SEBBAN, 9, rue Biot, 51000 Chalons- 
sur-Marne. Tél, : 26.64,47.29. 


Vds GG tbe + Column + Shinobi + Sonic + 
Adapt Sect: px: 1 100F + envol a déb, Foul- 
ques BOUDE, 15, rue de Metz, 31000 Toulouse. 
Tél. : 61.22.60.31 


Vds GG + Masterg + 10 jx: (Sonic, Mickey, 
Donald, Out run, et Columns) . Px : 1 300 F Joce- 
lyn JEHAN, 16, rue de Cambrai, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.35.04 81. 


Vds GG ss gar. + 5 jx (Out run, Donald...) the. Px : 
1300 F Julien FALLICO, La Baratte Argonay, 
74370. Tél. : 50.27.25.12. 


Vds GG. Px: 1 250 F + SP Monaco, Wonder Boy, 
Joe Montana. ss gar. Jocelyne FENECK, 12, rue 
du Nivernals, 18000 Bourges. 
Tél, : 48.21.13.47. 


Vds ou éch. GG + adapt. Master System + 
Mickey + Wonder Boy + Psychic World + 
Columns, Px: 1350 F. Yannick MANUS, 82170 
Les Amandiers Fabas. Tél. : 63.67.38.33. 


Vds GG + 4 jx (Colums, Super Monaco, GP Sonic, 
Joe Montana). Gonzague DE MALHERBE, 22 bis, 
rue de la Résistance, 78150 Le Chesnay. 
Tél. : (16-1) 39.55.84.92. 


Vds GG + 3 jx (Colums, Ninja Gaiden, Halley 
Wars). Px :.1 000 F. Renaud BONZOM, Chemin 
de la Faudade, 31530 Levignac. 
Tél. : 61.85,50.37. 


Vds GG + 8 jx. : Sonic, Donald + Adapt. sect. et 
Master (tbe). Px : 1500 F. Laurent SANCIER, 56, 
rue Berrurier, 78320 Le Mesnil-St-Denis. 
Tél. : (16-1) 34.61.79.50, 


Vds GG. Px: 1200F + adapt. sect. + adapt. 
Master/Game Gear + Colums + 2 |x. Master. 
Nicolas BORNEMAN, 17, rue du Maréchal Le- 
clerc, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16- 
1) 40.12.4169, 


Vds GG: Mickey, Out run + (boite d'origine) ou 
ctre |x inter. : Sonic, Chasse 0.S. etc... Rodrigo 
BUSTAMANTE, 6, av. Claude Debussy, 92000 
Colombes. Tél. : (16-1) 47,85.82.78. 17 4 19h. 
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oO) + Colums + adapt. sect. Px : 790 F, Vds 
» ‘onic, Donald. Px: 180F pce. Michael 
S208, 5, rue des droits de homme, 78280 
Seeenoourt. Tél. (16-1) 30,57.54.06. 


oe 96 + 3 |x jamais allumés. Px : 900 F. Super 
1 *we of Adventure island pour SFC. Franck 
WSONES!, Quartier Saint- Martin, 13480 Ca- 
wee. Tél. : 42.22.19.31. 


we 06 + 2 ix (Colums + Mickey). Px: 890 F. 
Seerles MAUREL, Les Combes-de-Marty, 
1) Carcassonne. Tél. : 68.78.81.26. 


we 06 + Battery Pack + Cable + 9 |x. Px: 
OF (4 déb.). Franck DALLAVALLE, 6, lo- 
Heeement Petite Forét, 67260 Burbach. 
Te. + 68.01.35.70. 


we 06 tbe + Shinobi + Mickey + Wonderboy, 
™% OOF. Guillaume CENDRIER, 191, rue 
# Adele, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.42.35.53. 


we OG ss gar. + 2 x + transfo. Px: 1 000F. 
tries DUCROT, 31, rue Floracia, 13009 Mar- 
seis. TH. : 91.73.81.20. 


ie OG + 6 |x + transfo. Px : 1 300 F. Vds Master 
ew + 3 |x MS (Sonic, Wonderboy B...). Px: 
OF Alexis ROLLAND, 122, Chaussée Jules 
Oeer, 95520 Osny. Tél. : (16-1) 30.32.37.34. 


om 6G + k: 466 + 5 MS + adapt. sect. et 
W506 val.2400F. Px: 1600F. Rémi MON- 
TLS, Polignac, 43000 Le Puy. 
Me, : 71.02.36.32. 


we GG + 2 jx (Colums, Sonic). Px : 950 F (jamais 
es). Michael RIBIERE, 73, rue de Verdun, 
#4500 Champigny. Tél. : (16-1) 47.06.88.59. 


we GG + |x (Sonic, Mickey, Donald,...). Px: 
m0 F. Julien VELLUTI, 24, rue Guillaume Apol- 
Maire, 33700 Mérignac. Tél. : 56.12.02.03. 


We GG + 2 |x: G-Loc et Colums + adapt. sect. 
th 1 000F & déb. Philippe MARTINEAU, 13, 
wepasse Eugéne Delacroix, 85000 La-Roche- 
wer-Yon. Tél. : 51.37.67.44. 


te GG + MSGear + Sonic, Donald, Mickey, 
toms, + sacoche et adapt. sect. Vds sur MD 
OMAN. Guillaume SERVOZ, 44, rue Jules Ferry, 
170 Le Perreux. Tél. : (16-1) 48.72.68.75. 


Wie 4 ix GG tbe (Outrun, Donald Duck...). Px: 
OO F. Ludovic SELLAM, 28, rue Saint-Germain, 
#9230 Romainville 


fis GG + 5 jx. Px: 1200F. MD + 4 ix. Px: 
| 100 F (Donald, Mickey, Sonic, Out run, Columns) 
Laurent SCHELIQUET, 9, rue Leverrier, 66000 
Perpignan. Tél. : 68.56.81.15. 


de GG + 6 jx + loupe + transfo. neufs : janvier 
02 Px: 1790 F ss gar. Alexandre Vatalaro, 43, 
site Montmartre, 93320 Pavillons sous Bois. 
Tél. : (16-1) 48.48.03.05, 


yds GG + 3 ix: Wonderboy, Mickey, Columns. 
PM 800 F tbe, ss gar. Yanseine BEAUTOUR, 59, 
sv. des Hortensias, 93370 Montfermelil. 
Ta, : (16-1) 43.32.67.76. 


ide GG + Wonderboy. A déb. Annabelle RAZA- 
PIMBELO, Fossemanant «La Boissellerie », 
0160 Conty. Tél. : 22.42.71.54. 


ids GG + 2 |x: Columns et Sonic + casque. Px: 
| 000 F Nicolas HIFF, 7, rue Staedel, 67100 
Mresbourg. Tél. : 88.39.58.43. 


yds GG + Sonic + Joe Montana + Columns + 
coupe + Adapt. Val.: 1750F, px: 1 200F. 
Leurent HECK, 17, chemin de Canteperdrix, 
06190 Grasse. Tél. : 93.77.99.54. 


és x GG, GB ou éch. ctre jx Super Famicom. 
Oner. contact. Antoine MADEUX, 10 bis, rue de 
le Montagne, 17330 Loulay. 


¥és GG + adapt. + 3 jx: Columns, Out run, Golf 
» housse. Px: 1 200 F. Sébastien MARCELLIN, 
?, rue des Beauvettes, 78570 Andresy. 
TH. : (16-1) 39.74.88,14, 


és GG + 3 ix the . Px : 750 F. Paul NGO, 6, rue 
du Moulinet, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.89.36.34. 


Wie GG, the (fév, 92) + 2 ix (Sonic). Px: 900 F. 
Mexeandre ZAMMIT, 4, rue Victor Hugo, 91260 
doviey-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69,.21.21.91. 


we OG + 9 |x + batterie + adapt. sect. ou éch. 
ie PC Engine GT + 3 jx. Maxime DONCK, 57, 
we Henri Barbusse, 51100 Reims. 
TH, : 26,02.32.34. 


te GG + 5 |x: Sonic, Mickey, Shinobi, Wonder- 
wy, Columns. Tbe, Px: 1 800 F. David HAUTE- 
VALE, 34, rue du Luizet, 69100 Villerbanne. 
TH. : 78.93.64.99. (av. 19 h) 


we GG + sac + batterie + adapt.. Jx Master 
wetime + transfo. + 5 jx. Val.: 3400F, Px: 
1400 F. Jean-Baptiste TABIN, Plan de Sau- 
meno, 84800 ile-sur-la-Sorgue. 
TH. : 90.20.33.87. 


Vds jx sur SFC : Mario 4, Gouls'n gosts et Super 
soccer. Px: 400 F pce. Raphaél , 41, rue 
Claude Monet, 72100 Le Mans. 
Tél. : 43.86.37.66. 


Vds Super R-type sur SFC sur Vienne et environs 
Px: 400 F. Rodolphe BOHE, RN 86, 42520 St- 
Plerre-de-Boouf. Tél. : 74.87.13.29. 


Vds sur SFC Mario 4 et Super Wrestlemania . Px : 
350F pce ou éch. ctre Zelda 3, Super EDF. 
Frédéric MAECHLER, 16, rue Théophile Schu- 
ler, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.36.61.50. 


Vds ou éch. Ix SFC : Populous, Goemon, Tennis, 
Top racer, rech, contacts SFC sur Amiens. 
Alexandre LIVERNEAUX, 13, lot le Vieux Cha- 
teau, 02150 Sissonne. Tél. : 23.80.41.55. 


Vds jx sur SFC, Cgxcdrom et Supercdrom nec. Vds 
SGX et Turbo. Denis LAI, 122, Boulevard Murat, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 40,50,99.22. 


Vds SFC + 6 |x (Formation, Soccer, Zelda 3, etc) 
tbe. Val. : 6 500 F; Px: 3 500 F. Julien CRESME, 
29, rue de Saint-Germain, 95240 Cormeilies- 
en-Parisis, Tél. : (16-1) 34,50.81.33. 


Vds sur SFC Final Fight, Soul Blader; Px : 450 F. 
SD Great Battle; Px : 350 F. Régis BERTHON, 68, 
rue d’ Enghien, 95600 Eaubonne. Tél. : (16- 
1) 39.59.64,32. 


Vds jx SFC (Soul blader, Zelda 3). Px: 400 F pce 
ou éch. ctre |x SFC. Gabriel BARBAULT, 6 bis, 
rue du 18 Juin 1940, 94700 Maison-Alfort. 
Tél. : (16-1) 48.93.69.35. 


Vds |x Super Famicom et jx Neo Geos. Patrick 
NALLINO, 1, impasse les Malines, 91090 
Lisses. Tél. : (16-1) 60,.86,23,25. 


Vds |x SFC : Pilotwing, Final fight. Px : 310 F pce. 
Laurent CHAPPUIS, 47, rue Michel Simon, 
51100 Reims. Tél. : 26.36.38.66. 


Vds jeu SFC Actraiser, px : 250 F. Jeu Gameboy : 
Final fantasy, Legend , px: 120 F, éch. possibie. 
Olivier LECOMTE, 11, Boulevard Jean Jaurés, 
45000 Oriéans. Tél. : 38.62.76.30. 


Vds sur SFC Actraiser et Joe and Mac et XE1-SFC. 
Frédérick LEBOUE, 10, rue Paul Lorilionn, 
95440 Ecouen (Val D'Oise). Tél. : (16- 
1) 39.92.13.93. 


Vds 2 |x Nintendo : Addams family et WF wrestie 
mania (Version US). Px : 500 F. Issam DJABRONI, 
27, rue des Ardennes, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1) 48.03,31.51. 


Vds Super Famicom . Ss gar.tbe + 2 jx : F-Zéro et 
Super-tennis. Loic LE BIHAN, 32, rue Amédée 
Usseglio, 92350 Le Plessis-Robinson. 
Tél. : (16-1) 46.30.34.94. 


Vds Super Nintendo + S. Mario World (état neuf). 
Px: 1100 F. Arnaud CHAUTANT, 33, route du 


Mont Cindre, 69450 Saint-Cyr-au-Mont-d’Or. 


Tél. : 78.83.47.74. 


Vds sur SFC: Actraiser, px: 250 F; WWF, px: 
400 F:; Ranna, px: 400F; Exhaust heat, px: 
350 F., tbe. Thierry WESENFELDER, 16, rue 
Louis Dardenne, 92170 Vanves. Tél. : (16- 
1) 46.62.61.03. 


Vds Super Mario World sur Super famicom. Px : 
250 F. Eric LUCAS, 4, rue du Chemin Noir, 
59160 Lomme. Tél. : 20.22.87.21, ap. 20 h. 


Vds SFC + 2 man. + Mario 4 + Super tennis. Px : 
1 500 F ou ctre SFC / SNES. Jonathan NGUYEN, 
37/39, av. Charles Rouxel, 77340 Pontault- 
Combauit. Tél. : (16-1) 64.43.83,97. 


Jx sur SFC : Contra IV, px : 400 F; Castelvania IV, 
px : 350 F; Pro soccer, px : 200 F; Goemon fight, 
px: 300 F; Super adventure island, px: 300 F. 
David CORTA, 52, rue de la Coussaye, 95880 
Enghien-Les-Bains. Tél. : (16-1) 34.17.41.66 ou 
39.64.94.46. 


Vds jx SFC (Contra, Joe and Mac, GNG, Mario, 
etc,...). Px & déb., pas d’éch. Daniel CHARBIT, 24, 
rue de la Feisanderie, 75116 Paris. Tél. : (16- 
1) 47.27.19.83. 


Vds sur SFC Mario 4 et Super Wrestlemania. Px ; 
350F pce ou éch. ctre Super EDF, Zelda 3. 
Frédérick MAECHLER, 16, rue Théophile Schu- 
ler, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.36.61.50. 


Vds Super Famicom + 3 jx. Ss gar. Px ; 2 000 F 
(R-type, F-zéro, Formation soccer). Stéphane 
DACCORDI, 16, place Emile-Zola, 54510 Tom- 
blaine, Tél. : 83.21.31.36. 


Vds Super famicom + 4 jx (Rushing beat, Super 
Ghouls & Ghost,...). Px: 2900F. Sandrine 
CAMPS, La Mazenode, Bt E1, av. Mireille 
Lauze, 13011 Marseille. Tél. : 91.42.96.02. 


Vds SFC + 5 jx (F-Zéro, Super soccer,...). Px: 
2 290 F ou éch. ctre SFC JAP + 3 |x. Sébastien 
GUY, 10, rue des Hortensias, 13300 Salon. 
Tél. : 90.42.02.03. 


Le football selon 
Elite : European 
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LE 15 SEPTEMBRE 


AU SOMMAIRE : 


e Tout savoir sur les joysticks 


e Un dossier de Trucs et Astuces 
pour votre machine 


e Le point sur le CD-I 
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e Une interview de Sid MEIER 
le réalisateur de Civilisation 


_ Et bien sur... 


e La rubrique PREVIEWS pour 
connaitre l'avenir des jeux PC 


e Le courrier 

e Le S.0.S.+ 

e Les plans 

Et en plus LA DISQUETTE de demo gratuite : 
INTERNATIONAL SPORT CHALLENGE et 
JILL OF THE JUNGLE 
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ACHATS 


Ach. MD sans jx px: 450 ou 600F. Yacine 


AMMAR, 51, rue du Pavé, 91650 
Tél. : 64.58.40.95. 


Ach. jx sur MD (Speelball |i, Miss Pacman Marbie, 

Madness) faire offre. Jean-Denis ROMAN, 7, rue 

Charron, 05100 £Villard-St-Pancrase. 
él. : 92.20.20.27. 


Breuiliet. 


Ach. sur NEC formation Soccer: 200 F. Johann 
CAMPANA, 6,rue André Breton, 93380 Pierre- 
fitte. Tél. : (16-1) 48.22.07.04. 


Ach. pasa overtly scrap tai 4 


déb. Pierre CRUMEYROLLE, 4, rue de Lezoux, 
63000 Clermont-Ferrand. Tél. : 73.91.78.56. 


Ach. MD jap. + 1 jeu: 700 F. Jullien SOUFFIRA, 
30, rue des Framboises, 60520 La Chapelie-en- 
Serval, Tél. : 44.54.60.52. 


Ach. Phantasy Star 3 sur MD . Nicolas HEGO, 356, 
allée de la Montagne, 77350 Le Mee-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 64.37.30.17. 


Ach. |x sur Super Famicom (F.Zero, Super Soc- 
cer): 300 F maxi. Raphaél ROCHON, 13, le 
Grand Clos, Saint-Cyr-en-Bourg, 49260 Mon- 
treuil Bellay. Tél. : 41.51.63.08, 

Ach. sur Mega franc. : Donald, Monaco GP, Sha- 
dow of beast, Shinoby, Wonderboy 5, Robocod, 
Strider, Ghoul's Ghost. Px: 150 &@ 200 F. Chris- 
tophe HENRY, 16, rue de Valois, La Treille, 

91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 69.07.93.94. 


Ach. MD tbe jap. ou frang. + 1 jeu: 890F, 
Manuel CEBRIAN, 31, Chemin de Poissy, 78630 
Morainvilliers. Tél. : (16-1) 39.75.33.71. 


Ach. 500 F monit. coul. Amstrad ou Thomson. Bon 
état. Vincent DRAPPIER, 1, rés. Jean de la 

27400 Amfreville-sur-iton. 
AA5A. 


Ach. Neo-Geo + 2 jx (Magilord, Blue Journey) 
2300 F. Vds GB + 4 jx: 800F. (R. Type, Merc- 


Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon a 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront |'étiquette d’expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’emaner de pi- 
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DEMOTTIE, 
02200 Soissons. Tél. : 


Ach. ix MD (Quackshot, Desert Strike, Mercs, Two 
Crudes Dudes) maxi: 250 F. Stéphane BURIN, 
44, rue des Lilas, 95150 Taverny. Tél. : (16- 
1) 39.95.74.15. 


Ach. Neo-Geo + Fatal Fury ou éch. MD + Donald 
et SFC + correcteur + final fig. Gaél LE GEVEN- 
DEC, 14, rue Camille Pelietan, 42000 St- 
Etienne, Tél. : 77.25.46.61. 


Ach. sur Neo-Geo Burning Fight : 300 F. Richard 
RUOCCHIO, 43,rue du Theil, 77120 Coulom- 
miers. Tél. : (16-1) 64.03.86.90. 


Ach. GG + 4 ou 5 jx: 1 000 F. Ech. sur Nes tecno 
world Wes. et Goenies ||. Bertrand GRESSIER, 3, 
rés. le Chapitre, 02680 Grugies. 
Tél. : 23.67.46.89. 


Ach. SFC + 1 jeu ou é6ch. ctre GB + 7 jx ou vds GB 
px & déb, Frédéric TOURROU, 33, rue Charies 
Baudelaire, 31270 Cugnaux. Tél. : 61.92.54.63., 


Ach. Tunner Vidéo TV pour CPC 464. Ach. |x GG: 
150 F max. Vds Dbie Dragon sur NES. Eric AIXE- 
LA, 29,rue Desaix, 69003 Lyon. 


Tél. : 72.61.90.74 


Ach. MD : Centurion, King’s Bounty, Feary Tale, 
Thunder Force 3, Shining Darkness, px rais. Bap- 
tiste VOLCLAIR, 177, av. du Luberon, 04100 
Manosque. Tél. : 92.72.68.19. 


Ach. SFG (|.) 1 500 F ss |x, ou éch. ctre MD (frang¢.) 
+ Kid Chameleon + 700F & déb. Grégory 
RIBOULET, 17, rue Alexandre Parodi, 75010 
Paris. Tél. : (16-1) 46.07.98.78, 


Ach. jeu sur MD (Sonic, Quackshot, Robocod) 
110 F. Sibifle HAMARD, 34, av. de Lameilhe, 
81100 Castres. Tél. : 63.59.77.22. 


Ach. Gameboy seule 4 250 F. Antonio OLIVEIRA, 
6, av. de Verdun, 92170 Vanves. Tél. : (16- 
1) 46.42.78.68. 


Ach. |x Nec. Cher. Final Match Tennis, Formation 


Bon 








Soccer, Super Volley Baill, 
Tél, : 89.24.14.03, 





75017 Paris, Tél. : (16-1) 42.29.25.89. 


Ach. jx NEC 150 F 4 200 F pce. Nanon PHAM, 
475, av. Colonel Picot, 83100 Toulon. 
Tél. : 94.23,18,76. 


Ach. GB + jx; 400 FF ou 2500FB. Michaél 
oo du Centre 77, 6250 Aiseaux Bel- 
gique. Tél. : 071.76.12.50. 


Ach. Kid Cameleon a 200 F sur MD frang: Erwan 
FOUYER, Les Gabeloux, 35830 Betton. 
Tél. : 99.55.88.01. 


Te en Gao . Ma- 
thieu GOUELLIN, 3, av. Bicherel, 78450 Ville- 
preux. Tél. : (16-1) 30.56.02.40. 

Ach. Vds. Ech. |x GG (poss. Shino BD). 


Otivier 
GRILLET, 38, rue des Ecoles, 39000 Lons. 
Tél. : 84.43.01.41 (ap. 19h & 21h). 

pag 


Ach. Super Mario Land, px: 80F & 100F. 
Alexandre LOISEAU, 19, rue Ronsard, 37110 
Chateau-Renault. Tél. : 47.29.63.97. 


Ach. |x sur super Nintendo, px : 200 F pce. Thier- 
49000 Angers. 


Ach. |x GG, bas prix, envoy. liste, David BLON- 
Route de Belhiardes, 74410 St-Jorioz. 





Ach. ix MD A 200 (rech. Sonic, et SX d’aventure). 
Carole DUFRENOY, 15, rue Geraidy, 92270 Bois- 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.99.89, 


ECHANGES 
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Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71,30.12.. 


Ech. an Kees ae Cher, SGX + 1 
rue du Four 
, 51290 Somsois. 


pour une annonce gratuite” 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour |l’usage privé de celui 4 qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d'un emprisonnement de trois mois a deux ans et d’une amen- 
de de 6 000 4120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 4 des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 
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ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


Cher. sur SGX Grandzort ouu Aldynes (Poss. : 
Ghouls'n Ghost, PC Kid 2, Darius, 1941 etc...), 
Yves BERTRAND, 39, rue Jean-Jaurés, 03150 
Varennes-sur-Allier. : 70.45.29.90. 


Ech. CPC 6128 ctre SFC + |x, Street Fighter ii. 
95150 
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+ 2 |x + 1 man. ctre Neo-Geo + 
CHASSY, 11, rue Ernest Re- 
Meyzieu. Tél.: 78.31.43.66 
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8 jx (Gynoug Hellfire Sonic.. or 
+ 1 jeu. Julien DALMEYDA. 
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a retourner 4 Consoles+ P.A. : 9-11- 1S, rue du aa 75754 Posies ‘ene’ e615. C 
| onsoles + n° 12 


MACHINES : 


L] PC Engine 
(| Megadrive 
XI Sega 

CL] NES 

[) Gameboy 
CJ Lynx 

CJ Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n'est pas indiquée seront éliminées. 
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» Lynx (Mrs Pacman, Gates of Zendocon). 
BONALUMI, 10, rue du Vivelay, 
Frépilion. Tél. : (16-1) 30.40.08.18. 


* & sur MG. TBE. (immortal, Rambo, Zoom), 
vast Battle, Pit Fighter, 2 cru de Dudes. 
MARAEURA, 38, Cami dé Capbat, 

Siros, Tél. : 59.68.66.99. 


contacts sur Superfamicom. Christophe 
6, rte de Rieulay, 59870 Marchiennes. 
: 27.90.42.07. 


a cy Streets, Smart, Toe Jam And Eari, 

'N Ghost, Foot, Alex Kidd ctre Spiderman, 

Minh-Thu VU, 248 bis, bd Voltaire 75011 
Tél. : (16-1) 43.67,37.68. 


we Nes + zapper + man. + 8 |x (ODragon 2...) : 
1 WO F ou éch. ctre SFC + man. + |x. Peter-Jim 
PAMEOLE, 94, bd de la République, 59240 
Semkerque. Tél. : 28.69.22.10. Ap. 17 heures. 


teh CPC 6128 mono. + 60 |x ctre 2 jx MD. 
vier PATAOU, Ty-Mahé 29270 Motreff. Tél. : 
9.90.55.61. 


to & Gameboy ctre jx MD (2 jx ctre 1). David 
CAAPENTIER, 6, rue Joachim du Bellay, 29200 
Greet. Tél. : 98.44,40,80. (Ap. 18 heures). 


teh. x Nes Teenage Mutant, Hero, Turtles ctre 
‘wes 2. Sébastien SANCHEZ, 7, lotissement 
Plein Sud, 66120 Font-Romeu. Tél.: 
90.36.31. 


teh. Kung Fu Master ctre autre jeu sur Gameboy. 
fusteche STRIBIT, 29, rue du Haut Chemin, 
$7700 Ranguevaux. Tél. : 82.58.38.52. 


teh) Nes + zapper + 1 jeu ctre Apple |i lazer 
00. Frédéric LASCOUT, Péche Boudie, 46120 
Lecapelle Marival. Tél. : 65,40.91.85., 


teh. Duck Tales ctre Mario Bros 2. Darren MEA- 
OPN, 65230 Cap de Larribére Betpouy. Tél. : 
62.99.78.47. 


teh. SMS + 6 jx + 2 man, (Alex Kidd, GG..) ctre 
WO. Yoan HADDAD, 4, rue du Maréchal Maison, 
$9800 Epinay-sur-Seine. Tél.: (16-1) 
48.23.56.88. 


foh ou vds jx Supgraphx, Core, MD, SFC (v.f), GB. 
Wis Supergraf: 1100F. Jx: 150F a 250F. 
Jéréme LENZOTTI, 9, chemin de la Valoriére, 
90900 Aramon. Tél. : 66.57.04.03. 


foh Nes + 6 jx (Paper, Turtle, DD2, etc..), tbe, 
ore Coregraf + 2 man. + 2 |x (- 3 ans). Mathieu 
REDARES, 9 bis, rue Maximum Dhombres, 
W100 Aries. Tél. : 66.78.68.63. 


Ech. Nintendo + 3 jx + GG + 1 jeu Batterie Pack; 
etre Superfamicom (ou Super Nintendo + jx). 
Lyes AKHARIB, 75, allée des Charmilles, 93190 
Livry Gargan. Tél. : (16-1) 43,02.97.81. 


Ech. |x Superfamicom: Final Fight, Actraiser, 
Mario 4 ctre Zelda 3 ou Dragon Ball Z. Samuel 
MARTINELLO, 1, place Notre-Dame, 38000 Gre- 
noble. Tél. : 76.54.05.42. 


toh. Yeno + 2 man. + 3 |x ctre Sonic GG. Lionel 
GUTIERREZ, Le Maine St Pompon, 24170 
Helves. Tél. : 53.28.47.55. (W.E). 


fon. ix SMS (Out Run, Vigilante, DDragon, Califor- 
oa, Games the Ninja, etc...). Eden REIGNIEZ, 10, 
chemin de la Justice, 23700 Ville-Auzance. 
(Creuse). 


foh. Nec + MD jap + jx ou 1 console + 1 lect. CD 
port Sony ctre Supertamicom + 4 jx. Karim 
YAMNAINE, 12, lotissement Pech Taulier, 
11200 Lavalette. Tél. : 68.26.84.91. 


fon. Fantasy Zone ou Black Belt ctre Astérix, Out 
fun ou World Games. Jean-Benoft MORIN, 41, 
rue de Usire, 25369 Nancray. Tél. : 81.55.27.31. 


fch. ix MD Sonic Thundertorce 2, ctre TF3 Street 
of Rage, Robocop, Gynoug, Devil Crash, Astik. 
Pierre ANCELIN, 1, av. Paul Langevin, Bagnols- 
wur-Ceze. Tél. : 66.89.11.14, 


fey. Tortues ctre Gauntlet 2 ou Blowout, ou 
‘otallyrad, Sébastien HEMON, 19-25, rue de la 
Oude, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 46.36.01.13. 


teh. ix MD Strider Mercs, Ghoul's N Ghoust ctre 
YP), Fantasia ou autres. Yanneck KAAG, 4, du 
Sel. de Gaulle, 67490 Dettwilier. Tél. : 
6.91 40.14. 


teh Tetris, Mario 2, Zelda 1 ctre Mario 3, Battle of 

ous, Top Gun 2. Sur Paris. Alan KERROUX, 

. tue Xaintrailies, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 
4623.70.39. 









te vds, ach. |x sur Superfamicom. Ach. Neo-Geo 
* 1 joy + 1 jeu (ou sans) pour 1 800F, 
Mexandre 13, lot Le Vieux Cha- 
teu, 02150 Sissonne. Tél. : 23.80.41.55. 


x PC VGA Sound Blaster (3'5 ou 5'1/4). 
ve unig. Env. liste. Nicolas DESLOOVERE, 
rue de la Croix, 1050 Ixelles. Belgique. 


Ech. Atari 520 STE + 50 ix ctre MD + Soug |x 
(Sonic, Mickey, Quackshot, etc...) + man. Nicolas 
DE BODARD, 5, rue Newton, 75116 Paris. Tél. : 
(16-1) 47.20.99.89. (W.E). 


Ech. TMHT et SML ctre Robocop et Motocross 
Maniac ou Prince of Persia. Bastien VENEL, 1, 
rue St-Eloi, 77870 Vulaine-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 64.23.96.27, 


Ech. Streets of Rage, The Immortal, Strider et 
Super Real Basket Ball. Guillaume PAUL, 15, rue 
de Netreville, 27000 Evreux. Tél. : 32.39,.06.33. 


Ech. |x sur Nec, Form.Soccer,FMT, OP.Wolf, Ton- 
ma, Hit the ice. Ch. Neutropia !!, Sup. Vball. Ludo- 
vic PAUMIER, 136, ch. du Mas de Boudan, 
30000 Nimes. Tél. : 66.29.81.12. 


Ech. jx sur Nec + cartouches, CD. Benjamin 
NICAISE, 46, route de Savignies, 60000 Beau- 
vais. 


Ech. jx Gate of Zendocon ctre Basket Brawl ou 
Blue Lighting. Florian JEGO, 303, bd de la 
République, 13300 Salon de Provence. Tél. : 
90.56.03.82. 


Ech. jx Sega MS (Rastan Alex Kidd || Woni, Erboy I! 
Lord off the Sword) ctre Sonic Asterix. Michaél 
TARQUINI. Tél. : 94.74.24.95. 


Ech. |x GB, Burai Fighter, Gremlins 2 ctre Mega- 
man TMHT 2, Prince of Persia, Robocop | ou Il. 
Camille NACHAERTS, 5, rue du Valfleuri, 13640 
La Roque d’Antheron, Tél, ; 42.50.44.55., 


Ech. MD + 2 man. + 4 jx (Golden Axe, Italia 90, 
J.Madden, W. War) ctre Neo-Geo + 1 man. + 1 
jeu ou vds: 1500F. Benoft PINTEAU, région 
parisienne. Tél. : (16-1) 49.69.02.70. 


Vds 30 jx Nec ou éch. ctre SFC + |x. Vds Mickey 
sur GG: 150 F. Yuma DECAUX, 100, bd Belle- 
trud, 06130 Grasse. Tél. ; 93.36.37.80. 


Ech. photocop. de poche panasonic + dictaphone 
ctre 4 jx Nec : Galag, PCK, Chase, P.Star, Sylvain 
GREGOIRE, 4, pl. Saint Léonard, 14600 Hon- 
fleur. Tél. : 31.89.30.22. 


Ech. SMS compl. + Wonder boy 3, ctre Gameboy 
+ |x. (Mario Land). Grégory MONTEMONT, 195- 
197, av. Gambetta, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 
43.63,18.54. 


Ech. vds jx sur ST et GG. Vds jx Lynx et Sega. 
Bruno BONALUMI, 10, rue du Vivelay, 


95740 Frépilion. Tél. : (16-1) 30.40.08.18. 


Ech. Battery Gboy + 1 jeu ctre un jeu GG. (Sonic), 
Olivier MONCORGE, 5, impasse des Peupliers, 
42190 Chariieu. Tél. : 77,60,07.57. 


Ech. jx Nec : PC Kid 2, Burning Angels... ctre F. 
Soccer, Parasol Star, FMT... sur Lyon, Bourg. 
Philippe MOISSONNIER, 11, av. Roberto Ros- 
sellini, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.93.02.51. 


Vds, ach. Ix Neo-Geo Super Nintendo, MD : 200 F. 
GG. Jean ABLASOU, 96, rue de Villiers, 78300 
Poissy. Tél. : (16-1) 30.74,54.14. 


Ech. GG + Master Gear + Coupe + Alim + Alim 
Auto + 8 jx (Fray, Sonic, Donald...) + 4 jx MS ctre 
SFC. Fabrice AUTOUR, 44, rue Pierre Bros- 
solette, 91350 Grigny. 


Ech. sur Superfamicom : Actraiser ctre Contra 
Spirit ou ctre 400 F ou un autre bon jeu. Johan 
Parc, Domaine de 


Ech. 3 jx sur Master ctre Sonic, After Burner, 
Mickey ou autre. Yann PEROCHON, 10, rue 
Jacques Cour, 18000 Bourges. Tél.: 
48.69.03.40. 


Ech.jx SFC : SMB4, Pilotwings ctre Castelvania 4, 
Actraiser, Zelda 3 ou ach. Thierry LASSUEUR, 30, 
rte du Signal, 1018 Lausanne. Suisse. Tél. : 
19.41.21.312.63,91. 


Ech. Ix MG (Ken, Rambo til, Soccer, Thunder, 
Force lll,, et F22) ou éch. MG + 6 jx ctre SFC + 3 
jx. Stéphane VANEL, 32, rue Roubiot, 
94120 Fontenay-sous-Bois. Téi.: (16-1) 
43.94.92.55. 


Ech. jx sur MD (MJ Sonic, Mickey, Volley, etc...) et 
jx Lynx (poss. Check.F, 8.0, etc..) Cher. jx SFC. 
Erwan POTTIER, Kerbois, 56950 Crac'h. Tél. : 
97.56.64.32. 


Ech, |x Lynx: Slime World, Warbirds, Blue Ligh- 
ting. Checkered Flag ctre Rygar T. Sub. Nicolas 
MOMOT, 11, rue Rosset, 51100 Reims. Tél. : 
26.87.60.25. 


Ech. MD + 5 jx ctre Superfamicom compl. + 2 joy 
+ Final Fight. Renaud LEFEBVRE, 1, rue d’ 
gny, 44800 St-Herblain. Tél. : 40.46.44.31. 


Ech. |x Nes Castelvania, Simon's Quest ctre Low 
G, Man, Roller Games, Tortues 2. Michaél MOU- 
ROT, av. Maréchai Foch, 89 bis, Le Mas des 
Figuiéres, 06480 La Colle-sur-Loup. Tél. : 
93,32.01.12. 


Ech. jx MD Fr.Centurion ctre F.22 et Decap'attack 
ctre Wonderboy V et vds Beast. Guilhem BASCLE, 
av. du Lac, 04860 Pierrevert. Tél. : 92.72.28.47. 


Ech. vds, ach. jx sur Superfamicom. Julien REC- 
CHIA, 185, bd Vincent Auriol, 75013 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.82.65.84. 


Une association de joueurs gére vos échanges sur 
toutes les consoles. FUN CLUB, 13, av. des 
Acassias, 77290 Mitry. Tél.: (16-1) 
64.80.97.43. R 


Ech. jx MD Super Hang on, Sonic, Robocod, 
Wonderboy 3. Frangois PICHON, 4, place des 
Sorbiers, 27930 Angerville-la-~-Campagne. Tél. : 
32.28.25.25. 


Ech. SMS + pist. + 2 man, + Mickey, Altered 
Beast et Wonderboy 3 ctre SFC + 1 jeu. Vienney 
CLERBOUT, 349, rue de la Planque, 59310 
Auchy-les-Orchies. Tél, : 20.61.8146, Ap. 19 h. 


Ech. MD + 22 |x + Arcstick + joy ctre Neo-Geo 
+ 4 |x min, + 2 man. Ech. GG + 1 jeu. Richard 
JACQUET, 7, route de Villemeneux, 77170 Brie- 
Comte Robert. Tél. : (16-1) 64.05.17,00. 


Ech. MD + 1 man. + Arcade Powerstick + 3 |x 
(Mickey, Street of Rage, Strider) ctre GT Turbo + 
1 jeu, Julien HANANEL, 142, bd Gaillien|, 92390 
Villeneuve-la-Garenne. Tél.: (16-1) 
40.85.01.52. 


Vds SMS : 800 F; Amstrad 6128 + 240 jx + man 


(16-1) 69.06.66.13. 


Vds Nes + 14 jx: Tic et Tac; Mario 3 etc. Vai. 
5 000 F. Px: 3000 F Nicolas BINOIS, bd 
Merendol, 13121 Aurons, Tél. : 90,55.63.44. 


Ech. Moonwalker ctre Out Run ou GP Monaco ou 
JB Douglas Boxing ou Toki. Thomas BEGUE, 5 
rue de I'Oisans, 38240 Meylan, Tél.: 
76.90.07.95. 


Ach. sur MD, Monaco GP, phantasy Star ili, Out 
Run, Road Rush: 150 F. Ech. R.Of Shinobi ctre 
Moonw., Out Run, Quackshot. Sylvain DELLA 
VITTORIA, 58, av. Robert Shuman, 13002 Mar- 
seilie, Tél, : 91.91.49.81. 


Ech. jx MD : Street Smart, Toejam Earl, 
ctre Last Battle, Devil Crash, etc. Minh Thu 
248 bis, bd Voltaire, 75011 Paris. Tél. ; (1 
43.67.37.68. 


=8 
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Ech. MD + 2 joy + nbx jx ctre GG + jx en TBE 
Mathieu JACQUIER, 15, parc de la Tulllére, 
65800 Aurilhan. Tél. : 62.36.44.49. 


Ech. Mario 4 et Goemon Gambarre sur SFC. 
ALLUIN, 24, rue de l’Eglise, 62360 Isques. Tél, : 
21.91.04.40, 





Cher. adhérent : Club NEC, MD, MS, Sup Nintendo. 


Ach., éch. vds |x. Christophe ALARDET, 4, 
square Paul Valéry, 78760 Pontchartrain. Tél. : 
(16-1) 34.89.29.84. 


MD. MS. GG! Mega Club Service! Trucs, codes, 
éch. vte. ach. Club gratuit. Olivier STRAPPAZ- 
ZON, 1, rue du Plaqueminier, 83400 Hyéres. 
Tél. : 94.65.48.20. 


NEC Club, éch. vds jx Nec. Adhérez au Club NEC. 
Vds CD: 1200F, NADASI, 88, rue 
Remont, 78000 Versailles. Tél.: (16-1) 
30.21.81.65. 


Ech. sur Mégadrive, venez vous inscrire au Club 
MEGA. Thierry VATIN, 1 bis, allée du Beau 
Manoir, 76620 Le Havre. Tél. ; 35.44,08.55. 





Cher. tout sur « Twin peaks ». Ech, poss, Jérémy 
DURAND, route de la Gare, 41200 Villenerviers. 
Tél. : 54.76.65.82. 


L'Anglais dans tes jeux, tradult par correspon- 
dants Anglais, en joignant une photo + 2 timbres. 
Baloo DESCHAMPS, 793355 — 3/ 98, allée des 
Thuyas, 94261 Fresnes Cedex. 


Club de location, cher, adhérents. Matthieu CAS- 
TELLANI, 26, rue Pasteur, 59239 Thumeries. 
Tél. : 20,86.91.09. ou 20.86.94.91. 


Cher. contacts Super Nes, Pal en Bretagne. Vds 
Spiderman sur MD et TMHT sur Nes. David 
ROQUES, 5, rue Raymond Quero, 56100 Lorient. 


Nouveau Club MD éch. conseils Tips. Appelez 
nombreux, C'est d’enfer. TILL. Tél. : 66.22.04.56. 
(Ap. 19 h). 
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WOUAIINN 


Consoles + utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voila comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
trés difficil? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoitera. 


NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 


OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit ot vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’agit donc du nombre 
de fois oll vous pouvez utiliser cette option. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugeée sur le niveau le plus élevé.) 


CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 

ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d’imprécision ? En d’autres termes, le joystick répond-il bien ? 
Une appreciation indispensable. 


PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possibie en francais. Les options 
qui apparaissent a l’écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 


GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, tres colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 


ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Méme avec de nombreux sprites 7? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critére le plus important. 


BANDE-SON : cela comprend a la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. 


JOUASBILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 


DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 


INTERET : tout ca, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir a y jouer ? La note d’intérét corres- 
pond a la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 


NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanés 
ou non) ! 
NAMCO 23 DEC PREVIEWS 


Cette icéne indique la marque de la car- 
touche, la date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


SUPERGRAFX 


SFC 


FORMAT | 
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PC ENGINE 








le sur laquelle tour- 
ne le jeu. En voici 


la liste compléte. PC ENGINE GT 


TYPE 


SYSTEME DE Dk NN 





Neuf schémas pour vous indi- 





En voici la liste: 
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le jeu est trés bien présenteé, les options 
sont nombreuses. Les écrans intermédiaires 
sont trés réussis. 


Les décors et /es sprites sont nombreux et 
ne Le scrolling vertical est rapide et flui- 


Une animation fluide et rapide. 


Les effets sonores sont assez réussis mais 
on aurait aimé davantage de musique. 


Trés bonne, sauf pour les armes spéciales. 


L oe deux joueurs permet des parties 
géniales. 


Battie Squadron est un jeu captivant qui ne 
vous décevra pas. Queiques armes suppié- 
mentaires auraient été les bienvenues. Pour 


ESEE 


MEGADRIVE 


GAME GEAR 





quer de quel type de jeu il s ‘agit. 





NINTENDO FAMICOM 






Nous avons ajouté, entre parenthéses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. é 
80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne manque 

pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 

acheter tranquillement. 

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 

du genre. 

45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté 

en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 

der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon: si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 


12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk ! Quelle horreur ! A n’acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 


) ot ON 





HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l’a classé 
parmi les meilleurs! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 


) ANS 





CLASSIC 

Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. || s’agit de 
valeurs sires ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 
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GAME BOY LYNX 
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fantastique des jets 
americains ! 
Grace a sa maniabilite 
‘t prey a ee th eo > et a sa puissance 
exceptionnelle, le F-15 
peut relever tous 
les défis. 
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VOUS JOUEZ OU 
AVEC LE VOTRE? 








